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Модель, которая прошла тестирование — Р-АТВОМ 795 ЕТ Ру$. 


современном этапе развития компьютерных технологий этот 
монитор может быть рекомендован для использования в 


на 


РЫАТНОМ 774 ЕТ ЕЕАТВОМ 776 ЕМ ЕААТНОМ 795 ЕТР№$ ЕЕАТЯОМ 775 ЕГР№$ ЕТАТВОМ 2900 Р/В НАТВОН 2700 Р/З 

Размер 17" Размер 17” Размер 17“ Размер 17" Размер 19" Размер 17" 
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Локрытие \-АВАХ Покрытие М-АВАЗ Покрытие М-АВАЗ Покрытие М-АВАЯ Покрытие М-АВАЗ Покрытие МЕАВА$ 

Горизонтальная частота Горизонтальная частота Горизонтальная частота 30 - 96 кГц — Горизонтальная частота 30-70 «Ги Горизонтальная частота 30 - 107 «Гц/ Горизонтальная частота 

30. 110 кц 30 - 70 Вертикальная частота 50 - 160 Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц 30 - 96 кц 30 - 96 «ц/ 30 -70 «Гц 

Вертикальная частота 50 - 160 Рц Вертикальная частота 50 - 160 Гц Макс. Разрешение Макс Разрешение Вертикальная частота 50 - 160 Гц Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение Макс. Разрешение 1920 х 1440@65 Ги 1280 х 1024@ 66 Гц Макс. Разрешение 2048 х 1536@69 гц — Макс Разрешение 1920 х 144065 Гц 


1280 х 102466 Гц 1280 х 1024666 Гц {2048 х 15368 61 
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› ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслоть вырезку из газеты с проставленными оценками сто- 
тей в огловлении номера (см. на обороте). Эпектронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 разс! 

4. Вместе с лодведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По боллам, полученным стотьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи лолучает приз {каждый месяц разный, но достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финол конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обподателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 
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Вов на субботник? 


Корпорация МисгозоЙ объявила о 
начале нового этапа борьбы со споа- 
мом. В настоящее время компания вкло- 
дывает немало средств в разработку 
программных методов борьбы с неса- 
нкционированными рекламными рас- 
сылками. Однако одной фильтрации 
почты, чтобы побороть спом, явно не- 


достаточно. Поэтому в МегозоН реши- 
ли бороться со спомерами в суде. На 
прошлой неделе компания подала 
15 судебных исков против наиболее 
злостных спамеров, досаждавших поль- 
зователям онлайновых сервисов ЛИЗМ 
в США и Великобритании. Ответчики 
по искам МисгозоН в общей сложнос- 
ти отправили клиентам МЗ$М свыше 
2 млрд. электронных писем. В Соеди- 
ненных Штатах иски были поданы на 
основании достаточно строгого анти- 
спамерского закона, действующего в 
штате Вашингтон. Этот закон запре- 
щает рекламные рассылки с заголов- 
ками, вводящими пользователей в зоб- 
луждение, а также подделку обратных 
адресов. В Великобритании основани- 
ем для исков стол закон от 1990 года 
о неправомерном использовании компь- 
ютеров, запрещающий несанкциони- 
рованный сбор почтовых адресов и дру- 
гие действия, напрямую связанные со 
спамом. В настоящее время МсгозоН 
активно сотрудничает с различными го- 
сударственными органами с целью вы- 
работки эффективных законодательных 
мер по борьбе со спамом. Государство 
оказывает поддержку и судебным ини- 
циативам Мисгозой. В частности, о на- 
чале нового этапа борьбы со спамом 
торжественно объявили главный юрис- 
консульт МсгозоН Брэд Смит и гене- 
ральный прокурор штата Вашингтон 
Кристин Грегуар. 
Источник: Компьюлента 


Тонкие ноты 


18 июня представители поисковой 
системы Сооде {Внр:/ Изм. дооде.сот] 
заявили о расширении программы Ас“ 
Зепзе, которая позволяет одминистра- 
торам мелких интернет-сайтов автомо- 
тически размещать целевую рекламу на 
своих страницах и получать оплату каж- 
дый раз, когда посетитель сайта клика- 
ет на баннер. Широко известная бло- 
годаря своим технологическим разроа- 
боткам поисковая система Сооце уже 
получает большие доходы от предос- 
тавления новой услуги, позволяющей 
находить рекламу по ключевым словам, 
которые посетители вписывают в поис- 
ковые системы. Запуская новую реклам- 
ную услугу, Соое планирует привес- 
ти в свою сеть порядка 100 тыс. мел- 
ких и крупных рекламодателей, стремя- 
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щихся найти через интернет-каналы по- 
тенциальных клиентов. Программа Ад- 
Зепзе поможет администратором сай- 
тов с небопьшим трафиком быстро фор- 
матировоть свои \еБ-страницы для по- 
иска рекламы по ключевым словом в 
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контексте их индивидуальных страниц. 
Суть новой программы заключается в 
том, что когда пользовстель заходит на 
интернет-сайты и нажимает на реклам- 
ные баннеры, Сооде и администратор 
сайта получают плату от рекламодоте- 
лей. По заявлению СооЧдЕ, в испыта- 
ниях новой программы приняли участие 
десятки сайтов, однако компания не 
уточнила, сколько администраторов уже 
подписались на нововведение и какую 
это принесло прибыль. Основным кон- 
курентом Соофе в рекламном секто- 
ре является компания брипЁз, принод- 
лежащая издотелю Рите а пс. Дру- 
гой соперник Сооде — компания Оуег- 
юге Зегусе$ пс. 
Источник: Спемз 


Где еньзы, мам и зранющы 


По данным маркетинговой компании 
Сееп! (Внр:/ /минм.сеепьле!, интернет-ком- 
пании, торгующие товарами, в подав- 
ляющем большинстве случаев выполня- 
ют заказы потребителей, живущих в той 
стране, где находятся сами магазины. 


гаркйустеме пе Бизлеяз: 
элдбтпоюду втавиров, 


ЗВЕНО ДАЕАЕ: 
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о \Моезауе Ваза 


хо Вена Зесонйзоя 


Лишь 6% покупок, сделанных в интер- 
нет-могазинах США, приходится на до- 
лю жителей других стран. В Европе эта 
доля выше — 10%, однско на долю по- 
купателей-неевропейцев приходится 
только 2% заказов. Заказы иностран- 
цев составляют лишь 1% всех заказов, 
полученных японскими интернет-мага- 
зинами. При этом в большинстве стран 
мира не существует препятствий для зо- 
каза товаров у иностранных интернет- 
компаний. 
Источник: Спем 


Храбрый пориняжка 


Американские сенаторы уже досто- 
точно давно обсуждают проблемы за- 
щиты авторских пров в Интернете. Для 
борьбы с онлайновым 
пиратством уже предло- 
голись самые разные 
меры, однако дальше 
всех пошел глава сено- 
тского комитета по юс- 
тиции Оррин ХЭтч. По 
его мнению, единственным действенным 
способом борьбы с пиратами является 
нанесение физического ущерба их 
компьютерам — вплоть до их окончо- 
тельного вывода из строя. Сенатор приз- 
вол компьютерные компании заняться 
разработкой соответствующих техноло- 
гий. Борьбу с пиратами Хэтч представ- 
ляет себе следующим образом: пользо- 
вотелю, скачивающему пиратский кон- 
тент, несколько раз демонстрируются 
предупреждения, а если пользователь 
их игнорирует, то его компьютер выво- 
дится из строя. В ответ на все возраже- 
ния Хэтч отметил, что если есть другие 
столь же эффективные способы борьбы 
за соблюдение авторских пров, то он 
будет род о них узнать. Если же друго- 
го такого способа нет, то Хэтч всеми 
руками за уничтожение компьютеров 
любителей бесплатной музыки и видео. 
В связи с этим интересно отметить, что 
Хэтч в свободное от законотворческой 
деятельности время занимается написо- 
нием музыки и в прошлом году зарабо- 
тал на этой ниве около $18 тыс. Инте- 
ресно, что к идее Хэтча прохладно от- 
неслись не только другие сенаторы и 
производители средств защиты цифро- 
вого контента, но и музыкальная инду- 
стрия, многие годы безуспешно борю- 
щаяся с пиратами в Интернете. 

Источник: Компьюлента 


Конили на убой 
Норвежскся компания Газ! Зеагсй & 
Тапзг (ЕАЗТ} сообщила о приобрете- 
нии у компании Оуетиге корпоратив- 
ного варианта поисковой системы Айа 
Узю. Помимо самой поисковой систе- 
мы к ГАЗТ переходит и вся клиентскоя 
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база Аю\М5ю, насчитывающая около 
двухсот компаний. Корпоративный по- 
исковик Ата\Мза достался Омейуге в 
феврале, когда Оуейиге купила Айо\М5!а 
целиком. Но поскольку Омейуге изна- 
чально специализировелась на разме- 
щении контекстной рекламы в общедос- 
тупных онлайновых поисковиках, то раз- 
работки АНа\М вю для корпораций ей ни 
к чему. РАЗТ, в свою очередь, в конце 


февраля продала свою общедоступную 
поисковую систему Ае\МИЕЬ все той 
же Омейиге. Хотя А!ТНе\\!еЬ считалась 
наиболее совершенной после Сооце 
поисковой машиной, для ЕАУТ она ока- 
залась менее важной, нежели системы 
поиска информации для корпоративных 
клиентов. Условия новой сделки между 
Оуейуге и РАЗТ не разглашаются. Из- 
вестно лишь, что оплата была произве- 
дена деньгами, без обмена акциями. В 
заявлении РАЗТ {внр:/ / мии баз.по/ атае/ 
атемем/517/ 1/70) говорится, что у ком- 
пании нет планов по интеграции раз- 
работок Ато\Мю в собственную систе- 
му корпоративного поиска РАЗТ Вата 
Зеагср. Напротив, компания будет вся- 
чески ратовоть за то, чтобы пользово- 
тели АйаУювоа постепенно переходили 
на использование РАЗТ Раю Зеагсй. То 
есть, по сути, РАЗТ купила не разработ- 
ки АНаМзс, а ее клиентскую базу. Впро- 
чем, ни о каком прекращении поддерж- 
ки систем Айа\Мю речи пока не идет. 
Источник: Компьюлента 


Запремные слова 


В Китае начались аресты людей, расп- 
ространяющих сведения об эпидемии ЗАК$ 
в Интернете, и прежде всего, по элект- 
ронной почте. Как известно, большинство 
заболевших атипичной пневмонией и уже 
умерших от нее — граждане Китая. Од- 
нако официальный Пекин и средства моас- 
совой информации КНР еще не призна- 
ли во всеуслышание начавшейся эпиде- 
мии. Более того, они пытаются скрыть со- 
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мо существование $АЕ$. Недавно пеки- 
нские власти начали арестовывать граж- 
дан за распространение слухов об сти- 
пичной пневмонии. За сообщения © слу- 
чаях заболевания ЗАЕ$ в конце прошло- 
го месяца в тюрьму угодили 117 человек 
из 17 провиций КНР. А 108 последово- 
телей секты Фалуньгун в провинции Хэ- 
бэй попали в тюрьму за сообщения о том, 
что правительство не контролирует даль- 
нейшее распространение эпидемии. То- 
кие аресты стали возможны, потому что 
в настоящее время правительство Кится 
использует для слежки за своими граж- 
данами высокие технологии. В частнос- 
ти, сотрудники спецслужб по всей стра- 
не сканируют электронную корреспон- 
денцию по отдельным словом. Киберпо- 
лиция Китая, в рядах которой состоят сот- 
ни тысяч сотрудников, способна аресто- 
вать интернет-пользователей, если те пош- 
лют на форум несколько сообщений, ко- 
торые правительство рассматривает как 
«подрывные» или «несущие угрозу безо- 
пасности страны». По мнению предсто- 


вителей организации «Репортеры без гро- 
ниц», китойские власти потребовали о 
редакций \меБ-сайтов ввести термин ЗАК5 
в длинный список запрещенных слов. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Вовое яоро неновой НС 


Стало известно, что в скором време- 
ни корпороция Мюгозой выпустит обнов- 
ленное ядро операционной системы УИп- 
а ом; ХР для компьютеров с процессороа- 
ми пе Репйит 4 с технологией Нурег- 
Тргеаато. Новое, а лучше говорить — до- 
работанное ядро будет со- 
держать исправления оши- 
бок, которые возникают в ОС. 
после установки первого Зег- 
мсе РоскК и проявляют себя в 
виде подения производитель- 
ности при наличии в системе 
более одного логического 
процессора. Ядро будет об- 
новлено до версии 5.1.2600. 
1202 и предположительно 
выйдет вместе со вторым Зегисе Роск для 
операционной системы У/тдо\мз ХР. 

Источник: ХВТ 


Охота пуще неволи 


Сложно сказать, будет ли следующая 
новость радостной для энтузиастов ЛМас- 
тюЮз5р или нет, однако 
в конце позапрошлой 
недели ЛИсгозой сооб- 
щила, что прекращает 
дальнейший выпуск но- 
вых версий своих ин- 
тернет-броузеров под 
Мас 05, аргументиро- 
вов свою позицию тем, что считает бо- 
лее логичным использование пользово- 
телями Мас-браузера, предлогаемого Ар- 
ре (внр:/ Изм. арре.сот], — Зам. Таким 
образом, самой последней версией !- 
1ете! ЕхрЮгег, выпущенной под МасО5, 
будет 5.0. Сообщся о своем решении, в 
компании призноли, что Зафоп работает 
быстрее и обладает рядом преимуществ 
по сравнению с браузерами тете! Ех- 
р|огег — как считает Мюгозой, во мно- 
гом благодаря тому, что Арре способна 
разрабстывоть свое ПО эффективнее по 
сравнению со сторонними программис- 
тами, к которым МюгозоЙ причислила в 
данном случае себя. Зато Мсгозой со- 
общила, что продолжит разработку но- 
вых версий пакета программных продук- 
тов ОЙсе — именно здесь компании есть 
что предложить пользователям Мос. 

Источник: ХВТ 


Яблочное Сафари 


17 июня компания АррЕ заявила, что 
финальный релиз браузера Зап 1.0 вый- 
дет в ближайшее время. Точная дата вы- 
пуска пока неизвестна. Пока не ясно, бу- 
дет ли Арре продовать Зофой, или прог- 
рамма будет распространяться бесплот- 
но. Бета-версии программы распростро- 
нялись компанией без всяких ограниче- 
ний. О существовании браузера Зап 
стало известно в январе. Заой разрабо- 
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тывается бывшими 
участниками проекта 
Мо2Йа, а в качестве 
основы браузера ис- 
пользуется програм- 
мное ядро Копдиегог. 
Копацегог — это бра- 
узер с открытыми ис- 
ХОДНИКОми, ВХОДЯЩИЙ В 
состав КОЕ, менеджера рабочего стола 
для Ипих и других Ипу-подобных систем. 
Источник: Компьюлента 


Влево за слово 


Компания Те Ореп Сгоур, которой 
принадлежит торговая марка Ипх, подо- 
ла судебный иск против компании Ар- 

р, обвиняя последнюю в незакон- 
ном использовании торговой мар- 
ки. Поводом для иска послужили не- 
однократные указания Арре на тот 
факт, что операционная система 
Мас О$ Хведет свое начоло от Чйх. 
Слово Уп неоднокретно использо- 
валось Арре при описании МосО5Х. 
Например, на странице сайта Ар- 
ре, посвященной ОС МасО35 10.2 
Задцаг (ВНру/ /мчм.арре.сот/тасозх/дадиаг/ 
упьхйни, имеется картинка, изображаю- 
щся табличку с надписью Цпх Базед (с 
англ. — «основана на Упо). Интересно, 
что иск Тре Ореп Сгоур был подан в де- 
кабре позапрошлого года (Мас О$ Х уви- 
дела свет в марте 2001 годф}, но до сих 
пор до его рассмотрения дело так и не 


поуаНуе. 


доходило. По-видимому, компании пыто- 
лись договориться миром, но не пришли к 
согласию. Теперь они решили все-таки ра- 
зобраться в суде. К августу они должны зо- 
вершить процесс подачи соответствующих 
документов, а слушания по делу начнутся 
в феврале. ТВе Ореп Сгоур требует от 
Арре прохождения обязательной серти- 
фикации на соответствие МосО5$ Х требо- 
ваниям, предьявляемым к Уп, и выплаты 
соответствующих лицензионных отчисле- 
ний. Размер отчислений зависит от разме- 
ров компании, но по данным Ореп Сгоур, 
не превышсет $110 тыс. В АррЕ все тре- 
бования Ореп Стоур отвергают, настси- 
вая на том, что слово «ЦИпь» использова- 
лось компанией кок общеупотребительный 
термин, а не как торговая марко. Арре 
использует это слово лишь как характе- 
ристику ряда особенностей МасО5 Х. 
Источник: Компьюлента 


(иагкХРгез$ 6 для Мас08 Х 
уже в продаже! 


Долгожданный пакет верстки @иа® 
ХРгез$ 6 для операционной системы 
Мас О$ Хноконец-то появился в продаже. 
Не забыты и пользователи Уп ом, но им 


придется подождоль еще — выход версии 

под М/п2000/ХР. состоится чуть позже. 
Концепция шаблонов с выходом 

ОцаХРгез$ 6 получила развитие в виде 
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файлов проектов. Проект содержит но- 
бор раскладок, определяющих вид печат- 
ной или умеб-страницы, и хранящих сти- 
ли, цвета, настройки переносов и пр. Все 
эти парометры могут использоваться раз- 
ными файлами, входящими в проект, что 
помогает сохранить их единое стилисти- 
ческое оформление. Функция бупейго- 
пред Тех позволяет «расшаривать» текст 
между файлами одного проекта. Если в 
каком-либо файле текст подвергается ре- 
дактированию, соответствующие измене- 
ния автоматически вносятся и в другие 
файлы, содержащие этот текст. Одним из 
значительных нововведений в шестой вер- 
сии явилась многоуровневая отмена пос- 
ледних операций (Чп9о). Кроме этого, 
стал возможен предварительный прос- 
мотр публикации с высоким разрешени- 
ем. Функция ДемсеМ языка Роязсир еу- 
е! 3 позволяет конвертировать нестандо- 
ртное цветовое пространство в СМУК 
или КСВ, в соответствии с информацией, 
указанной в файле публикации. РОЕ-фой- 
лы теперь можно создавать средствами 
ОуагкХРгез$, не прибегся к стороннему 
ПО. Расширены возможности работы со 
слоями, введены новые функции по оформ- 
лению таблиц. Теперь стало проще наз- 
начать цвет ячеек и линий, улучшено «по- 
ведение» содержимого ячейки. 
Источник: Компьюлента 


Торвальце смановиются взросльм 


16 июня создатель операционной сис- 
темы Шпих Линус Торвальдс объявил о 
своем уходе из компании Тгапзтею. Он 
проработал там более шести лет. Но- 
помним, Тгапзтею занимается выпуском 
оригинальных микропроцессоров Си- 
50е со сверхнизким уровнем энергопот- 
ребления. Из Тгапзтеа Торвальдс пе- 
рейдет (вир:/ /мчи. озЧ!.ога/озЧргез‹/2003_ 
фуп_17_Беаменоп.Вний на работу в Лабора- 
торию разработок с открытым кодом 


О$ЕР (Ореп-боигсе емеюртет! [афо- 
готогу). Это позволит ему сосредоточить- 
ся на главном деле своей жизни — ко- 
ординировании робот нод ядром Ипих. 
ОЗ: представляет собой некоммерчес- 
кую организацию. Она была создана 
консорциумом, состоящим из ряда круп- 
ных компьютерных компаний. В их чис- 
ло, среди прочих, входят /В/М, те, Ри- 
Шзи, НйасЫ, МЕС и НР. По признанию 
Торвальдса, в Тгапзтею ему создали 
прекрасные условия для работы нод яд- 
ром, но из-за этого он часто ощущал 
неловкость: на Ипих он тратил больше 
рабочего времени, чем на исполнение 
прямых служебных обязанностей. В О5З- 
ГЕ этой проблемы не будет. Главной слу- 
жебной обязанностью Торвальдса там 
станет совершенствование Ппих. «Нем- 
ного странно начинать официально ро- 
ботать над тем, нод чем с энтузиазмом 
трудился в течение 12 лет», — пишет 
Торвальдс. Однако приближающийся вы- 
ход ядра версии 2.6.х все-таки неплохой 
повод, для того чтобы посвятить Ипих 
больше времени. 
Источник: Компьюлента 


ы 


Пиневоныя ферма НР 


В целях рааширения сферы примене- 
ния собственных разработок на базе Ип- 
их компания Не\Иен Раскаг решила соз- 
дать отдельное подразделение, полностью 
занятое разработкой программ на базе 
открытой операционной системы. Новое 
отделение компании станет частью груп- 
пы, занимающейся корпоративными сер- 
верами и системами хранения данных. Ро- 
нее все разработки компании, связанные 
с Цпих, велись в подразделении пдизну 
Зюпдай Зегуег, которое занимается соз- 
данием серверов линейки РгоНат! на бо- 
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зе х86-совместимых процессоров 1е|. Ны- 
нешние кадровые перестановки приведут 
к увеличению числа серверов под упров- 
лением Ипих. В частности, появятся моде- 
ли на базе процессора ме! Найт 2. «Цп- 
их — это корпоративный приоритет для 
НР», — заявил представитель компании в 
интервью 7ОМе ир:/ /пемиз.дпесолК/зюгу/ 
0,1278-52136128,00.т]. В настоящее время 
помимо серверов НР выпускает рабочие 
станции с предустановленной ОС Ипих. 
Источник: Компьюлента 


Вочеео уоовительноео 


Компания МегУдео [ир:/ /лммлм, имегиЧео. сот 
сообщила о выходе пятой версии популярно- 
го софтверного проигрывателя О\УО-филь- 
мов — УмабУО Рабпит 5 (см. но- 
вость «Чем удивит нас Роме! ОМО» 
раздела «Программы», МК, №24 
{247 Программа обладает улоб- 
ным интерфейсом, большим но- 
бором опций и настроек, в ней 
имеется поддержка формата Он 
\Х, используются технологии ПоЁ 
фу УИпоа! 5реакег для имитации 
режима 5.1 всего на двух колонках и [т- 
ргомед Уаео для улучшения качества изоб- 
ражения. Есть русский интерфейс. В пятой 
версии добовлена энциклопедия фильмов, 
где вы можете найти розличную информо- 
цию об актерах и режиссерах, реализово- 
на поддержка тех- 
нологии Нурег- 
Тргес@ д и произ- 
ведены некоторые 
незначительные 
нововведения. В 
общем, ничего сколько-нибудь значимого, 
как для такого серьезного релиза, так и не 
ПОЯВИЛОСЬ. 

Источник: ХВТ 


Крепость СМС 


Компания Зйкоп УШаде представила 
программы, позволяющие обеспечить кон- 
фиденциальность при передаче ЗМ$-со- 
общений. Несмотря на все имеющиеся в 
распоряжении мобильных операторов 
средства защиты, могут найтись люди, ко- 
торые подслушают телефонные разгово- 
ры и прочтут ЗМ5-сообщения. Полностью 
избежать утечки информации с мобильни- 
ко невозможно без специального обору- 
дования или, на худой конец, софта. По- 
этому желающие скрыть содержание ЗМ5- 
сообщений от всех, кроме адресатов, ве- 


М/пВ\МО оли 5 


роятно, с удовольствием воспользуются 
новой программой шифрования, создан- 
ной ЭЙсоп Уйаде. По утверждению предс- 
тавителей компании, они создали первый 
в мире сервис, позволяющий полностью 
защитить ЗМ5-сообщения. Новое прило- 
жение обеспечивает безопасность пере- 
дачи данных на платформе $утЬюпт О$. 
Ройгезз 5М$ с помощью специольно соз- 
данного алгоритма Киаое/позволяет шиф- 
ровать, сохранять сообщения и проверять 
цельность кодированных сообщений. Кро- 
ме того, новая программа поддерживает 
систему кодировки Юникод. Пользовате- 
ли приложения могут создать и прочесть 
зашифрованные сообщения на смартфо- 
нах бемез 60 без помощи оператора. $й- 
соп Уйаде предлогает несколько потен- 
циальных приложений Гойгезз ЗМ5, кото- 
рые, помимо традиционных ЗМ$, позво- 
ляют шифровать голосовые сообщения, а 
также осуществляют поддержку сервисов 
т-сопттегсе, электронного голосования и 
защищенного доступа к базам данных. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

ХВТ: Внр:/ /ммуилхЫ сот 

Компьюлента: Внр:/ /м\им. сотр ета.ги 

Спемиб: Внр:/ /мммиуи.спемиз.го 
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Два капитана 


Корпорация ше! предстовила процес- 
соры Репнит 4 и Саегоп для мобильных 
ПК, а также наборы микрос- 
хем ше! 852РМ и ша 
852С МЕ. Процессор те! Реп- 
Нигп 4 для мобильных ПК пред- 
лагоется в вариантах с такто- 
вой частотой до 3.06 Пи, под- 
держивает функции управле- 
ния питанием, выделяет мень- 
шетепла по сравнению с ано- 
логами для настольных ПК. 

Новинки поддерживают работу с опе- 
ративной памятью стандарта РОК 333/ 
266 объемом до 2 Гб споддержкой сис- 
темной шины частотой 533 МГц. В на- 
боре микросхем те! 852СМЕ интегри- 
ровано графическое ядро ше! Ехнете 
СгарНс$ 2, призванное обеспечить ком- 
фортную работу с видеоиграми и трех- 
мерными приложениями. 

Источник: ЗОМ№ м5 


ЗОзисторы прошюв транжисторов 


В конце прошлого года | предсто- 
вила новую концепцию разработки вы- 
сокоскоростных логических схем — трех- 
мерных полупроводниковых полевых трен- 
зисторов с тремя стоками. На проходя- 
щей в Японии конференции У5! компо- 
ния объявила о завершении исследовс- 
тельской стадии и начале разработки ин- 
женерных образцов, подтвердив свое но- 
мерение начать выпуск процессоров на 
новых транзисторах к 2007 году. 

Новая концепция призвана умень- 
шить ток утечки, возникающий в тран- 
зисторах малого размера, путем увели- 
чения эффективной площоди, что, кста- 
ти, должно уменьшить дробовые шумы. 
Лабораторные транзисторы были изго- 
товлены таким образом, чтобы длина 


вентиля не превышола 30 нм. К 2007 го- 
ду должно начаться производство тран- 
зисторов со средним размером 45 нм 
{длина вентиля — около 20 нм). 

Параллельно с разработкой трех- 
мерных транзисторов |! продолжает 
развитие традиционных, планарных (или 
плоских} полевых транзисторов. На 
\М.$ компания также продемонстриро- 
вала высокочастотный адаптивный при- 
емопередатчик, самостоятельно наст- 
раивающийся на свободный канал в ди- 
опазоне частот в районе 10 ГГц. Воз- 
можно, через несколько лет мы увидим 
подобные решения !п&| в одоптерах 
беспроводной связи. 

Источник: ХВТ 


Мобильные солы АМН 


Компания АМО анонсировала три 
новых мобильных процессора, рассчи- 
тонных на разные сегменты рынка пор- 
тативных компьютеров. Процессоры 
АМО АНоп ХР-М 2000+ и 1900+ от- 
личаются низким энергопотреблением и 
совместимостью со стандартами бесп- 
роводной связи 802.11а, 802.116 и 
802.119, в то время как Ап ХР-М 
2800+ рассчитон на тех пользовотелей, 
которые видят в ноутбуке замену мощ- 
ному настольному компьютеру и поку- 
пают ноутбук не только для обеспече- 
ния автономности своей работы. Все 
три процессора имеют 
512 Кб кэш-памяти второ- 
го уровня. Процессоры 
поддерживают 266-МГц 
системную шину и пред- 
назначены для разъема 
Зоске! А. Компания АМО 
рекомендовала для нови- 
нок следующие цены: $134 
за 2000-, $123 за 1900+, 
а за АНЮп ХР-М 2800+ — 
$230. Производство этих чипов будет 
осуществляться по 0.1 3-микронному тех- 
нологическому процессу на фабрике в 
Дрездене, в Германии. 

Напомним, что в АМО было приня- 
то решение не менять название про- 
цессоров АйЮп ХР МоЕ, несмотря на 
то, что в линейке теперь присутствуют 
три разных вида процессоров. Их наз- 
вания различаются лишь по дополни- 
тельному индексу — есть обычные АЮп 
ХР-М ([Матзтеат), рассчитанные на 
болышие ноутбуки, есть АЮп ХР-М ОТЮ 
(буквально, «замена десктопов»} для мощ- 
ных ноутбуков или даже для десктопов, 
в которых требуется процессор с пони- 
женным тепловыделением, и наконец, 
Атюп ХР-М 1! (с низким уровнем энер- 
гопотребления}, с выходом которого по- 
явилась возможность использовать про- 
дукцию АМО в сверхлегких и компакт- 
ных ноутбуках и субноутсх. 

Некоторые производители уже объ- 
явили о скором выпуске компьютеров 
на базе новых мобильных процессоров 
АМО. Британская компания Гите Сот- 
ри! будет использовать АН 
ХР-М 2800+ в своей серии ноутбуков 
Тите Тгомейег АК, производство которой 
начнется в июне. Корпорация РиЙ5ы со- 
бирается использовать ХР-М 1900+ в 


ШеВоок 52000, рассчитанном на тех 
пользователей, которые ищут компро- 
мисс между производительностью и сро- 
ком автономной работы устройства. 
Поставки новых процессоров заказчи- 
ком уже начались. 

Источник: Компьютерра 


Накинули чемеериак 


На симпозиуме У15! в Японии АМО 
анонсировала новую технологию про- 
изводства транзисторов. В технологии 
используется обедненный кремний на ди- 
электрике (501, который позволяет дос- 
тичь 30% увеличения скорости работы. 

Компания также продемонстрирово- 
ла набор транзисторов, использующих 
технологию «растянутый кремний» и зот- 
вор, которые должны обеспечить до 25% 
прироста скорости на традиционных уст- 
ройствах. 

Токже было продемонстрировоно ис- 
пользование никельного силицида вмес- 
то полисиликона, для создония зотвора 
в структуре полупроводника. 

Источник: ЗРМем5 


Запечатлен во МААМоре 


Два технологических гиганта, компо- 
нии 1ВМ и т_пеоп, заявили о том, что 
им удалось совершить существенный 
прорыв в области создания памяти но- 
вого типа — так называемой ЛИКАМ, или 
магниторезистивной оперо- 
тивной памяти. От уже су- 
ществующих типов МКАМ 
отличается заметно лучши- 
ми хароктеристикоми, объ- 
единяя в себе емкость и де- 
-шевизну — производства 
ОКВАМ, высокую скорость 
работы 5ВАМ и энергоне- 
зависимость флэш-памяти. В 
будущем помять этого типа 
должна будет прийти на замену в пер- 
вую очередь широко распространен- 
ным ОКАМ и флэш-памяти. Как 
ожидается, благодаря МКАМ 
пользователи смогут забыть но- 
конец, что такое загрузка компь- 
ютера — поскольку все данные 
будут при выключении сохранять- 
ся в памяти, надобность в ней 
просто отпадет. 

На данный момент 1ВМ и |пй- 
пеоп удалось создать чип МВАМ- 
памяти емкостью 128 Кбит. Он 
был произведен по 0.18-микронной тех- 
нологии и имеет самую моленькую пло- 
щадь одной ячейки памяти среди всех 
остальных чипов МВАМ, разработыво- 
емых другими компаниями — всего 
1.4 квадратных микрона. 

Конечно, емкости 128 Кбит моло да- 
же для мобильных устройств наподобие 
сотовых телефонов, однако в будущем 
она будет увеличиваться. Как ожидает- 
ся, серийное производство памяти но- 
вого типа и продуктов на ее основе нач- 
нется не ранее 2005 года. 

Источник: ЗОМеи$ 


Сииека за СгизИ’кой 


Собственно, никто и не сомневался, 
что выпущенный в опреле чипсет 
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Новости 


пРогсеЗ Рго (как выяснилось позднее, у 
него есть два варианте — стандартный 
пЕогсе3 Рго 150 и пРогсе3 Рго 250 с 
поддержкой Сюо Ефете! и 4-х пор- 
тов Зейо! АТА1 50} станет лишь первой 
ласточкой в череде новых чипсетов 
ММОЛА для 64-битной платформы АМ, 
и что большинство из них будут пред- 
назначены для настольных процессоров 
АНоп 64, которые должны быть выпу- 
щены в сентябре. Иток, что за птицы ле- 
тят следом: Я 

У одночиповый СгизН К8 (аналог 
пГогсеЗ Рго 150] с поддержкой АСР 8х, 
(ЗВ 2.0, трех портов Рагойе! АТАЗЗ/66/ 
100/133, ВАЮ, ЕМете!, РС! 2.3 иАС'7 
уже готов к серийному выпуску и поя- 
вится на рынке одновременно с сами- 
ми процессорами Ап 64; 

У Слозн КЗ$ (сналог пРогсеЗ Рго 250}, 
расширенная версия СгизН К8 с подде- 
ржкой 5епа! АТА-150 и Сида! Е№ег- 
пер, должен отправиться в массовое про- 
изводство несколько позднее своего соб- 
рата — в октябре; 

У чипсет Сгубй К8 СЗ, версия 
Сгозй КЗ с интегрированным ОиесХ-9 
графическим ядром класса СеГогсеГХ, 
должна появиться на рынке в этом го- 
ду, но вот когда именно — пока неиз- 
вестно; 

У иеще один чипсет, СгозН К8 ЗСЮ 
с поддержкой РС! Ехргезз, будет выпу- 
щен ближе к лету следующего года, с 
началом постовок первых опытных об- 
разцов в четвертом квартале года ны- 
нешнего. 

Источник: Ф-Центр 


$5 Валуется звуком 


Компания 515 официально анонси- 
ровала свой новый южный мост 515964, 
который будет использоваться со все- 
ми современными двухчиповыми чип- 
сетами этой компании в недалеком бу- 
дущем. 


Этот чип отличоется 
от своего предшествен- 
ника 5&5963/1 (АТА-1 33, 
Ц5В 2.0, Агеммге, Е№ег- 
пе!, АС’97-звук, модем 
и пр.} наличием двух 
портов бес! АТА150, 
поддержкой КАШ 0, 1 
и ВОО, а также пре- 
восходящим (8 вместо 6] 

` количеством поддержи- 
ваемых портов Ц5В 2.0. Мало того, в 
пресс-релизе упоминается поддержка 
Рофу Оюйа! 5.1, что несколько не со- 
ответствует имевшейся ранее инфор- 
мации — этот стандарт поддерживает- 
ся в данный момент только системными 
чипсетоми МУГЛА, от $515 такой прыти 
никто не ожидал. 

Компания сообщает, что массовые 
поставки 515964 начнутся в третьем квар- 
толе этого года, что, в принципе, соот- 
ветствует планам (июль). Если компании 
удастся выполнить свое обещсние, то 
это будет большим достижением по срав- 
нению с прошлыми годами, когда новых 
чипов от 515 можно было ждать по 
6-9 месяцев. 

Источник: Ф-Центр 


«алекиирики» не унываюн 


Начиная с середины 90-х годов прес- 
са активно освещает проблему выхода 
в Интернет с помощью обыкновенных 
электрических сетей. Достоинства тако- 
го подхода, на первый взгляд, очевид- 
ны: электрические сети есть практичес- 
ки повсеместно, даже там, где плохо с 
телефонной связью, а для подключения 
к Интернету достаточно наличия в до- 
ме свободной электрической розетки. 

На практике, однако, все обстоит не 
так просто, и дальше нескольких пилот- 
ных проектов в Европе и Америке дело 
пока не пошло. Главная причина воз- 
никновения осложнений связена с тем, 
что несмотря на развитую инфраструк- 
туру электрических сетей, сама по се- 
бе она непригодна для передачи дан- 
ных. На электрических подстанциях и на 
стороне клиентов необходимо установ- 
ливать дополнительное оборудование, 
выделяющее информацию из силового 
сигнала. Если такого оборудования не 
будет, данные будут потеряны при пре- 
образовании напряжений но трансфор- 
моторе. Из-за необходимости установ- 
ки дополнительного оборудования 
«электрический» Интернет обходится в 
суммы, сопоставимые со стоимостью 
других видов доступа. 

Впрочем, эксперименты с передачей 
сетевого трафика по линиям электропе- 
редач продолжаются. Например, ком- 
пании Сопзойее Е@зоп удолось до- 
биться скорости передачи данных по- 
рядка 4 Мб/с при ориентировочной сто- 
имости доступа в $30 в месяц. Для сров- 
нения, месяц доступа в Сеть через коа- 
бельный модем со скоростью 1.5 Мб/с 
обойдется в $42. Для подключения к се- 
ти через электрическую розетку необ- 
ходимо установить два дополнительных 
коммуникационных устройства. Инфор- 
мация передается по сети на частоте, 
значительно большей частоты перемен- 
ного тока (60 Гц), что позволяет избе- 
жать возникновения помех. 

Источник: Компьюлента 


Триценискый собор 


Вслед за полуофициальной инфор- 
мацией, повествующей о слиянии Хабге 
Сгарыс пс (ХС\), графического подраз- 
деления компании 515, с компанией Тн- 
Чеп! Мэсгозуметз, стала доступна и ин- 
формация официальная, а именно: Ти- 
Чег! Мкгозучетз объявила о глобаль- 
ной реструктуризации, посвятив выше- 
названному событию специальный пресс- 
релиз. 

Согласно пресс-релизу, изменения 
коснутся трех подразделений компании 
Тидеге: Оюиа! Мефа Оммюп (ОМ), ко- 
торое занимается вопросами разработ- 
ки и внедрения систем цифрового теле- 
видения, в том числе и РУО; СгарНсз 
Омзюп, занимающегося разработкой 
графических чипсетов; и Тидеп! Тесп- 
поюдез пс — тайваньского предприя- 
тия компании, занимающегося всем по- 
немногу и даже дисплеями, наряду с 
КПК. 

Одна из ключевых фраз этого до- 


кумента содержала упоминание о возв- 


ращении к прибыльности, что 
совсем не удивляет. Как с при- 
быльностью, так и с лидиру- 
ющим положением в области 
разработки графических чип- 
сетов, о котором тоже много 
было сказано в пресс-рели- 
зе, у компании Тнаег! не все 
обстоит благополучно. Не сто- 
ло открытием и то, что $5 ин- 
тересуют в ромкох союза с 
Тидег! только мобильные ви- 
деочипы. После слияния ХС! 
и Ти4ет! Сгарс$ Омяюп нас- 
тольными видеочипсетами бу- 
дет занимоться команда раз- 
работчиков от ХС1, а ядро группы, раз- 
рабатывающей решения для рынка но- 
утбуков, составят специалисты Ти4ет+. 

Реструктуризация компании Ти4ет 
должна закончиться к первому июля это- 
го года. К этому времени Ти4епт! долж- 
на приобрести 30% собственности ком- 
пании Хабге Сгарйс |пс. Планируется 
токже укрепить положение объединен- 
ной команды и дополнительными влива- 
ниями со стороны третьих инвесторов. 

Источник: Ф-Центр 


ужазе полько цещушки 


Компания НР совершила величайшее 
«открытие»! Оказывается, трехдюймо- 
вые флоппи-дисководы сегодня уже не 
способны удовлетворить возросшие пот- 
ребности пользовстелей в плане пере- 
носки и хранения файлов больших раз- 
меров. Пытсясь исправить положение, 
компания нашла «достойную» им заме- 
ну. Заменять ЕОР-приводы будут на внут- 
ренние АТАРН-приводы ютесс Др 250 
[пока в сериях НР Сотрад Вузтезз Резк- 
юр 9330 и 9530}. 

Да, что ни говорите, а «отк- 
рытие» порядком запоздоло, 
причем лет эдак на пять, если 
не больше. Сейчас, когда флэш- 
накопители с УЗВ-интерфейсом 
стали общедоступны и сравни- 
тельно дешевы, устанавливать на компь- 
ютер сменное запоминающее устрой- 
ство с элементами механики, мягко го- 
воря, непрогрессивно. Тем более, что 
стоимость {отеда Др 250 с одной дис- 
кетой даже несколько превышает стои- 
мость одного 256-Мб И$В-брелока. Хо- 
тя, опять же, тут дело не в цене, а в на- 
дежности носителя (сравнительной, ро- 
зумеется]. 

Понятно, что НР — серьезная ком- 
пания, и конфигурации линеек ее пер- 
сонольных компьютеров «просчитыва- 
ются» на несколько лет вперед. Но сей- 
час ситуация в бизнесе такова, что ста- 
рые подходы не оправдывают себя. 

Источник: Ф-Центр 


0х, видео... 


Недавно Адар!ес выпустила новые 
продукты из линейки УчеОМ, снонс ко- 
торой состоялся несколько месяцев то- 
му назод. В числе новинок оказались 
УчеОН! ОУБ Мефа Сетег УЗВ 2.0 и 
Уве ОКВ! Медю Сетег РС!, которые вы- 
деляются в первую очередь наличием 
встроенного Т\-тюнера. 


` 


УаеоН РУО Мефю 
Сетег ЦЗВ 2.0 характе- 
ризуется «внешним» ис- 
полнением, имеет 125- 
канальный встроенный 
телевизионный прием- 
ник; оснащена аппарот- 
ным МРЕС1 /МРЕС2-де- 
кодером и предстовляет 
собой аппаротно-прог- 
роммный комплекс, с по- 
мощью которого поль- 
зовотели смогут созда- 
вать, упровлять и прос- 
матривать цифровой ме- 
диа-контент, включая 
Т\-передачи, домашнее видео и цифро- 
вое фото. Причем отмечсется, что че- 
рез Мае О! РУР Мефю Сетмег ИЗВ 2.0 
можно смотреть ТУ в РУК (Регзопо! Ущео 
ВесогАто-] режиме с разрешением в 
720х480 пикселей. В комплект ПО вхо- 
дят программы мегМЧео \\МпрУКЗ и 
Зое МуБУр 4. 

УаеОН! Мефю Сетег РС с точки зре- 
ния функциональности представляет со- 
бой аналог предыдущей модели и отли- 
чается, соответственно, лишь исполне- 
нием (РС!+-карта расширения} и ценой — 
$170 против $200 за ИЗВ-версию. Пос- 
тавки обоих продуктов на рынок, вклю- 
чая даже ряд стран СНГ, уже начаты. 

Источник: ЗО Мем5 


Нечеш и сверкает 


Превосходная идея! Флэш-карты со- 
мых разнообразных форматов быстро 
набирают популярность, о СР-ЕМ//РУО- 
КОМ приводы ее пока терять не номе- 
рены, так почему бы не совместить эти 
два полезных устройства в одном пяти- 
дюймовом отсеке ПК® 

Речь идет о СО-К\\// 
РУО-КОМ приводе от 
компании ВТС (Верамюг 
ТесР Сотр\ег) со ско- 
ростной формулой 48х/ 
24х/48х, 2-Мб буфером, 
защищенным от преждевременного опус- 
тошения, и средней скоростью доступа 
менее 100 мс, который совмещен с уни- 
версольным флэш-ридером, поддержи- 
воющим все семь существующих стан- 
дартов флэш-карт — Сотрас сз, М! 
сгоРиме, ЗтайМефю, Метогу ЗНсСК, 
Метогу $#сК Рго, Зесиге Оюйа! и Му|- 
НМефаСога. Для тех, кому вдруг в этой 
комбинации покожется лишней возмож- 
ность чтения ОУО-КОМ, предлогсется 
другоя модель — ВСЕ 52321А, скорост- 
ная формула которой даже повыше, чем 
у предшественника — 52х/32х/52х. 

К сожалению, о ценох новинок ни- 
чего не сообщается. Жаль, поскольку в 
основном от цены-то и будет зависеть 
популярность подобных комбайнов. 

Источник: Ф-Центр 


орячим слезам 
Компания УМемегт Оюйа! выпустила 
официальный пресс-релиз, в котором со- 
общила о выходе своего второго (пос- 
ле 10000-об/мин Карюгс] жесткого дис- 
ка синтерфейсом Зепо! АТАТ 50 — Самаг 
Зресю! ЕЧйют емо! АТА 250 Гб. 


Данный жесткий диск, 
хоть и не является совсем 
новой моделью, ибо но- 
верняка использует начин- 
ку своего РАТА-собрата 
М/22500.В {250 Гб, 8 Мб, 
7200 об/мин) в комплекте 
с конвертером от Магуе!, 
все-таки обладает двумя 
приятными особенностями: 

У во-первых, он осно- 
щен двумя разъемами для питания, сто- 
рым и новым — компания маркирует эту 
особенность зарегистрировонной торго- 
вой маркой НехРомиег (НехЫе Ромиег — 
«гибкое питание»); 

У во-вторых, новинка обладает еще од- 
ной зарегистрированной особенностью — 
5есигеСоппес| что на практике означает 
более нодежное крепление интерфейсно- 
го ЗАТА-кабеля к жесткому диску, чем пре- 
дусмотрено стандартом. 

Источник: Ф-Центр 


Сила воображения 


Компания Мюгоп ТесКпоюду объяви- 
ла о начале поставок образцов первых 
чипов графической памяти стандарта 
СОЮЗ $ОКАМ. В разработке и ком- 
мерциализации СООЕКЗ принимают учас- 
тие кок АТ|, так и МИША. 

В кратком пресс-релизе Мсгоп при- 
вела минимум спецификаций новых чи- 
пов СООКЗ: упомянуто лишь, что их про- 
изводительность состовляет 6.4 Гб/с на 
чип, еще отмечен факт производства чи- 
пов с соблюдением норм 0.1 -мкм техп- 
роцесса. Вот что заявлено в кратком 
описании чипов: 

У тактовая частота: 600 МГц — 
800 МГц; 

У дизайн ГО с открытым стоком, по- 
тенциол уровня 1.8 В; 

У внутрикристольноя терминация (Оп- 
Фе тетттпоНоп}; 

У 4 бонка; 

У 4К-регенерация; 

У пакеты: 4 и 8; 

У только последовательный режим 
пакетов. 

В нынешнем анонсе также ни слова 
о емкости новых чипов, хотя, согласно 
ранее опубликованным данным, перво- 
начально она вроде бы должна была 
составить 256 Мбит. Энергопот- 
ребление СООКЗ вдвое меньше, 
чем у СООБ2, а скорость рабо- 
ты — на 50% выше. По крайней 
мере ток зсявляет исполнительный 
директор Мюгоп по стратегичес- 
кому маркетингу. 

Чипы СООКЗ будут выпускать- 
ся в корпусах СЗР (сМр-зсае ро- 
сКобто}, в 135-контактной корпусиров- 
ке ВСА. При формировании /О-шины 
СООКЗ используется технология с отк- 
рытым стоком, что облегчает достиже- 
ние высоких тактовых частот и развод- 
ку графических карт. 

Мсгоп обещает начать массовое про- 
изводство СООКЗ уже в третьем кварто- 
ле 2003 года. Напомним, что по пятам МЕ 
сгоп идут компании Нуйх бетисопаисог и 
шппеоп Тесппоюсе$, а также Нрюа. 

Источник: ХВТ 


За гранью орожеских 
Шиыков 


Компания Махюг объ- 
явила об официальном 
начале поставок рознич- 
ных комплектов 120-Гб и 
80-Гб моделей винчесте- 
ров с интерфейсом $еп- 
© АТА в серии 5ейс! АТА 
Ука. В сомое ближай- 
шее время компания обещает начоть 
поставки моделей 5епо! АТА Цйта ем- 
костью 250 Гб и 200 Гб. 

Все винчестеры в серии 5епо! АТА 
Ута выполнены в форм-факторе 3.5 дюй- 
ма, облодают 8-Мб буфером и ско- 
ростью вращения шпинделя 7200 об/ 
мин. Винчестеры серии Махюг 5епс! АТА 
Ума имеют время доступа порядка 
9.3 мс. В комплект поставки входит не- 
посредственно Зейо!-АТА винчестер, ин- 
терфейсный кабель Зепа| АТА, монтаж- 
ные винты, ПО для установки МахВ|о$1, 
инструкция. 

Источник: ХВТ 


Твлмач-грамонтей 


КПК 1Раа от Нежен-РасКаг может 
помочь туристу, не знающему иностран- 
ных языков. Чтобы разобрать, 
что написано на вывеске в нез- 
накомом городе, достаточно 
навести на нее объектив встро- 
енной в !Раа фотокамеры. ПО 
распознавания символов вы- 
делит текст и переведет его но 
нужный язык. Сейчас поддер- 
живается перевод с английс- 
кого, французского, испанско- 
го, немецкого и итальянского 
языков. Программа-перевод- 
чик требует около 100-200 Кб 
памяти. Единственное неудоб- 
ство — пользователь должен 
указывать язык, с которого но- 
до сделать перевод. 

Источник: Компьюлента 


В пребовершю ЖК-Потона 


Компания Зопу представила свой но- 
вый бренд — Зирег Тор Етиззюп. Пло- 
нируется, что под ним будут выходить 
все ее будущие дисплеи но органичес- 
ких электролюминесцентных ди- 
одах (ОТЕБ]. Массовое произ- 
водство октивно-матричных пол- 
ноцветных Зирег-Тор-Етизюп 
дисплеев начнется весной сле- 
дующего года. 

Первые дисплеи будут пред- 
назначены для мобильных уст- 
ройств. Их размер состовит два 
дюйма по диогоноли. В месяц таких по- 
нелей будет выпускаться по 300 тысяч 
штук. А производиться они будут на сов- 
местном предприятии компаний Зопу и 
Тоуда таизтез — ТСР Согрогайоп 
[57-СО)}, в которое Зопу планирует до- 
полнительно инвестировать $75 милли- 
онов. 

Напомним, что ОГЕ)-дисплеи не тре- 
буют подсветки, экономичны, ярки и конт- 
растны. Компания $опу, выпускающая 
огромное количество разнообразной 
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компактной цифровой техники, совер- 

шит настоящий технологический рывок, 

когда станет в массовом порядке осно- 

щать все новинки ОТЕ)-дисплеями. 
Источник: Ф-Центр 


Компания АОреп начинает выпуск 
ЗвагеМае Х$\/-24101 — первого внеш- 
него устройства СО-Е\М/ для копирово- 
ния данных с Назй-карт. Данное высо- 
коскоростное устройство СО-К\\ осна- 
щено интерфейсом Ц$В и поддержива- 


ет 6 различных типов карт. Это устрой- 
ство позволяет обмениваться изобро- 
жениями и данными доже в дороге — 
теперь для этого не нужен компьютер 

АОреп ЗНоге Мое позволит фотог- 
рафу-любителю быстро 
скопировать снимки на 
компакт-диск, освободив 
пространство на карте 
памяти фотоаппарота, а 
бизнесмену — оператив- 
но создать копию данных 
для последующей рабо- 
ты; достоточно нажать 
лишь одну кнопку. 

Технология Ли5 НИК 
обеспечивает точное ко- 
пирование данных. Деся- 
тилетний опыт компании 
в области устройств для 
работы с оптическими 
дисками станут надежной 
гарантией при выборе униксльного ав- 
тономного высокоскоростного устрой- 
ства, позволяющего считывать данные с 
НазН-карт и обладающего возможностя- 
ми привода СО-Е\У. 

Технические характеристики: 

У скорость записи на диски СР-К: 
24х; 

У скорость перезаписи на диски СО- 
К\\/: 10х; 

У копирование с проверкой или без 
проверки ошибок с помощью одной 
кнопки; 

У поддержка ЦЗВ 2.0; 

У возможность работы от перезаря- 
жаемого литий-ионного оккумулятора; 

У поддержка режимов чтения и за- 
писи файловых систем РАТТ6 и ЕАТЗ2; 

У поддержка многократных сеансов 
записи на диски СО-Р\/ (стандарт 
509660]. 

Поддерживаемые Назй-карты памяти: 

У Метогу З#ск (М$}; 

У $тай Ме (5М}; 

У Минтефо Сога {ММС}; 

У корты 5есиге Оюйс! {50}; 

У карты Сотрас! Назй (СР, тип 1; 

У карты Сотрас! НазВ {СР тип И. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


В комплект поставки ЗПаогеМа вхо- 
дит компакт-диск с программным обес- 
печением Мего, компакт-диск с драйве- 
рами ОВ, кабели, пустые оптические 
диски, блок питания, автомобильный блок 
питания и удобный транспортировочный 
футляр. 

Источник: К-Тгаде 


Телефоновизор 


Интересный продукт выпустила ком- 
пания $атзупа на корейский рынок. 
Сотовый телефон $СН-Х820 
помимо стандартных функ- 
ций, присущих любой сов- 
ременной мобильной труб- 
ке, оснащен встроенным 
приемником телевизионных 
программ, что позволяет ис- 
пользовать его как минио- 
тюрный переносной телеви- 
зор. Стоит отметить, что ра- 
нее корейские сотовые опе- 
раторы предлогали за оп- 
ределенную плату услугу 
доставки телепередач на мо- 
бильные терминалы абонен- 
тов через свои сети. Одно- 
ко теперь пользователи 5СН-Х820 смо- 
гут смотреть ТВ совершенно бесплат- 
но, принимая сигнал прямо с телепе- 
редатчиков. 

Корпус ТВ-телефона представляет 
собой традиционную для Затзипа 
«раскладушку» и имеет достаточно 
скромные гобариты. Его вес со стон- 
дартной батареей составляет 121 г, с 
более емкой — 138 г. Продолжитель- 
ность работы в режиме разговора и 
просмотра ТВ при этом равна около 
115 минут для обычной и 235 для бо- 
тареи повышенной емкости. Для рабо- 
ты с меню телефона и просмотра те- 
лепрограмм используется цветной эк- 
ран с разрешением 176х200 пиксе- 
лей, который может отображоть 
262 тыс. цветов. Стоимость ТВ-телефо- 
на состовит 700 тыс. корейских вон 
{примерно $580}. 

Источник: ЗОМемз 


Кто больше? 


Соревнование между пор- 
тативными плейерами на зва- 
ние модели с сомым крупным 
встроенным нокопителем про- 
должила Сгеавуе, представив- 
шся модель МОМАР иКебох 
Геп 6ОСВ с 60-Гб винчесте- 
ром. 

Спецификации новинки, за 
исключением емкости накопи- 
теля, почти ничем не отличо- 
ются от предыдущих моделей: . 
интерфейс УЗВ 2.0, соотношение сиг- 
нол/шум 98 дБ, воспроизведение запи- 
сей в формате МРЗ с битрейтом 8— 
320 Кбит/с, \УМА с битрейтом 8— 
192 Кбит/с, УУАУЕ с битрейтом 11— 
48 Кбит/с. 

Габариты новинки — 75.9х24.5х 
112.6 мм, вес 268 граммов. Стандарт- 
ный комплект литий-ионных батарей 
обеспечивает автономную работу плей- 
ера на протяжении 14 часов. Ожида- 


емая цена 60-Гб новинки — порядка 


$420. 
Источник: ХВТ 


Несси показываем зыбы 


Компания Вгоафсот разработала од- 
нокристальную реализацию Вшеюо!, 
предназначенную для создания беспро- 
водных клавистур и мышей. Это реше- 
ние позволит в ближайшем будущем 
конструировать недорогие устройства 
ввода, не обремененные проводами. 

Чип, названный Вюп:- 
ут ВСМ2040, ведет при- 
ем/передачу на частоте 
2.4 Иц. Производится 
ВСМ2040 по КМОП-тех- 
нологии, его схемотехника 
оптимизирована таким об- 
разом, чтобы обеспечивать 
минимальное энергопот- 
ребление и, следовотель- 
но, более продолжитель- 
ное время автономной роа- 
боты. Именно вопрос пи- 
тания ВуеюоЙ-устройств 
до сего времени сдержи- 
вал их широкое распрост- 
ранение. Чия ВСМ2040 требует мини- 
мальной обвязки пассивными компонен- 
тами, что приводит к дополнительному 
снижению стоимости и габаритов ко- 
нечного устройства. 

Встроенное в чип ПО отвечает стан- 
дарту Нитап ше асе Оемсе (НИР), подм- 
ножеству стандарта Виеюо. НР опи- 
сывает реолизации беспроводных уст- 
ройств ввода: клавиатур, мышей, элект- 
ронных указок для презентаций и игро- 
вых контроллеров. Еитимисге от Вгоад- 
сот совместимо со следующей верси- 
ей Вшеюой 1.2, в которую будут вклю- 
чены дополнительные возможности — 
нопример, автоматическая смена час- 
тоты во избежание интерференции с 
другими источниками радиосигналов. 

Новый чип построен с использово- 
нием опыта предыдущих успешных роаз- 
работок Вгоаасот — ВСМ2035 и 
ВСМ2033, которые сейчас широко ис- 
пользуются в сотовой телефонии. Сей- 
час ВСМ2040 доступен только 
небольшими партиями, по цене 
в $6.25. 

Источник: Компьютерра 


Вробиь и пооробыить 


Компания беадгапа, извест- 
ный производитель миниатюрных 
мультимедийных девайсов, объ- 
явила о выпуске линейки новых 
МРЗ/\М/МА-плейеров Оюта 
Сарзще. 

Линейка новинок состоит из 
двух моделей: ОТ100С-128МВ и 
0Т100С-256 МВ, соответственно, с 
128 Мб и 256 Мб встроенной памяти. 
Наличие встроенного интерфейсного 
порта У$В 1.1 позволяет подключать 
плейеры непосредственно к ПК, при этом 
плейер видится системой как обычный 
съемный накопитель (Ма$5 Эюгаде С 5$]. 
Устройство также поддерживает функ- 
цию переносо данных под У/Иптаом; Ме- 
а Рюуег. 


Общие технические характеристики 
плейеров таковы: соотношение сиг- 
нол/шум 90 дБ, поддержка формата 
\\/МА с битрейтом 48—192 Кбит/с, МРЗ 
с битрейтом 32—320 Кбит/с и УВК. 


Е\-дисплей с тыловой подсветкой отоб- 
ражает информацию о воспроизводи- 
мом файле, а также текущие установки 
эквалайзера. 

Габариты новинок — 87х14х46 мм, 
вес — 39 граммов, питание — от одной 
щелочной ботарейки формата АА (до 
12 часов]. Начало продаж намечено на 
июль, ориентировочная цена 128-Мб 
модели — $125, 256-Мб модели — $170. 

Источник: ХВТ 


Американская фирма ЕгодРа@ начо- 
ла поставки инновационной клавиату- 
ры, управляемой одной рукой — един- 
ственное в своем роде такое устрой- 
ство на рынке. 

Клавистура умещает полную функци- 
ональность на сетке из 15 полноразмер- 
ных клавиш и пяти дополнительных кно- 
пок, встроенных в корпус клавиатуры. По 
словам ГгодРоа, буквы расположены сог- 
ласно частоте их использования. 86% 
времени печатающий использует основ- 
ные 15 букв, которые расположены на- 
иболее удобным образом, в соответствии 
с естественными движениями руки. 

Устройство ориентировано на произ- 
водителей компьютеров, желающих умень- 
шить габаритные размеры предлагаемых 
ими компьютерных систем. В принципе, 
одной рукой можно работать и на обыч- 
ной клавиатуре, а вот не- ОМ\УЕКТУ рас- 
положение клавиш является новшеством. 

Цена кусается — $189.99 плюс но- 
лог $12.99, плюс достовка. Тем не ме- 
нее компания уже поставляет свой про- 
дукт по всему миру. 

Источник: ЗОМем$ 

Адреса источников: 

ЗОМемуз: Внр:/ /мчиу.Зпемуз.го 

1ХВТ: Внр:/ /мммАХЫ сот 

Компьюлента: №нр:/ /ммм м. сатршетю.ги 

Компьютерра: ВНр:/ /мчч 4егга.го 

К-Трейд: Внр:/ /ммм.К-таде.иа 

Ф-Центр: Внр:/ /ммфсемег.го 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Не оМЕСивабиесь ош МАУ 


17 июня компания МЕС-Мизиу $ Еес- 
нопе$ О5рюу СтЬН совместно с ком- 
панией Ингресс провели пресс-конфе- 
ренцию Презентация МЕС-МизиЫз Еес- 
ноп;с$ Оврау в Украине. 

Сергей Яльшико, президент компании 
Ингресс, во вступительном слове рас- 
сказал о возглавляемой им компании, 
которая успешно ведет бизнес вот уже 
12 лет, из них более 9 лет на Украине. 
Несмотря на довольно небольшой штат 
сотрудников — около полутора сотен 
человек, в 2002 г. компании удалось до- 
биться оборота в $40 млн. 

Одним из приоритетов ком- 
пании Ингресс является продви- 
жение мониторов СП МЕС-МИ- 
уз Несногюс$ Гвр!ау — 
предприятия, занимающегося 
исключительно компьютерными 
мониторами. О том, как имен- 
но оно ими занимается, пове- 
дол Дитмар Залевски [[леётаг 
Заем), менеджер по продо- 
жам отдела для стран восточ- 
ной Европы компании МЕС-МИ- 
зу вн! Неснопгсз Гуру СтЬН. 
По словом Дитмара, МЕС-МИ- 
зоб Еестогсз Оврсу зани- 
моет второе место в мире по 
объемам поставок мониторов, уступая 
лишь компании 5атзипо. Правда, 50% 
продаж приходится на США, 21% на Япо- 
нию и только 25% — на Европу, включая 
восточную. Однако активное развитие 
рынков стран бывшего социолистическо- 
го лагеря заставило многих производи- 
телей пристольнее взглянуть на этот ры- 
нок, в том числе и МЕС-МизуЫ$Н. И сей- 
час компания октивно развивает бизнес 
в России (московский офис компании отк- 
рыт 1 октября 2002 г., а теперь собиро- 
ется взяться и за Украину. Подчеркиво- 
лось, что, в отличие от других, в том чис- 
ле восточноевропейских стран, уровень 
квалификации и требовательность поль- 
зователей на просторах бывшего СССР 
довольно высоки. Как результат — у МЕС- 
МизуЫ $: здесь больше всего продается 
именно высококлассных мониторов, а от- 
нюдь не дешевых. Ну а насчет качества, 
тут уж компании есть чем похвастать — 
как ЭЛТ-, так и ЖК-мониторы МЕС-МИ- 
зи! соответствуют самым высоким тех- 
ническим. стандартам и обладают отлич- 
ными потребительскими свойствами. По- 
этому и лозунг компании Сиайу 5 уз 
[качество очевидно} самым лучшим обро- 
зом характеризует дисплеи МЕС-МизиЫвН. 


Гапоу-пелопроизводитель 


13 июня в медис-центре «Четвертый 
сектор» состоялся семинар-презентация 
«П-решения Сапоп по снижению затрат 
и оптимизации документооборота в сов- 
ременном офисе». Организаторы — ком- 
пания ЕТС (ммм. ев Меу.иа} совместно с 
Представительством Сопоп в Украине. 
На семинаре выступили Глава Предсто- 
вильства Сапоп в Украине Мика Пурхо- 
нен с доклодом «О компании Сопоп в 


на фото — слева Мика Пурхонен, 


цифрах и фактах», Александр Повелко, 
менеджер по развитию каналов дистри- 
буции Представительства Сапоп в Укро- 
ине и Роман Христюк, сервис-менеджер 
Предстовительства Сапоп в Украине. 
Александр Повелко в своем довольно 
занимательном доклоде представил но- 
вейшие П-решения Сопоп по снижению 
затрат и оптимизации документооборота 
в современном офисе на примере реоли- 
зованного компанией Сапоп проекта. 
Роман Христюк познакомил с кон- 
цепцией цифрового документооборота 
на примере цифровых многофункцио- 
нальных систем Сапоп нового поколе- 
ния серии итаде Киппег «иейдеть. Де- 
монстрировались примеры реализации 


Помимо безусловной ориентации на 
конечных потребителей, клуб СТАНШЯ"" 
токже в состоянии удовлетворить и пот- 
ребности корпоративных клиентов в про- 
ведении различных мероприятий, требу- 
ющих значительной компьютерной базы. 

Для обеспечения максимального ком- 
форта посетителей вся территория клу- 
ба разбита на отдельные зоны (Игро- 
вая, Рабочая и МР-зона]}, компьютеры в 
которых оптимизированы для решения 
определенных зодач. ' 

«Игровоя» зона предназначена для лю- 
бителей компьютерных игр, где можно иг- 
рать как по локальной сети, так и по се- 
ти Интернет. 

«Рабочая» зона предусматривает 
возможность выполнения всех 


справа Александр Павелко 


технических решений, направленных на 
оптимизацию документооборота с ис- 
пользованием системы из двух оппаро- 
тов серии имеет Сапоп №5000, — 
оппароты {В 3300 и {В 1600. Особое 
внимание гостей было направлено на 
новинку Сапоп — 50001. Это цифро- 
вая интеллектуольная копировельная 
система с возможностью сетевой печоа- 
ти и производительностью 50 страниц 
в минуту. тадевОММЕК 5000: может 
стать центром управления документо- 
оборотом, центром сетевой печати, ко- 
пировения и сканирования в современ- 
ном офисе. 

А затем гостей, в числе которых были 
представители украинских и иностранных 
компаний, госудорственных учреждений, 
П-компаний, ждал сюрприз: поездка на 
отдых в Спортивно-стрелковый клуб «Сап- 
саня, где прошли соревнования по стрель- 
бе из нарезного и глодкоствольного ору- 
жия, пистолетов и револьверов. 

Для тех, кто не знает — компания ЕТС 
является Авторизованным Дилерским 
Центром Полного Спектра Обслуживо- 
ния Сапоп, основана в 1997 году од- 
ним из ведущих украинских поставщи- 
ков комплексных решений Сопоп. 


Кууб-велокан 


Большинство предстовителей актив- 
ного населения крупных городов Укра- 
ины уже не мыслят своей жизни без об- 
щения с компьютером, как для работы, 
так и для развлечения, стремительно 
растет и популярность Интернета. 

Такой «компьютерный бум» и породил 
илею создания крупнейшего в Украине 
компьютерного клуба СТАНЩЯТ"", в кото- 
ром будет размещено 163 компьютера. 


необходимых офисных функ- 

ций и работы в Интернете по 

выделенному каналу. В дан- 

ной зоне предоставляются ус- 
| луги по печати и сканирова- 
нию текста и изображений, зс- 
пись информации на компскт- 
диски, консультирование и обу- 
чение навыкам работы с 
компьютером. 

«МР-зона» — зона повышен- 
ного комфорта работы за 
компьютером, где созданы все 
условия для проведения презен- 
таций, семинаров, пресс-кон- 
ференций. 

Для расчетов с клиентами использу- 
ется система препейд-оплаты. Уникаль- 
ный билинг разработан специально для 
компьютерного клуба СТАНШЯ". Он 
позволяет клиенту контролировать ис- 
пользуемое время и дает возможность 
использовать оставшееся время в сле- 
дующее посещение. Находясь за рабо- 
чим местом, клиент может сделать зо- 
каз в баре и произвести оплату со сво- 
его баланса. 

Для постоянных клиентов существует 
специальнся система поощрения. 

Располагается компьютерный клуб 
СТАНШЯ"" в Киеве, в новом торгово- 
развлекстельном центре «Ритм», кото- 
рый находится по адресу: ул. Героев 
Космоса, 4. Открытие СТАНЦИИ наме- 
чено на конец июня этого года. 


Ныперываем системную ола Тибет? 
На М/еБ-сайте СОМРОЗТЕЮ ({Ннр:/ /млмч. 


сотрочег.Меу.иа} стартовал опйпе-конкурс 
«Системные платы |: знакомьтесь 
ближе[», участники которого должны 
продемонстрировать свои знания тех- 
нологий ше. 

Конкурс проходит в формате оп/те- 
теста — последовательно задаются 25 
вопросов, посвященных системным пла- 
там, наборам логики, процессорам и 
технологиям |п1е]. Кождый вопрос соп- 
ровождается 4 вариантами ответов. 

Победители определяются по коли- 
честву правильных ответов, за каждый 
из которых участнику насчитывается 
1 балл. Призовой фонд составляют 
10 системных плат шЮю!, а также фут- 
болки с символикой пе! РезКюр Воаг5. 

Заходите на СОМРОЗТЕК, участвуй- 
те и выигрывайте. 
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ИГРОВЫЕ НОВ 


Магия войны 


Молодая екатеринбургская студия 
Тагдет под чутким руководством компо- 
нии «Бука» продолжает работу над трех- 
мерной стротегией с элементами КРС 
«Магия войны: Тень повелителя» (на За- 
паде проект выйдет под названием ТиБ- 


уе ю Мадю).. Судя по тому, какую масш- 
тобную рекламную кампанию разверну- 
ла «Бука», можно предположить, что этот 
крупный московский издатель возлагает 
большие надежды на игру, создаваемую 
никому не известной командой. Впрочем, 
проект действительно производит доволь- 
но приятное впечатление. В чем же тут 
дело? Думаю, лучше всего на этот воп- 
рос ответят сами разработчики: «Идейно 
игра представляет собой уникальную смесь 
тактических, ролевых и квестовых элемен- 
тов. Вам придется переселиться в фэнте- 
зийный мир, где бок о бок сосуществуют 
города эльфов и орков, гномов и людей. 
Этот мир живет по своим законом: коро- 
левства воюют с монстрами и между со- 
бой, крестьяне возделывают поля, каро- 
ваны перевозят товары, злые драконы жгут 
и разоряют поселки. Игрок здесь не бог, 
не король, а всего лишь один из многих 
магов, преследующих свои цели. Упров- 
ляя верными ему отрядами, используя свой 
магический потенциал, исследуя окружа- 
ющий мир и ведя грамотную политику по 
отношению к своим врагам и союзникам, 
наш герой должен будет попытаться вы- 
жить и преуспеть в этом мире». 


ло чем отличается от эюгуте большин- 
ства фэнтезийных игрушек. Провда, не 
может не родовоть тот факт, что нони ге- 
рой обычный смертный, а не очередной 
Избранный. Но ведь этого моло. Ток чем 
же еще собираются порадовать нас раз- 
работчики? Мир игры будет жить по сво- 
им собственным законом. Все события 
развиваются по заданному сценарию не- 
зависимо от того, участвует в них игрок 
или нет. То есть если вы кудо-то не ус- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


пели, то чтобы добиться желаемого ре- 
зультата, придется новерстывать упущен- 
ное. Одним словом, разработчики серь- 
езно собираются позиционировать игро- 
ка как одного из обитателей игрового 
миро, а не кок центральную фигуру, вок- 
руг которой крутится весь сюжет. 

Огромное внимание уделяется А!. Ис- 
кусственный интеллект в «Магии войны» 
будет трех уровней. 

1. АР, управляющий армиями. Он 
отвечает за решение стратегических 
задач. 

2. А, управляющий отрядами. На не- 
го возложен поиск оптимальных путей и 
формирование боевых отрядов.. 

3. А, управляющий отдельными юни- 
тами. От него зависит поведение вои- 
нов в бою. 

Все эти виды искусственного интел- 
лекта будут взаимодействовать между 
собой, что обеспечит максимально ре- 
алистичный и интересный геймплей. 

Ага, такого, похоже, еще не было. 
Если разработчикам удастся достойно 
реализовать эту идею, то игра получит- 
ся действительно очень неординарной, 
если не сказать больше. 

О графике «Магии войны» лучше все- 
го судить по скриншотом. Они действи- 
тельно производят впечатление. «Дви- 
жок» поддерживает огромные открытые 
пространства, смену дня и ночи, погод- 
ные эффекты, объемный туман, реслис- 
тичные тени от объектов, отражение в 
воде и многое-многое другое. 

Если вы хотите поболыше узнать об 
этом интереснейшем проекте, заходите 
на официальный сайт компании-разро- 
ботчика (Внр:/ /ммимлагает.ги]. 


Нризрачная уемка 


Компания «К Рирр!ез выложила в 
Сеть демо-версию игры СКоз Мазег. 
Как вы, возможно, помните, в этой игре 
вам придется выступить в роли крими- 
нального босса потустороннего мира. 
Наш герой занимоет далеко не послед- 
нее место в адской канцелярии. Задача 
его ведомств — пуготь людей всеми дос- 


тупными способами. Это очень важная 
и ответственная работа, ведь из чело- 
веческого страха выделяется особое ве- 
щество, эктоплазма, жизненно необхо- 
димое для привидений. Наш герой, по- 
добно любому боссу, на задания не хо- 
дит. Для этого у него имеется довольно 
большой штат «оперативных работни- 
ков». Условно их можно разделить на 
четыре категории {Еетепюб, Вейесйоп5, 
РлдНепег, Гулгфапсе$, каждая из ко- 


торых, в свою очередь, подразделяется 


еще на несколько классов. Все ваши 
подручные обладают своими достоин- 
ствами и недостатками, так что нужно 
будет сто раз подумать, прежде чем пос- 
лать кого-либо на то или иное задание. 


Кампания в СКо$з Мазег включает 
три эпизода. В первом вы сможете но- 
водить ужас на жителей небольшого го- 
родка, развлекаясь в свое удовольствие. 
Во втором у вас появятся серьезные со- 
перники — команда охотников за при- 
видениями, которые прослышели о ва- 
ших бесчинствах и приехали разобрать- 
ся что к чему. По ходу третьего эпизо- 
да ваша задача — бороться с объеди- 
ненными силами людей и окончательно 
утвердить свою власть в городе. В дем- 
ке представлен небольшой эпизод, в ко- 
тором вам придется выгнать некую семью 
из ее родового поместья. Если вы хоти- 
те попробовать себя в роли команди- 
ра отряда призраков, заходите на сайт 
Сотрёег апа Ущео Сатез (внр://ммим. 
сотрегапуЧеодатез. сот/г/2раде=ННр:/ /млумим. 
сотриегап\Чеодатез. сот/Фомиоа 5 / Фома. 
РЕр2Фомиюад 10=41195]. И качайте файл, 
его размер — 143 Мб. 


Компания Аюп с гордостью сообщо- 
ет о начале продаж англоязычной вер- 
сии ролевой игры Со! | на террито- 
рии Великобритании и Скандинавии. Но- 


конец-то, европейские геймеры, прожи- 
вающие за пределами Германии, смо- 
гут насладиться прекрасным творением 
разработчиков из компании Раппа Вуйез. 
Действие второй «Готики» начинается че- 
рез несколько недель после окончания 
событий первой игры. Магический барь- 
ер пал и перед нашим героем откры- 
лись бескрайние просторы мира, насе- 
ленного огромным количеством самых 
разнообразных существ. Соню И поро- 
дует нас большим количеством побоч- 
ных квестов, новыми группировками и 
монстрами, оружием и артефактами, а 
также обновленной ролевой системой и 
усовершенствованным, более удобным 
управлением. Ну и, конечно, уникальным 
живым миром, столь поразившим всех 
еще в первой части игры. 


Праздник на нашеш плище 


онимая, что подобных мероприятий 

Украина еще не видела, мы хотели 

провести незабываемое яркое игро- 

вое шоу. И нам это удалосы Можно 
смело утверждать — игровая индустрия в 
нашей стране есть, причем маатабы ее 
не ограничиваются столицей. Судите со- 
ми — к нам съехались разработчики из 
Харькова и Северодонецка, Горловки и 
Николаева, Донецка и Днепропетровска, 
а также гости из России. И привезли мно- 
го проектов — хороших и разных. 


Как теотр начинается с вешалки, лю- 
бое шоу начинается с организации. И 
тут не обойтись без спонсорской под- 
держки и помощи. Мы благодарим ком- 
панию батзипа, которая обеспечила 
«мониторинг» © Ярмарки «Игроград», 
компанию ме|, процессоры которой бы- 
ли в каждом ПК, представленном на Яр- 
марке, компанию ЕПОС, окутавшую «ИГг- 
рогрод» в надежную сеть, П-Райк — ин- 
тернет-партнера Ярмарки, предоставив- 
шего качественный и быстрый доступ в 
(Сеть для участников Ярмарки и поклон- 
ников онлайновых игровых проектов. 
Кстати, за всем, что происходило в Пла- 
нетарии, можно было наблюдать пос- 
редством веб-комеры на нашем сайте 
ННр:/ / мм Логодга@.сот.иа. Компьютеры, 
предоставленные разработчикам игр 
компаниями Сотраз$ (торговая марка 
Ре с$ и К-Тгаае (торговся марка Кге- 
©}, достойно выдержсли все «полевые» 
испытания. Особенно досталось маши- 
нам, установленным в гейм-зоне — они 
с честью прошли 4-дневный игровой мо- 
рафон, организованный нами для гейм- 
маньяков совместно с компанией «Муль- 
титрейд». Какие же игры без звука — 
спасибо 5$уеп Аи за классную аппо- 


ратуру! 


Отдельная благодарность всем инфор- 
мационным спонсорам Ярмарки «Игрог- 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


тагкента@тусотр.сот.ца 


Репортаж 


Наверняка, многих наших читателей после прочтения новостей и 
отчетов о прошедших недавно КРИ и ЕЗ посещали мысли: «А чем 
мы хуже?», «А что могут наши?». Примерно в этом же направле- 
нии размышляли и мы. В итоге, решили организовать игровую 
компьютерную ярмарку. Назвали мы ее «Игроград» и посвятили 
трехлетию еженедельника «Мой компьютер игровой». Уж больно 
частенько всплывала в памяти ярмарка «Мой компьютер», прово- 
димая нами в 2001 году и посвященная трехлетию «МК» ©. Мо- 
жет быть, поэтому и местом проведения был выбран уже знако- 
мый и нам, и вам Киевский Республиканский планетарий. Соорга- 
низатором ярмарки «Игроград» выступило рекламное агентство 


«АйТи Реклама». 


рад» — Издательским домом «Софтпресс» 
и «Комиздат», еженедельнику Т\-парк, 
радио «Континент». 


Ни для кого не секрет, для того, что- 
бы игроть в новые игры, необходим мощ- 
ный современный компьютер, поэтому 
мы объединили приятное с полезным. 
Посмотрев презентации новых игрушек 
и узнав их системные требования, каж- 
дый из посетителей мог сразу же приоб- 
рести новые ПК, комплектующие, офор- 
мить подключение к Интернет и, конеч- 
но же, купить лицензионные компокты. 


А выбирать было из чего. В ярмар- 
ке-продаже приняли участие более 20 ве- 
дущих компьютерных фирм Киева. Сре- 
ди экспонентов были как наши старые 
друзья, прошедшие с нами огонь, воду 
и медные трубы ярмарки 2001 года, так 
и те компании, с которыми мы сотруд- 
ничаем сравнительно недавно. 

К последним можно отнести моло- 
дую фирму «Укркомплект», представив- 
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шую компьютеры под торговой маркой 
С/дат. Специально к Ярмарке компо- 
ния приурочила начало акции. Каждый 
покупатель ПК СИСАМТ получал подар- 
ки: 95В Сагагеадег, футболку, подпис- 
ку но МК и МиК, лицензионный диск, а 
также дисконтную карточку на последу- 
ющую покупку в течение 1-го года. При 
этом цены на системные блоки были сни- 
жены на 3—7%. 


На стенде компании Сотраз$ посе- 
тители могли ознакомиться с модельным 
рядом видеокарт баррййе на чипсетах 
АП Вадеоп 9200-9800, а также гото- 
выми компьютерными системами ПеЙсз 
сэтими видеокартами. Особый интерес 
у посетителей выставки вызвала домош- 
няя игровая система Бе! с$ ОТ$ 3000, 
построеннся на базе процессора Реп- 
Нит 4 3.06 ГГц с технологией НТ, и ос- 


й _ 9% - ИВ м 


нащенная графической картой баррИге 
на основе новейшего чипа АП Кааеоп 
9800 Рго. А каждый купивший до 15 ию- 


епврнаж 


ня ПК Оейс$ с видеокартой Заррйие 
АТ Кадеоп 9200 по специальной ярмо- 
рочной цене получил в подарок внеш- 
ний модем. А при покупке ПК Рейсз на 
базе процессоров |1! Репйит 4 с час- 
тотой 2.4 Пц и более или те! Сеегоп 
вручался подарок — фирменноя фут- 
болка. 

Фирма «Современные специализи- 
рованные системы» — молодая компо- 
ния, ориентирующся свою деятельность 
на комплексное решение вопросов ин- 
формационно-техническога обслужива- 
ния. Несмотря на небольшой опыт ро- 
боты на рынке, персонал компании — 
это команда настоящих профессионс- 
лов, делающих высококочественную про- 
дукцию. С такими людьми работать при- 
ятно и легко. 

Компанию «Диавест» никск не нозо- 
вешь новичком на рынке — для нее учас- 
тие в ярмарке «Игрогрод» практически 
совпало с празднованием 9-летней ее 
деятельности. В честь этого события с 
15 мая по 15 июля фирма проводила 
акцию — приобрется компьютер со спе- 
циальной праздничной скидкой, покупо- 
тель получал в подарок еще и бочонок 
пива. Подробнее об акции читайте в 
новостях. 

Призы и подарки ждали посетителей 
и покупотелей стенда ООО «Инкософт- 
Телекоммуникация», представившего 
широкий выбор комплектующих и пери- 
ферии, а также цифровой техники. 

Широкий ассортимент комплектую- 
щих на любой вкус продемонстрирова- 
ла и компания ЗРИМ-\М/, наш давний 
партнер. 

Бонусом. для покупателей ПК торго- 
вой марки Сгопа от «КПИ-Сервис» яв- 
ляется бесплатная установка на маши- 
ну лицензионного «Украинского Наци- 
онального Антивируса». 

Фирма «Аспарк» использовала учас- 
тие в ярмарке «Игрогрод» как хороший 
инструмент по продвижению недавно 
открытого собственного сервис-центса. 
Он обеспечивает гарантийную и пос- 
легарантийную поддержку приобретен- 
ной в фирме продукции, а также ремонт 
техники. 

Компания «Мультиком» всегда ок- 
центировала внимание пользователя на 
том, что основой ПК заказчика являет- 
ся качественный корпус системного бло- 
ка. Среди предложений фирмы — кор- 
пуса известных корейских брендов. 


«Коньком» ООО «КомпьютерИнтер- 
Сервис», помимо качественных ПК, яв- 
ляется предоставление комплекса услуг 
по установке системного ПО в соотве- 


от 
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тствии с потребностями заказчика. Ток- 
же посетителям было представлено ПО 
собственной разработки для банковс- 
ких учереждений. 

Вообще, уровень цен, ассортимент 
товаров и услуг, предложенный участ- 
никами ярмарки, и количество разно- 
образных акций наглядно подтвердили 
тот факт, что ярмарка — лучшее место 
для покупки. 


Многие посещают ярмарки и выстов- 
ки, потому что хотят определиться с вы- 
бором, взвесить все «плюсы и минусы» 
того или иного товара. Учитывая этот 
факт, практически все компании прод- 
лили действие ярмарочных цен на не- 
дельку-другую. Ток что вперед — за по- 
купками! 

ООО «Этьен ЛТД» представило на 
Ярмарке новую для отечественного рын- 
ка услугу — сдача юридическим и фи- 
зическим лицам компьютерной техники 
в оперативную аренду с полной техни- 
ческой и сервисной поддержкой. У ком- 
пании имеется ряд специальных прог- 
рамм, ориентированных на различных 
клиентов. 

Проблема сохранности зрения всег- 
да актуальна для тех, кому приходится 
долгое время проводить за компьюте- 
ром. Таким пользователям пригодятся 
компьютерные спектральные очки с 
фильтром от фирмы «Арсенал-Оптика». 
Компания предлагает готовые и на зо- 
каз очки любой сложности и аксессуо- 
ры к ним. 

Казалось бы, коврик — это такся ме- 
лочь, на которую редко обращают вни- 
мание при покупке компьютера. Одна- 
ко при повседневной работе наличие 
удобного, комфортного и красивого «по- 
лигона для мыши» отнюдь не второсте- 
пенный фактор. Компания СогКраатМ 
представила на Ярмарке пробковые ков- 
рики собственного производства. Вло- 
дельцы пробковых ковриков уже новер- 
няка оценили их практичность и долго- 
вечность. Оцените и вы! 

Качественные расходные материолы 
от одного из ведущих мировых произво- 


дителей — корейской компании |пКТес 
Со., М4 — продемонстрировало на сво- 
ем стенде ООО «Инктек Украина». Ли- 
лерская сеть компании охватывает бо- 
лее 20 регионов Украины, а ассортимент 
предлагаемых товаров включает больше 
300 наименований, в частности большой 
выбор совместимых картриджей для струй- 
ных принтеров Ерзоп и Сапоп. 


А услуги по восстановлению и зап- 
равке картриджей всех типов предлого- 
етООО «Синт». Она поставляет на ук- 
раинский рынок оборудование «под 
ключ» для лабораторий по оказанию 
этих востребованных услуг. 

Качественный доступ в Интернет прел- 
лагали сразу несколько участников «Иг- 
рограда». Причем все они обеспечивс- 
ют доступ в Сеть по различным схемом. 

Так, 5Р Уе\мМе!, известное нашим 
читателям по недавней окции в МиКе, 
предоставляет качественный Ою|-ур дос- 
туп в Интернет по карточкам различных 
номиналов, а также предлагает пользо- 
вателям уникальный тарифный пакет 
«Почасовой&Аукцион». 


АОЗТ «Интер-Телеком» продвигает 
свой новый проект ЦАНоте.МЕТ — подк- 
лючение домашних пользователей че- 
рез собственное волоконно-оптическое 
кольцо, охватывающее Киев и область 
на скорости до 128 Кбит/с. 

Т-Ра к предлагал свои «толстые» © 
и быстрые выделенки, в надежности ко- 
торых смогли убедиться все участники 
Ярмарки. 

Компания «Альфа-каунтер» проде- 
монстрировоала на Ярмарке свои услу- 
ги по регистрации доменов и предос- 
тавлению хостинга. 

ООО «ЕПОС» выстовил на своем 
стенде компьютеры собственных торго- 
вых марок Ёхре! и Тетрез! — настоя- 
щие находки для игроманов. 

Компания «Каскад-сервис» презен- 
товала новую линейку цветных принте- 
ров ОК! Семинар, посвященный этим 
новинкам, прошел в первый день Яр- 
марки в Звездном золе Планетария. 


Программа мероприятий Междуно- 
родной игровой компьютерной ярмар- 
ки «Игроград» была более чем насы- 
щенной. Так кок Ярмарка прежде все- 
го игровая, главным ее событием стал 
Игровой фестиваль. 

Для всех желающих испытать себя в 
игровых баталиях мы организовали гейм- 
зону, которая предстовляла собой сво- 
еобразный компьютерный клуб с сеткой 
на двадцать четыре машины на могучих 
Репнит 4. 


Все дни помимо гейм-зоны функцио- 
нироволи две шоу-зоны, где ди-джеи из 
Риппу Сгоур проводили всяческие кон- 
курсы и демонстрации. И там же, на 
больших плазменных экранах, предос- 
тавленных компанией Мейкиесй, раз- 
работчики демонстрироволи свои про- 
екты. На конкурсах стоит остановиться 
особо. Их можно разделить на два ти- 
па. Первый пользовался популярностью 
у тех, кто хотел попробовать свои силы 
на гейм-зоне. Желающих было ток мно- 
го, что наш мини-клуб оказался просто 
не в состоянии принять их всех. И ре- 


бята из Риппу Сгоур добровольно выз- 
вались сыгроть роль «первого бастио- 
на». Для того чтобы пробиться к вожде- 
ленным компом, нужно было ответить 
на вопросы, связанные со всеми облас- 
тями компьютерных технологий. Побеж- 
дали, как обычно, лучшие, а самых луч- 
ших определял уже десмотч. Разнооб- 
разные лицензионные игры для сраже- 
ний в гейм-зоне предоставила компа- 
ния «Мультитрейд». И каждый желаю- 
щий, наигравшись и получив заслужен- 
ные призы, мог тут же приобрести пон- 
равившуюся игру, ровно как и любой 
другой из множества дисков, выпущен- 
ных этим отечественным издателем. 

А на стенде фирмы Загдопа можно 
было познакомиться с новыми и стары- 
ми коллекционными карточными игро- 
ми, поиграть в них и, конечно же, при- 
обрести. 

Для тех посетителей Ярмарки, кото- 
рые не очень увлекоются компьютерны- 


ми играми, были организованы конкур- 
сы, в ходе которых они могли блеснуть 
своими знаниями НТМЕ, Рвоюзвор и 
просто поприкалываться, сочиняя музы- 
ку на компьютере или, говоря точнее, 
набивая на клове комплименты друг дру- 
гу. Кстати, все ди-джеи в один голос го- 
ворили, что на Ярмарке «Игрогрод» соб- 
рались самые организованные и знаю- 
щие люди. Они без труда отвечали на 
вопросы, которые ставили в тупик по- 
сетителей других мероприятий, в кото- 
рых принимала участие Риппу Сгочур. 
По-моему, излишне говорить, что нам 
было очень приятно слышать это. Ведь 
среди посетителей было очень много 
наших читателей. Так держать! 

Много интересной и полезной ин- 
формации почерпнули те, кто посетил 
проходившую 7 июня в рамках Ярмар- 
ки специализированную конференцию 
«Компьютер дома». Посвящена она бы- 
ла актуальным вопросам приобретения 
и эксплуатации современных игровых 
домашних ПК. 


Слушателям был представлен док- 
лад, посвященный современным чипсе- 
там и процессором п е|, а также бли- 
жайшим перспективам развития этих 
продуктов. Сразу две презентации ка- 
сались современных видеокарт. Речь 
шла о модельных рядах двух конкурен- 
тов — видеокартах на базе чипов МУ 
(СеРогсе} на примере линейки видес- 
карт АЗИ$ (компания «Технопарк» и ви- 
дяхох на базе чипов Кадеоп (АТ! на при- 
мере линейки видеокарт Заррйие (ком- 
пания Сотраз$}. Болышое внимание бы- 
ло уделено возможностям современных 
материнских плат на примере продук- 
ции А-Ореп — о них поведал Александр 
Кондауров из компании К-ТгасЕ. Инте- 
реснейший доклад, посвященный раз- 
рывам и фатальным повреждениям. дис- 
ков в приводах СО-КОМ, представил 
Сергей Толокунский, один из авторов 
сайта Сотрозег. А завершилась кон- 
ференция дискуссией на тему «Каким 
быть игровому/домашнему ПК в 2003 г.» 


Репортаж 


с представителями компании ЕПОС Бог- 
даном Пенюком и Вячеславом Овсян- 
никовым. Особую изюминку мероприя- 
тию придавало то, что экраном, на ко- 
тором демонстрировались доклады и 
презентации, служил купол Звездного 


зала. 


Тогда же, в субботу, по окончании 
работы Ярмарки, нами был организо- 
ван закрытый Форум разработчиков, 
где мы могли поближе познакомиться с 
нашим гостями, послушать ряд интерес- 
ных лекций и, конечно, пообщоться в 
непринужденной обстановке ©. 


Одной из гловных целей, которые мы 
ставили перед собой как организато- 
ры, было представление широкому кру- 
гу геймеров малоизвестных отечествен- 
ных разработчиков игр и их проектов. 
И эту миссию мы выполнили! Тем самым 
доказав, что игровая индустрия в нашей 
стране живет и стремительно развиво- 
ется. Оказалось, что мы даже недооце- 
нили количество компаний, занимаю- 
щихся у нас разработкой игр. Увы, нам 
пришлось отказать многим разработчи- 
ком, принявшим решение об участии в 
«Игрогроде» в последний момент. Всем 
попросту не хватило места. Большин- 
ство проектов, привезенных девелопе- 
рами, демонстрировались широкой об- 
щественности впервые. И хотя многие 
из них были представлены технически- 
ми демо-версиями будущих игровых ше- 
девров, это отнюдь не убавляло инте- 
реса к ним как со стороны посетителей 
Ярмарки, ток и со стороны любопытных 
коллег по цеху. Идеи, сценарий и тех- 
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епвртаж 


«День МК» в Иерограпе 


Валерий АКСАК 


аКзак@тусотр.сот.иа 


Радость — понятие неоднозначное. Одному ее дарит чтение инте- 
ресной и захватывающей книги, другому — победа любимой ко- 


манды в сложном состязании, а 


третьему хватает просто солныил 


ка за окном или @иаке с друзьями под пиво. Нам же особую ра- 
дость доставляет общение и встречи с интересными людьми. Нап- 
ример, с вами, дорогие наши читатели ©. А где мы можем с ва- 
ми повстречаться и вдоволь наобщаться? Правильно, на «Дне "Мо- 


его компьютера”». 


чередной и, безусловно, обоюдно 
ожидаемый «День нас» стол вен- 
цом Первой международной игро- 
вой ярмарки «Игроград». В послед- 


ний день проведения этого эпохально- 
го в истории отечественного гейм-деве- 
лоперства мероприятия дружная компо- 
ния из нашедших время почтить нас сво- 


ТАБЛИЦА 1 
Победители конкурса «Лучшая статья» в Моем Компьютере 
Месяц Автор Статья й `Баллы Приз 
Декабрь 2002 (Олег Касич Все на выборы АМО-платформы! 879 Монитор 17” АОС 
Январь 2003 Владимир Сирота Винтовая лестница 8.4526 Антивирус УНА 
Февраль 2003 : Валерий Аксак Серьезнся АПстсция 8.2052 Монитор 17” 1С 
Март 2003 Андрей Мартын Телепремудрости 8.236 Принтер НР 5550 
Апрель 2003 _: Валерий Аксак Прием внутрь и наружно 8.3193 Звук. корта + АС 5.1 
ТАБЛИЦА 2 
Победители конкурса «Лучшая статья» в Моем Компьютере Игрово. 
Месяц ^^ Автор " Статья _ Боллы Приз 
Декабрь 2002 : Тот/бос/КЕВКТ$ МОН: Зреатес@ 8.135 Монитор 15” АОС 


Январь 2003 
Февраль 2003 


Е. Бескоровойный 


Андрей Голота 


Март 2003 КАПМ С&С: Сепега5 
Апрель 2003 КЕВТЬ, СУКК Епаауе 
ТАБЛИЦА 3 


Победители конкурса «Активно везучий читатель» 


Место Плиз 


Монитор 15” АОС 
АС МС (дерево) 
АС МС (дерево) 
АС МС 

АС МС 

АС МС 


Месяц 


Декабрь 2002 


хо ю 


Антивирус УНА 

Фирменные часы 
Фирменные часы 
Фирменные часы 
Фирменные часы 
Фирменные часы 


Январь 2003 


шо фю юм — 


Сканер Сапол 
Копонки Сепй5 
Копонки Сепу5 
Мышка АМ-2000 
Мышка АМ-2001 
Мышка АМ-2002 


Февроль 2003 


хфюфью — 


Сканер Салол 
Копонки Сепйу$ 
Колонки Сепу$ 
Мышка АМ-2000 
Мышка АМ-2001 
Мышка АМ-2002 


Марг 2003 


фо ю — 


Сканер Сапоп 
Копонки Сепйу$ 
Колонки Сепй. 
Мышка АМ-2000 
Мышка АМ-2001 
Мышка АМ-2002 


Апрель 2003 


офф ком — 


\МпВед Ююгеуей 
ПК от фирмы «Сделай сам» 8.267 


8 678 Антивирус УНА 
Монитор 17” 1С 
8.682 Принтер НР 5550 
8.438 Звук. корта + АС 5.1 


Победитель 


Данилин Сергей Геннадиевич, г. Феодосия 
Кравченко Игорь Николаевич, г. Киев 

Редько Алекс. Леонидович, г. Днепропетровск 
Бондаревский Денис Валериевич, г. Киев 
Журило Михаил, г. Киев 

Нодточий Антон Анатолиевич, г. Харьков 


Буганов Александр Сергеевич, ПГТ Чаппинка 
Левченко Николай Валериевич, г. Киев 
Грязнов Юрий Александрович 

Корогод Виктор, г. Корюковка 

Литвинов Геннадий Леонидович, г. Иповайск 
Рудник Богдан Андреевич, г. Луцк 


Поляничева Елена Ивановна, г. Житомир 
Сидорнеко П.Т., г. Запорожье 

Юхименка Александр Викторович, г. Киев 

Солвей Александр Сергеевич, г. Харьков 

Ткаченко Виктор Вопентинович, г. Одесса 

Гароджа Тарас Вячеславович, г. Киев с 


Степанов Сергей Владимирович, г. Харьков 
Маврин Константин Юрьевич, г. Киев 
Омельяненка Р. В., г. Днепропетровск 
Заболотный Анатолий Викторович, г. Киев 
Содовой Сергей Витальевич, г. Киев 
Олейник Олег Васильевич, г. Киев 


Смолюк Сергей, ПГТ Кулиновка 

Грядушкин Сергей, г. Кременчуг 

Начовный Игорь Ильич, г. Борисполь 

Заболотный Анатолий Викторович, г. Киев 

Василюк Дмитрий Ярославович, г. Ивано-Фронковск 
Крушневич Сергей Петрович, г. Киев 


им присутствием читателей МК и МикК, 
а также редакции практически в полном 
состове собралось в уютном и прохлад- 
ном помещении Звездного зала Киевс- 
кого планетария. 

Неожиданности на наших гостей по- 
сыпались с первых же минут праздни- 
ка. Вместо традиционного приветствия 
от главного редактора МК и МиК Тать- 
яны Кохановской и после небольшой 
прелюдии в исполнении редактора МиК 
Сука на сцене грозно появился ле- 
гендарный, но скромный, устрашающий, 
но бесстрашный, добрый и справедли- 
вый шеф Департамента Защиты Вирту- 
альной Реальности Игрограда Ефим 
Беркович ака Капа. И тут как началосы 
А завертелось настоящее шоу — пос- 
тоянными шутками и неиссякаемым за- 
пасом жизнеродостности Капа не дс- 
вал скучать никому. Затем настола по- 
ра одной из самых интересных и ожи- 
даемых многими частей всего действа — 
раздачи «слонов» активно везучим чи- 
тателям и авторам лучших статей на- 
ших еженедельников. Что из этого все- 
го получилось, вы можете увидеть в таб- 
лицах. Ищите себя в списках, ведь шон- 
сы выиграть на этот раз были как ни- 
когда высоки — подбивались итоги кон- 
курсов за целых пять месяцев! Если же 
ваших Ф.И.О. там нет, то ни в коем 
случае не расстраивайтесь, а продол- 
жайте участвовать дальше, ведь выиг- 
рать у нас иногда даже проще, чем ос- 
таться без приза. Нужно отметить, что 
теперешние счастливые обладатели при- 
зов были бы сейчас обычными несчаст- 
ными необлоадателями призов, если бы 
не наши горячо любимые спонсоры — 
компании Квазар-Микро, Украинский 
Антивирусный Центр, АЗРАКК, $ЕТи Ко- 
рифей. Им мы еще роз говорим «спо- 
сибо» за материальное участие в на- 
ших конкурсах. 

Вскоре после раздачи призов овто- 
рам и читателям Кап решил немного 
удивить публику и пригласить на сцену 
Трурля, чем поверг читателей МК в сос- 
тояние высшего удивления. К слову, ре- 
дакция МК чувствовала себя аналогич- 
но. Переглянувшись между собой, мы 
сделали логичный вывод, что человека 
с именем или фамилией «Трурль» сре- 
ди нас нет. В связи с чем в срочном по- 
рядке пришлось инкарнировать Трурля 
в одном из штатных редакторов, кото- 
рый в итоге и создал полноценный «эф- 
фект присутствия» нашего загадочного 
сотрудника в зале. 

А тем временем раздача призов все 
продолжалась и продолжаласы Среди 
годовых подписчиков МК и МиК был про- 
веден розыгрыш двух мультизонных уни- 
версальных РУР/СР-проигрывателей 
ХОКО АЕР-810 от компании МА$ Еек- 
поп АС. Обладателями этих замечо- 
тельных устройств стали жительница слав- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№25/248 23 июня-30 июня 2003 


Береей пароль смолосу 


ля тех, кто «в танке»: человек, украв- 

щий у вас пароль, может за ваш счет 

спокойно просиживать дни и ночи в 

Инете. Ийск, что делать, если Сеть не 
коннектится, а провайдер сообщает об от- 
сутствии денег на счету? Возможно, стоит 
поиграть сдомочадиами в игру типо: «А кто 
сидел на моем аккаунте и весь его выси- 
дел». Или попытаться вспомнить, когда вы 
в последний раз пополняли ваш счет Два 


месяца назод, а потом активно лазали в 
Сетиё Ну извините, тут я вам ничем не по- 
могу, и кража паролей, очевидно, здесь ни 
при чем — счет надо пополнять своевре- 
менно ©. Но если еще вчера у вас осто- 
валось парс-тройка часов, а сегодня ноль, 
то отсюда следует вывод, что вас «доит» 
кто-то чужой. То есть этот некто украл ваш 
пароль на доступ в Интернет. Срозу необ- 
ходимо позвонить в сапорт провайдера, 
рассказать ему о своих проблемах {не бой- 
тесь их потревожить, им за работу деньги 
платят} и расспросить, кок поменять пароль 
{обычно для этого необходимо лишь запол- 
нить незатейливую форму на сайте}. Если 
времени украли много, можете подоть зс- 
явление в милицию, и они на пору с про- 
вом разыщут этого любителя холявы ©. А 
мы с вами попытаемся разобраться, каким 
образом злоумышленник выкрал ваши по- 
роли. Возможны несколько вариантов. 

У Через троян. (Троян — программа, ко- 
торая без вашего ведома пересылает ин- 
формацию в Интернет.} Самый простой и 
самый популярный способ кражи. Вам по 
почте приходит письмо с вложенным фай- 
лом, и вы, ничего не подозревся, открывс- 
ете документ. Р-р-раз — троян прописыва- 
ется у вас в системе. Дво-о-а — он находит 
и копирует ваши пороли, которые спокой- 
но уходят на одрес злоумышленника. Сле- 
дует вывод: поставь антивирус, который най- 
дет трояна (если он у вас есть} и удалит его. 

У Через расшаренные диски. Это зно- 
чит, что любой человек со знаниями мо- 
жет через Интернет подключить к своему 
компу ваши диски, например, диск С:. Тог- 
да злоумышленник будет спокойно исполь- 
зовать его в своих целях — создавать, ко- 
пировать и удолять файлы. В нашем слу- 
чае его интересовал, скорее всего, файл 
* .р\/ (в нем глупая Винда хранит в зашиф- 
рованном виде пароли). Предотвратить это 
очень просто. Идем в Пуск > Настройка > 
Панель управления > Сеть > Доступ к фай- 
лам и принтерам и снимаем галочку (если 
она там стоит} напротив пункта Файлы 
этого компьютера можно сделать общими. 


Александр КАЧАНОВ 
дегт_2003@иКг.пе! 


Интериеги-безоласиестть 


Прошли те времена, когда компьютер стоил о-о-о-громных денег, 
Интернет был доступен лишь узкому кругу счастливчиков, а слово 
«провайдер» воспринималось как ругательство. Компьютеры по- 
дешевели, провайдеров развелось, как собак нерезаных, и комп с 
подключением к Интернету сегодня может позволить себе гораз- 
до больше желающих. К сожалению, многие новоиспеченные юзе- 
ры даже не подозревают, какие «сюрпризы» готовит для них Сеть. 
В данной статье речь пойдет о краже паролей в Интернете. 


У Через кейлогтер-программу, котороя 
«запоминает» все нажатые вами клавиши 
и записывсет в файл. Последний спустя не- 
которое время пересылается на почтовый 
лектронный} ящик человека, который этот 
кейлоггер вам поставил. 

У Но чаще всего в этом случае ис- 
пользуют дискетку. Получается, что вы 
сами отдали свои пароли ©. Смайлик 
смайликом, но именно нечто подобное 
очень часто случается с глупыми юзеро- 
ми. Я, например, в качестве эксперимен- 
та просто попросил у двух начинающих 
этот *.рмй файл, якобы потому что мне 
понадобилось проверить параметры сис- 
темы ©, и что — отдали! 


о ВЫНЕС бе риф Бонч рой 


Вых ыы одиибна обоин ролевое ода вает 
ть тай вал, Борона Афльовдмыпорандаа поль рю 


Дива 
пад 
тай 
Ретьвдот 


ит = 


Я = 38 410 
ПЕ ИХ ш. 


Отсюда следует несколько простых провил. 

У Установите себе файрвол. Не пугой- 
тесь этого слова, «файрвол» — это прог- 
рамма, пропускоющся через себя и ана- 
лизирующая весь интернет- 
траффик. Если какая-то «ле- 
вая» прога пытается без спро- 
са переслать кудс-то вошу ин- 
формацию, то файрвол бло- 
кирует эту программу {&@ ею 
запросто может оказаться 
троян} и сообщоет вам о про- 
исшедшем. Файрвол — ос- 
новной защитник вашего безопасного пре- 
бывания в Сети. 

У Никогда не распаковывайте и не за- 
пускайте пришедшие к вам по почте файлы, 
о которых вы ничего не знаете. Именно то- 
ким способом распространяется большин- 
ство вирусов и троянов. Лучше перешлите 
это письмо какому-то плохому человеку ©, 

У Не скачивайте с Интернета всякие 
программы типа крякеров Инета, разго- 
нятелей винчестера, клавиатуры, мышки © 
и уж тем более супер-пупер наворочен- 
ную игрушку (ФиоКе, Поот3 или Эйтв, на 
худой конец ®} с крутой графикой и «ве- 
сом» в несколько килобайт. Что может 
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скрываться под видом этой игрушки или 
проги, я думаю, вы догодаетесь сами. 

У Установите себе антивирус. Пару ми- 
нуг в неделю на обновление антивирус- 
ных баз можно и потратить. Я видел лю- 
дей, у которых на винчестере имелись ог- 
ромные залежи старых досовских и досе- 
ле неизвестных науке вирусов. Пример — 
моя учительница информатики ©. 

У Не подпускайте к компу посторон- 
них с дискетами — нет гарантий, что до- 
мой к себе на дискете они не отнесут во- 
ши пароли. 

У Никому, никогда, ни при каких усто- 
виях не давайте файл *руЧ. Он лежит в 
папке с Виндой (обычно С:\миптфо\м$} и но- 
зывается имя_пользователя.р\м (например, 
вася.рм4). Если вдруг кто-то захочет узноть 
«пораметры вашей системы» и попросит 
этот файл, будьте уверены, у этого чело- 
века напрочь отсутствует совесть — пы- 
таться так просто вас провести ©! 

У НЕ ведитесь на письма типа «Пош- 
лите ном ваш логин и пароль и участвуй- 
те в розыгрыше призов», а также не реа- 
гируйте на другого рода послания с прось- 
бами выслать пароли на предложенный 
адрес. Юзеры часто совершают текие глу- 
пости, потому что свой адрес злоумыш- 
ленник пытается маскировать под одрес 
службы поддержки вашего провайдера 
(Обычно зирро@ргомаег.сот}. Если хотите, 
высылайте ©, можете даже 
позвонить своему провайдеру 
(уверен, вы его уже достали ©} 
и поинтересоваться, занима- 
ется ли он чем-то подобным. 

У Рекомендую не сохранять 
ваш пароль. Вы думаете, что 
звездочки, маскирующие по- 
роль, — надежная защита? Ни- 
чего подобного, программы типа РУ/Р-УМ- 
[ОСК запросто с ними справляются (рис. 4}. 
Но выход есть — снимите галочку напротив 
«Сохранять пароль» при дозвоне. 

У Если сидите в чате, то старайтесь не 
надоедать находящимся там людям. Вас 
могут запросто наказать. : 

У Переходите улицу на зеленый свет и 
мойте руки перед едой ©. 

Соблюдение этих простых правил сохро- 
нит вом кучу $55 и нервных клеток. Если воз- 
никнуг какие-то вопросы — пишите, отвечу, но 
не срозу (Ну, типа занят я ©). Благодарности 
могут приниматься в виде интернет-корт, б/у 
не предлагать ©. Удачи! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Живая теор 


начальник отдела научно-технической информации К-Тгаае 


Дай Бо2 памягии 


Александр КОНДАУРОВ, 


Продолжение, начало см. в №23 [246} 


наконец, порометр модулей помяти 

трудно формализуемый, однако неп- 

лохо видимый невооруженным гло- 

зом — качество исполнения. При том, 
что в наши дни ни одна увожающся себя 
фирма, предоставляющся гарантию на то- 
вары, не продает память, не соответству- 
ющую стандартам (обмен по гарантии об- 
ходится дороже, чем можно «наиграть» при 
продаже «некондиции»}, качество испол- 
нения линейки может сказаться в услови- 
ях, чуть более сложных, чем обычные. В 
традиционном варианте, когда в плате сто- 
итодна линейка памяти, работающся при 
таймингах, полученных из ЗРО, можно с 
большой долей уверенности скозоть, что 
правильно работать будет любая испров- 
ная память в любой исправной системной 
плате (разве что за очень редкими исклю- 
чениями, когда некоторые серии матери- 
нских плат начинают «привередничать»}. 
Однако не исключено, что потом придет- 
ся докупать память к уже существующей 
или попытаться зодать более огрессивные 
тайминги. Тогда линейки, изготовленные по 
«упрощенному» варианту, могут уже соз- 
ДОТЬ СЛОЖНОСТИ, ВПЛОТЬ ДО ПОЛНОГО ОТКО- 
за работать в комбинации с другими ли- 
нейками. 

Для примера мы приводим фотографию 
линейки памяти, изготовленной по всем 
правилом (рис. 1}. Итак, на плате присут- 
ствуют и разделительные емкости при кож- 
дОй линии питания каждого чипа. Также 
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при кождом чипе памяти в наличии согло- 
совывающие уровни сигналов резистор- 
ные сборки. Есть и полная заводская мар- 
кировка изготовителя модуля (в нашем слу- 
чае это оригинальный модуль памяти от 
Затзипо). А теперь предлагаем взглянуть 
на линейки, выпущенные по «упрощенно- 
му» вариенту (рис. 2} неким «безымянным» 
производителем. Очевидно, что на коли- 
честве конденсаторов заметно сэкономи- 
ли: вместо согласующих резисторов — 
просто мазки токопроводящего лака. При 
всех внешних различиях в стандартной кон- 
фигурации эти две линейки работают со- 
вершенно одинсково. Но вот стоит систе- 
ме нагреться чуть выше допустимого или 
попытаться заполнить памятью все три сло- 


НиНИИИ 


+ 


ВИ ЕК ЕВАДЕВИЙИ ТРЕ. 
Рис.2 р 


та — тут уже все упрощения и дают о се- 
бе знать. 


А что с оругой стороны? 


Загляни под крышку! 
- Из надоевшей рекламы 
Чем отличаются друг от друга такие 
вроде бы похожие модули памяти, мы ро- 
зобрались. Теперь пришла пора обратить 
свои взоры к другой стороне слота памя- 
ти — ксистемным платам. При всем их ко- 
жущемся разнообразии, с точки зрения 
памяти, все оказывается гораздо проще и 
однотипнее. Так кок память всегда и вез- 
де взаимодействует только со своим конт- 
роллером (чаще всего в его роли высту- 
поет северный мост чипсета}, то и разни- 
ца оказывается существенной, если у вас 
разные чипсеты. (Случаи отсутствия или не- 
качественного изготовления необходимой 
обвязки настолько редки, что останавли- 
ваться на них нет особого смысла, то же 
самое относится и к попыткам производи- 
теля «выжать» что-либо недокументировон- 
ное из чипсета.} В то же время особеннос- 
ти чипсета могут наложить достаточно серь- 
езные ограничения на выбор памяти. 
Шина памяти — традиционно одно из 
сомых «узких» мест в архитектуре совре- 
менного персонального компьютера. До- 
вольно жесткие ограничения, наклодывае- 
мые сегодняшней технологией, не позволя- 
ют беспредельно поднимоть тактовую час- 
тоту, на которой работают модули памя- 
ти. В первую очередь, из-за необходимос- 
ти их менять, соответственно, использовать 
другие разъемы. Недаром несменная по- 
мять, распаяннся на платах видеокарт, роа- 
ботает на частотах вдвое более высоких, 
чем модули оперативной памяти, установ- 
ливаемые на системные плоты. Внедрение 
ООК-поамяти, конечно, помогло слегка (вдвое} 
увеличить пропускную способность шины 
ОЗУ, однско до полного уловлетворения 
всех потребностей дело ток и не дошло. 
Давайте посмотрим, а какая же пропу- 
скная способность шины памяти нужна? 
Главный потребитель, естественно, про- 
цессор. Внутри него данные перемалыва- 
ются с огромной скоростью, тактовые час- 
тоты его счетных блоков превосходят час- 
тоты памяти доже не в разы — в десятки 


раз. Оперативная память за ЦПУ не пос- 
певает, и он пользуется по мере возмож- 
ности кэшоми. Казалось бы, сколько ему 
ни дой — сожрет все, еще и добавки поп- 
росит. Но не тут-то было. «Съесть» боль- 
ще, чем «пролезет» по процессорной ши- 
не, вся эта прожорливая махина не суме- 
ет ни при каких обстоятельствах. А часто- 
та процессорной шины зачастую не ток 
ужи велика: у продукции АМО — 200, 266, 
333 и 400 МГц (ООЖ}, уме — 400, 533 и 
800 (ОО. Соответственно, если бы па- 
мять обслуживала только процессор, то 
«накормить», например, чипы от АМО, она 
была бы вполне в состоянии. Но ЦПУ не 
монопольно владеет памятью, кроме него 
есть тоже «желающие» «откусить кусочек 
пирога». В первую очередь, это встроен- 
ное видео. В совсем старых платах встро- 
енное видео представляло собой просто 
распаянную на системной плате традици- 
онную видеокарту — со своим процессо- 
ром и отдельной памятью. Это позволяло 
двум главным потребителям ресурсов по- 
мяти работсть каждому со своей памятью 
и друг другу мешоть не сильно. Однако 
времена таких плат уже давным-давно ка- 
нули в Лету, и теперь видеоскселеротор 
не только встраивают сразу в северный 
мост чипсета, но и заставляют его «столо- 
ваться» в той же памяти, что и процессор. 
Экономия налицо — меньше кристаллов, 
соответственно, дешевле плота, но... До- 
же та самая, впритык обеспечивающея 
нужды процессора шина памяти теперь ле- 
лится между двумя устройствами, каждое 
из которых вполне в состоянии «прогло- 
тить все». Если мы посмотрим на платы для 
Репнит 4, то увидим, что там картина еще 
менее оптимистична. Здесь процессор ро- 
ботает на еще вдвое более производи- 
тельной шине, ему и одному-то мало, а тут 
еще и вилео требует своего. 

Если же видеокарта все же вынесена в 
АСР-слот, ситуация становится несколько 
проще, хотя все равно далека от идеала. 
Допустим, вилеоконтроллер со своими не- 
померными аппетитами работает со сво- 
ей собственной памятью, но данные-то ему 
все равно передавать нужно, и их объем 
оказывается весьма ненулевым. 

Кроме видеокарты с памятью работо- 
ет еще большая куча устройств, подклю- 
ченных к контроллеру через РО+шину. Ла 
и о новой моде встраивать поддержку ги- 
габитной локальной сети в северный мост 
тоже забывать не стоит. Конечно, в сум- 
ме эти потребители не добираются до «про- 
жорливости» процессора. {АСР 4х может 
пропустить через себя только один гиго- 
байт в секунду, да и не используется на 
полную мощность практически никогда. У 
РА — 132 Мб/с на все устройства, подк- 
люченные к шине.) Однако вспомним и о 
зодержках в памяти — устройства обра- 
щеаются к разным одресам и увеличивают 
общее время простоев контроллера. 

Дело значительно упростилось с появ- 
лением двухканальных контроллеров по- 
мяти. Основные игроки на рынке чипсетов 


выпустили уже по второму, а || — так и 
вообще третье поколение чипсетов, решо- 
ющих проблему «бутылочного горлышка» 
добавлением второго канала памяти. Те- 
перь одни процессы могут работать с од- 
ним банком, в то время как другие — со 
вторым, друг другу не мешая. Кроме того, 
появился «умный» контроллер, умеющий 
робототь в тондеме и предоставляющий 
даже одному процессу удвоенную пропу- 
скную способность — до 6.4 Гб/с. С появ- 
лением чипсета 875 и позже его «млад- 
шего брата» 1865 потока данных из памя- 
ти стало хватоть даже самому активному 
процессору — Репнит 4, сшиной 800 МГц, 
Две линейки ООЕ400-памяти, работающие 
в параллель, вполне соответствуют про- 
цессорной шине, и системы на базе такой 
связки действительно демонстрируют чу- 
леса производительности. 

Однако двухсотдоллоровые платы и еще 
более дорогие процессоры сегодня встре- 
тишь не в каждом доме. И если мы внимо- 
тельно посмотрим на более «народные» 
конфигурации, то заметим, что в больши- 

` нстве случаев у нас и процессорная шина 
поуже, и на памяти сэкономить желатель- 
но. Стратегия подхода к выбору памяти 
вроде бы понятна — всем хочется получить 
максимальное быстродействие за розум- 
ные деньги или, пругими словами, оптими- 
зировать отношение цена/производитель- 
ность. А вот как этого достичь — зовисит 
уже от токтики, которая определяется, в 
первую очередь, выбором платформы. 
Для платформы те! тактика по боль- 
шей части оказывается простейшей. В этом 
случае ширина процессорной шины сомо- 
го слабого процессора соответствует ши- 
рине шины памяти самой быстродейству- 
ющей памяти {Р4 Саегоп работает с ши- 
ной 400 МГц, которой по производитель- 
ности соответствует РС3200 — 208400). В 
результате в качестве первого приближе- 
ния вполне можно доверять максимальной 
частоте шины памяти, которую поддержи- 
вает чипсет при задонной частоте шины 
процессора. Означает ли это, что толку от 
более быстрой памяти не будет в принци- 
пе Конечно же, нет — вспомним о тай- 
мингах и возможности несколько «поджать» 
их, если оперативка работает на частоте 
ниже номинальной. Однако более быстрая 
память стоит дороже, и 2-процентный при- 
рост быстродействия обходится 15-проце- 
нтным увеличением цены на память. С дру- 
гой стороны, лишних $10-20 нужно запла- 
тить один раз, а 2% производительности — 
это лишний кадр в секунду, а то и дво. Для 
систем с встроенным видео выигрыш мо- 
жет быть и побольше — ло 5%. В случое 
чипсета с двухканальным контроллером по- 
мяти ситуация практически не меняется. 
Сеаегоп в такую плату ставить смысла все 
равно нет, равно как и старые «пеньки» с 
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400-мегагерцовой шиной, да и на фоне це- 
ны платы экономить на скорости памяти 
уже как бы и не получоется. 

В таблице приведены результаты тес- 
тирования с помощью ЗВОМащ‹ 2003 (Бийа 
330) Н-Епа системы, собранной из платы 
АОреп АХ4С Мах (чипсет 1875}, видеокар- 
ты Н!$ ЕхсайБиг Кадеоп 9800 Рго, процес- 
сора ме! РепНит 4 2.8С Пц (ЕЗВ 800 МГц 
ОБ} и Репнот 4 2.8 Пц (Е5В 533 МГц 
ОБЖ). Поведение системы с памятью Зат- 
зипд трех типов — РС2100, РС2700 и 
РСЗ200 — наглядно демонстрирует прин- 
цип: чем больше, тем лучше. 

Но конкурирующей платформе АМО 
все выглядит значительно занятнее. С од- 
ной стороны, ‘мы имеем примерный пари- 
тет шин, с другой — незначительную роз- 
ницу в цене процессоров «народного» клас- 
са. С третьей — множество чипсетов, спо- 
собных работать как с быстрой, так и с 
медленной памятью, не говоря уже о нас- 
тоящем фаворите современности — пЕогсе2 
в разных модификациях. Тут уже приходит- 
ся просчитывать массу вариантов паже без 
возможности разгона, ведь с учетом са- 
мой десятидолларовой разницы вполне 
можно купить процессор помощнее. (Ксто- 
ти, как ни странно, но на выбор памяти 
желание розогнать систему очень даже 
влияет: нужно брать память самую быст- 
рую из доступных.} 

И тем не менее, некоторые отправные 
точки в этом почти детективном процессе 
обрисовать вполне можно. Во-первых, сто- 
ит уменьшить «потери» в самом чипсете. 
Как только система ночинает работать в 
асинхронном режиме (тактовая частота пс- 
мяти не совпадоет стактовой частотой про- 
цессарной шины], к задержкам памяти сра- 
зу же добавляются зодержки в буферах 
чипсетов и задержки синхронизации. 

На диаграмме 1 приведены результаты 
тестирования системы, состоящей из пла- 
ты ЗоНек $1-75ЕМ2-[ на базе чипсета пУюа 
пРогсе2, процессора АМО АйЮп ХР 2400+ 
(75В 266 МГц ООВ}, видеокарты Н$ Ехсо- 
вруг Вадеоп 9000 Рго 64 УМО и памяти 
трех типов — Затзипа РС2100, РС2700 и 
РСЗ200. В качестве теста применялся 
ЗОМак2001Т $Е. Видно, что чем болыше 
различаются тактовые частоты шин памя- 
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ти и процессора, тем медленнее работо- 
ет система, несмотря на то, что память ра- 
ботоет как бы быстрее. То есть стортовый 
пункт — это равенство частот шин. 
Следующий момент, требующий обязс- 
тельного внимания, — встроенное видео. Так 
как видеоконтроллер в нашем случае встро- 
ен вчипсет, то он вполне может пользовать- 
ся памятью в те моменты, пока чипсет синх- 
ронизирует данные между процессором и 
памятью. В итоге, применение более быст- 
рой памяти в этом случае может оказаться 
вполне оправданным. Кстати, для чипсетов 
пРогсе? — это единственный вариант, ког- 
да оправдано использовоние двухканаль- 
ной памяти. Получается, что каждый из мощ- 
ных потребителей работает со своим кано- 
лом синхронно с памятью, и таким образом 
процессор и видеоконтроллер мешают друг 
другу минимально. Но допустим, в системе 
установлена внешняя видеокарта. Тогдо зно- 
чительно эффективнее воспользоваться од- 
нокональной модификацией чипсета пк 
пРогсе? 400, например на плате Зо№ек 
$1-№\400-64, и использовать память на час- 
тоте, равной частоте процессорной шины. 
По сравнению с тактовой частотой вли- 
яние таймингов на быстродействие системы 
не столь велико, однако определенные про- 
центики и на этом можно выиграть. Ток как 
их влияние в относительных величинах прок- 
тически не зависит ни от чипсета, ни от так- 
товой частоты, Поэтому ради экономии мес- 
та на диаграмме 2 приводятся усредненные 
значения относительного прироста быстро- 
действия системы. Проводилось измерение 
времени архивирования 200-Мб каталога 
документов \\/ог4 и Ехсе|, расположенного 
на виртуальном диске в памяти. 100% соот- 
ветствует времени, затраченному на архиви- 
рование при самых медленных настройксх. 
Обозначения таймингов идут в следующем 
порядке: СА$ [<4епсу Тите — КАЗ-ю-САЗ Ве- 
Юу — ВАЗ Ргеспогде — Ргеспагое Оеру. 
Но диаграмме видно, что наибольшее 
влияние на скорость падсистемы памяти ока- 
зывают первые две задержки — САЗ [счеп- 
су Пте и КАЗ-ю-СА$ Ребу, в то время кок 
остальные два параметра «отвечают» за ло- 
ли процентов. Отметим, что нош тест рабо- 
тает проктически только с ОЗУ. Исходные 
данные лежат фактически в памяти, времен- 
ный файл и файл результата — там же, а 
сам процесс архивирования состоит в ос- 
новном из массированных пересылок дан- 
ных из одних участков оперативки в другие. 


Третый, вовсе даже не линий 
..а на седьмой день пришел лесник. 
Из рассказа старого партизана 
Наверное, в зоключение нашего те- 
оретического экскурса стоит вспомнить 
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о третьем участнике всей этой «вече- 
ринки». Догадолись, что это? Правиль- 
но — софт. Особо внимательный чито- 
тель, наверняка, заметил, что разницо 
между крайними зночениями в тесте с 
архивотором составила почти 7% толь- 
ко на таймингах. В то время как тести- 
ровоние с помощью ЗВМо!К2003 про- 
демонстрировало в процентном отно- 
шении много меньший разброс на раз- 
ных типах памяти. 

Да, как это ни удивительно, но быст- 
родействие системы в целом зависит от 
массы параметров. И производитель- 
ность подсистемы памяти — одна из важ- 
ных, но далеко не единственноя причи- 
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на, которая может всерьез помочь или 
ОСЛОЖНИТЬ ЖИЗНЬ. 

Сжатие архиватором хорошо струк- 
турированных данных, находящихся на 
виртуальном диске, — это в чистом виде 
тест подсистемы памяти. Математики как 
таковой здесь не очень много, а разме- 
щение всех данных в памяти исключает 
ожидание медленных устройств типа вин- 
честера. Отсутствие же сколь-нибудь серь- 
езных изменений кортинки на мониторе 
практически не отвлекает систему на от- 
рисовку графики. К тому же тут мы заме- 
ряем прямой параметр — время работы. 

Игровые тесты типа ЗОМсиК, хоть и не 
пользуются при составлении своих рейтин- 


гов дисковой подсистемой, тем не менее, 
в очень большой степени зависят еще как 
минимум от двух подсистем — графичес- 
кой и процессоро. К тому же разные час- 
ти этого теста, измеряемые в кадрах в се- 
кунду, учитываются в общем результате с 
разными весовыми коэффициентами. В ре- 
зультате чего на выходе мы получаем не- 
кую синтетическую цифру. Причем влия- 
ние подсистемы памяти на итоговые пока- 
затели оказывается значительно меньшим. 
Однако не стоит забывать, что каж- 
дый десяток «попугайчиков» от «беше- 
ного лука» (сегодняшняя фирма Р/шге- 
Мак, разработчик ЗРМа!к2003, еще 
год назад называлась Май Опюп] — это 
лишний кадр, а то и два в секунду в од- 
ной из популярных игр. И даже если 
вдруг именно эта игра оставила вас без- 
розличным, вполне возможно, что ваша 
любимая игрушка построено на том же 
или аналогичном движке (а каждый из 
тестов ЗОМогк базируется на четырех 
движкох, охвотывающих большую долю 
всего рынка игр]. Если вы кодируете пр3 
или занимоетесь цифровым видео — то 
хранение данных на диске, конечно же, 
уменьшит ту семипроцентную разницу. 
Да и значительно более сложная обра- 
ботка данных процессором тоже упо- 
ловинит цифры. Но если вдруг задача 
будет требовать ВСЕХ ресурсов систе- 
мы, то даже одного процента прирос- 
та быстродействия может оказаться дос- 
таточным для того, чтобы, например, при 
оцифровке не затерялся нужный кадр. 
{Продолжение следует) 
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Железный поток 


жизни каждого компьютерщика регулярно ноступает 
такой момент, когда ему необходимо выбрать то или 
иное устройство, которое бы верой и правдой служило 
своему владельцу многие месяцы и даже годы. Некото- 
рые комплектующие — такие как память, процессор — выб- 
рать довольно просто, исходя из своих пожеланий“купить по- 
дешевле/попроще или подороже/понадежнее). Да и с про- 
веркой все элементарно — такой девойс обычно либо ра- 
ботает, либо глючит ©, что заметно срозу. 

Другое дело — оптические приводы. Конечно, многие поль- 
зователи считают, что главное в читалке — чтобы она чита- 
ла диски. Поэтому и выбирают не то устройство, которое 
действительно лучше, а то, что подешевле, полагая, что ес- 
ли нет разницы — зачем платить больше? Правдо, через не- 
которое время такой покупатель может заметить строннос- 
ти в поведении своего привода — шумит, кок вертолет, гре- 
ется, читает как-то не очень, при этом сотрясая системный 
блок, а иногда, под настроение, и диск порвать может. Зно- 
комая ситуация, не ток ли? 

К счастью, далеко не все устройства ведут себя подоб- 
ным образом. Конечно, без зноний о том, каковы преиму- 
щества и недостатки приводов, выбрать нужный окажется 
весьма затруднительно. Эта статья призвана помочь читате- 
лям определиться с подходящим драйвом, будь то простой 
СО-ВОМ, ВУБ-ВОМ или СО-ВМ\. 


Лирическое оистиленые 


Не секрет, что каждый производитель старается сделать 
свои устройства наиболее привлекательными для покупате- 
ля. Как известно, один из самых действенных методов в этом 
случае — снижение цены. Конечно, это хорошо тогда, когда 
технология совершенствуется, производство отлаживается и 
удешевляется, что мы и наблюдаем на весьма молодом еще 
рынке РУО +/- К/К\М/-приводов. 

Однако у такой погони за дешевизной бывают и свои ми- 
нусы — производители, стораясь по максимуму снизить це- 
ны, начинают экономить буквально на всем — механике, оп- 
тике, отладке прошивки. Понятно, какими будут 
последствия подобной политики. Как вы счита- 
ете, чего можно ожидать от устройства ценой 
20-25 у.е. 

Многие помнят, что есть (точнее, все-таки бы- 
ли) такие замечательные приводы, как ТЕАС 40х. 
Правда, цена на них было тоже соответствую- 
щей — в полтора-два раза выше стоимости обыч- 


редь (это актуально для высокоскоростных моделей), она 
должна поддерживать т.н. зреед [осК — снижение (ограниче- 
ние) скорости чтения программным путем. Понизив скорость 
чтения диска до приемлемых 40х или даже 32х, мы убиваем 
сразу нескольких зайцев — уменьшение шума и вибраций 
(если таковые были), повышение читабельности некачествен- 
ных дисков, а также отсутствие риска разрыва диска. 

Такая скорость вполне может подойти для копирования 
файлов с диска, в частности, если вы хотите посмотреть 
фильм, предварительно перебросив его на винчестер. Если 
же вы хотите слушать музыку или смотреть фильм прямо с 
диска, смело снижайте скорость до 8-12х, при этом шум от 
чтения практически исчезнет, до и изнашиваться привод бу- 
дет меньше. 

Некоторые приводы следят за тем, насколько интенсивно 
читоется информация с диска, и если особой скорости не тре- 
буется (допустим, мы все также слушаем музыку или смотрим 
фильм с диска), сами понижают ее покозатели. Впрочем, это 
свойственно преимущественно качественным моделям. 

В Интернете можно найти множество программ для огра- 
ничения скорости привода, например, СОЗю\ или Мего Оп- 
уебрее4. Выбор доступных для установки скоростей зависит 
от самой читалки. Некоторые предлагают лишь пору-тройку 
вариантов, скажем, 8х, 4Ох и 52х, в то время как другие поз- 
воляют выставить едва ли не любую скорость в диапазоне 
4х—52х. 

Судя по отзывам многочисленных владельцев различных 
дешевых моделей, большинство таких приводов снижать ско- 
рость не умеют, хоть и утверждают обратное {по сути, они 
просто игнорируют команды понижения скорости). Опреде- 
лить, умеет ли привод снижать скорость, очень просто — дать 
комонду сделать это, а затем проверить скорость чтения фай- 
лов с диска. 


Грабеж среди бела дя 


Тем, кому нужно захватывать точные копии треков с Ау- 
Фо-СР (аиЧюодгоБЫт<], следует обратить внимание на на- 
личие у приводо возможности ассигее зтеат. Не 
секрет, что для аудиодисков используется мень- 
шая степень коррекции ошибок, чем для дисков с 
данными. При этом огрехи при чтении сбойного 
аудиотрека скрываются при помощи интерполя- 
ции (то есть аппаратура «додумывает» непрочи- 
танные данные}. В случае с аудио подобное не 
смертельно, хотя и может привести к неприятным 


ной СО-читалки. Что поделать, за качество при- 

ходилось платить. «Как, до ведь и сейчас есть ТЕАС, причем 
мало того, что 52-скоростной, так еще и дешевый», — могут 
возразить мне читатели. Поспешу их разочаровать (о точнее, 
даже огорчить) — сам ТЕАС не имеет никакого отношения к 
производству подобных приводов, компания лишь продает их 
под своей торговой маркой. В этом можно легко убедиться, 
сравнив внутренности ТЕАС 40х и ТЕАС 52х. Ничего обще- 
го, разница в качестве ощутима. 

Таким образом, можно сделать неутешительный вывод — ры- 
нок СО-ВОМ-приводов был отден на растерзание «бюджетным» 
моделям. Поэтому нижеприведенный список наворотов являет- 
ся скорее иллюстрацией на тему: «Каким должен быть идеаль- 
ный СО-КОМ». Впрочем, предоставим читателю возможность 
самому принять решение — хватит ли ему простенькой читалки 
или лучше подыскать что-то подороже, но и покочественнее. 


[| Г] 
оемОЯ, 890803... 


Какая же возможность читолки может оказаться наибо- 
лее востребованной на сегодняшний день? В первую оче- 


«щелчком» в звучании. 

Для однократного прослушивания это не критично, но 
может привести к проблемам при создании точной копии. 
Поэтому для копирования «бит в бит» и была придумано 
технология ассигще знеат. Как видно из названия, она поз- 
воляет приводу аккуратно [точно] распознать аудиопоток 
на музыкальном диске. Многие программы, осуществляю- 
щие захват аудиотреков с компакта (например, ЕАС или 
Реуйо!, используют ассигще зтеат. Лучше всего пользо- 
ваться ассигое знеат в паре со статистикой по С2-ошиб- 
кам (см. ниже}. 

Иногда читаемые диски не ограничиваются 700 Мб — это 
касается не только аудио, но и обычных дисков с данными — 
так, уже продаются СР-К размером 800 Мб. Поскольку ем- 
кость свыше 700 Мб, строго говоря, не является стандарт- 
ной, то и читать такие диски обязаны не все приводы. 


Умение признавать оизобки 


Если вы собираетесь использовать ваш читающий привод 
в паре с записывающим, обротите внимание, может ли он 
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выдавать статистику по С2-ошибком [(С2-ройег5). Дело в том, 
что но любом диске при прочтении всегда возникают ошиб- 
ки — в силу природы самого носителя и процесса считыва- 
ния. В процессе чтения мелкие ошибки отлавливаются и исп- 
равляются на уровне коррекции СТ, и в случае качествен- 
ного носителя на более высоких уровнях ошибки не встре- 
чоются. Если же диск менее качественный, то для встретив- 
шихся на нем более крупных ошибок предусматривается уро- 
вень коррекции С2. 

Таким образом, если привод поддерживает выдачу ста- 
тистики об ошибках С2, по ней можно будет судить о каче- 
стве носителя. Некоторые пишущие приводы (см. ниже] так- 
же предоставляют статистику ошибок СТ (которую до недав- 
него времени получали только на специализировонном обо- 
рудовании). 

Розумеется, кроме качества болванки СО- и качества за- 
писывоющего устройства, на статистику ошибок влияют еще 
дво показателя — качество и «настроение» проверяющего 
привода. Качество — потому что те, кто хорошо читает пло- 
хие диски, возможно, не обратят внимания на значительные 
огрехи записи. «Настроение» — потому что при повторной 
проверке количество ошибок может различаться. Поэтому 
некачественными учостками на диске можно с уверенностью 
считать те, которые стабильно или через роз выдают при чте- 
нии «пик» С2-ошибок. 


Итого, у СР-привода могут быть востребованы следую- 
щие функции: 

У снижение скорости программным путем (почиться}; 

У чтение 800-Мб болванок; 

У точный захват аудиотреков (ассигое этеат); 

У выдача статистики С2-ошибок (С2-ройег®). 

Разумеется, все эти возможности требуются не всем поль- 
зователям. Если вы собираетесь использовать привод лишь 
как читалку дисков — вполне может хватить и первого пунк- 
та, да ито, только для высокоскоростного устройства. В этом 
случае вы вдобавок сэкономите п-ную сумму денег, которых, 
как известно, много не бывоет. Однако и для тех, кто пред- 
почтет качественный и «навороченный» привод с богатой 
функциональностью, на рынке существует подходящее ре- 
шение, а именно РУО-ВОМ. 


Выбираем ПУО-ВОМ — задел на бусощее 
Но первый взгляд, может показаться, что О\УБ-КОМ се- 
годня — не более чем прихоть владельца дорогого компью- 
тера. В самом деле, зачем по- 


ные диски стоят уже в районе $20. До и, строго говоря, для 
коллекции любимых фильмов подходит ОУ\УО, и только ВУБ 
как обеспечивающий оптимальное качество видео, имеющий 
несколько аудиодорожек (и субтитров}, а также все допол- 
нения, безусловно ценимые киноманами. 

Даже если у вас нет средств на приобретение новенько- 
го лицензионного РУО, не отчаивайтесь. Зачастую человек, 
купивший фильм и посмотревший его, продает диск, и при- 
том за меньшую цену. Также существует прокат В\УО-дисков, 
причем стоимость этого сервиса в разы меньше покупки дис- 
ка. Ну а те, кто готов пойти на компромисс со своими мо- 
ральными устоями, отыщут для себя способ пополнять кол- 
лекцию весьма дешевыми дисками за $5 (с возможностью 
обмена за $1). 

Ну и к тому же, многим любителям качественного звука 
наверняка понравится то, что современные РУБ будут по- 
нимать и В\УО-аиаю. 


ой, ко иен? 


Разумеется, при выборе ОУО-привода необходимо учиты- 
вать некоторые нюансы. Одним из них является его мульти- 
зонность. Для тех, кто не имел несчастья познакомиться с зо- 
нальным ограничением, объясняю. С легкой руки записыва- 
ющих корпораций мир был поделен на зоны, числом 6 штук. 
Америка — 1 зона, Япония и Европо — 2-я. А вот СНГ и Се- 
верная Африка попали в 5-ю. 

Сделано это было по двум причинам. Одна из них зак- 
лючается в том, что такое разделение позволило бы про- 
изводителям проводить нужную им ценовую политику, уста- 
навливая в розных регионах розличные цены на один и тот 
же контент. Другая причина заключается в желании «защи- 
тить рынок кинопрокато». Даже если в пятой зоне фильм 
будут демонстрировать на полгода позже, чем в первой, вы 
не сможете просмотреть заказанный «раньше времени» 
первозонный диск на пятизонном В\УР-проигрывателе или 
В\УО-КОМ. 

С технической точки зрения на современных приводох все 
обстоит таким образом: в ВУБ-ВОМ закладывается ограни- 
чение на число смены зон. Обычно только что купленный 
РУБ-ВОМ не настроен на конкретную зону, а поменять ее 
можно пять раз та цифра варьируется в зависимости от 
привода). Каждый раз, когда в привод встовляется В\УО-диск, 
зональность которого не совпадает с приводом, программа- 
проигрыватель сообщит вам о необходимости поменять ре- 
гион. Сама зона фиксируется где-то в недрох памяти ВУО- 
КОМ, поэтому даже перестановкой ОС счетчик смены зон 
сбросить невозможно. Когда 


купать устройство, диски к ко- 
торому стоят в среднем по $30 
за штуку, и которое к тому же, 
за исключением возможности 
просмотро видео, не полезнее 
обычного СР-КОМ® Однако 
причин для приобретения по- 
добных девойсов может быть 
больше, чем кажется на пер- 
вЫЙ ВЗГЛЯД. 

Для начала — о цене и со- 
отношении цена/качество. В 
последнее время можно было 
купить, скажем, совсем деше- 
вые РУО от Затзипд, уложившись примерно в 35 у.е. Более 
качественные устройства, скажем, МЕС, бопу, М$1, обойдут- 
ся на десятку дороже, одноко их цена при этом будет почти 
равна стоимости «правильного» СО-ВОМ’а от ТЕАС. 

При всем при этом любой ОУО-привод, кроме совсем ар- 
хаичных, по совместительству является весьма неплохим СО- 
приводом, который заметно превосходит по качеству деше- 
вые СО-модели. Все вышеописанные полезные функции, та- 
кие как зреед [оск, ассогое знеат или С2-роищегз, с гораз- 
до большей вероятностью встретятся именно у О\УБ-привода. 


А в МО Же времЯ... 


Что же касается дисков ОУБ-МЮЕО, во-первых, цены на 
них имеют тенденцию снижаться, и качественные лицензион- 


счетчик дойдет до нуля, вы во- 
обще не сможете смотреть дис- 
ки тех зон, которые не совпа- 
дают с регионом вашего В\УО- 
КОМ, — таковы требования 
О\Б-консорциума. 

К счастью, определенным 
производителям приводов не 
чужды проблемы конечных 
пользователей. Поэтому в не- 
которых дисках путем хитрых 
манипуляций можно менять зо- 
ну неограниченное количест- 
во раз, либо вообще отклю- 
чить региональную проверку. Но даже если производитель 
не оставил такую привлекательную лазейку, не отчаивай- 
тесь — для большинства О\УР-приводов существует «подп- 
равленноя» прошивка, которую довольно легко найти в Ин- 
тернете. Такоя прошивка заставляет привод «зобыть» о су- 
ществовании каких-либо зон. Перед выбором привода по- 
интересуйтесь в Инете или у продавцов, существует ли для 
него такая прошивка (весьма вероятно, что в продаваемом 
экземпляре она уже присутствует]. Токже много информации 
по этой теме находится здесь: ВНр:/ /Ююгит.грс1 .ога/рогю.рНр. 


Есть и еще один нюанс, связанный с разбродом фор- 
матов записываемых и перезаписываемых РУО. На сегод- 


няшний день существуют такие стандарты, как ВУО-К, РУО- 
КУ/, РУР+Кк, РУР+КУ/ и БУР-КАМ. С точки зрения авто- 
ра, исход битвы форматов пока еще не предрешен, а по- 
тому лучше «быть во всеоружии» — весьма желательно, 
чтобы покупаемый привод читал все или 
почти все (кроме Р\УО-КАМ} диски. Де- 
ло в том, что ОУО-ВАМ кардинально от- 
личается от всех остальных форматов, 
и на сегодняшний день мало распрост- 
ранен {кок говорится, видели только на 
фотографиях). 

Если же вы стоите перед выбором — 
взять привод, понимающий О\УО-В/К\/ 
или ОУО-+В/ВМУ, то я посоветовал бы вам 
остановиться на первом. Причина дос- 
таточно прозаична: ОУО-В является фор- 
матом, наиболее совместимым с быто- 
выми ОУО-проигрывателями. Поэтому те, 
кто собирает видеоколлекцию на ВУ\УР- 
болванках, предпочтут именно его. Луч- 
ше, конечно, обзавестись мультиформат- 
ным драйвом, который беспроблемно читает и пишет «плю- 
сы» и «минусы». Такие уже появились в продаже, но пока 
довольно дорогие. 


Скажи мие, кто вой ОЕМ, и я скажу, кто мы 


Выбирая ОУР-привод, желательно знать, кто является его 
фактическим производителем. Распространенной практи- 
кой среди брендов является покупка устройств у настояще- 
го изготовителя (ОЕМ — Опдта! Едаиртеп! Мапшасиге! 
с последующей перемаркировкой и продажей их под сво- 
им именем (это касается не только ВУО-КОМ, но и других 
устройств}. Само собой, такие девайсы совсем или почти 
не отличаются механикой, да и по большому счету возмож- 
ностями. Вот чем они могут отличаться, так это прошивкой. 
Хотя и ее можно заменить на прошивку оригинального про- 
изводителя. 

К примеру, токие приводы, как $опу РОУ-1611 и МЕС БУ- 
5800В, являются перемаркированными моделями Ше-Оп {101 63 
(как иеще несколько устройств других производителей. Таким 
образом, по одной модели можно судить об остальных. Если, 
допустим, привод МЕС удастся найти по цене ниже, чем пред- 
лагоет Зопу (или наоборот|, можно смело брать более деше- 
вый вариант. Разумеется, точно так же можно брать и ориги- 
нальный Ше-Оп, продающийся под своей маркой. 

Розумеется, все это справедливо лишь для определенных 
моделей, остальные, доже с похожими нозваниями, могут на 
поверку оказаться совсем не похожими. Ток, например, МЕС 
Р\У-5800А производит сам МЕС, а 5опу РО\-1621 — уже 
ВТС, и то и другое уступает по ряду характеристик приводу 
от Ше-Оп. Правда, ситуацию ухудшает то, что продавцы име- 
ют дурную привычку писать в прайсах нечто вроде МЕС 
Р\-5800 или бопу 16/48 — пойди разберись, что это за 
зверь. Иногда по телефону можно получить нужную инфор- 
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мацию, но в большинстве случаев приходится идти ножками 
и разбираться на месте. 


Выбираем С0-В\ — чукча не чиианель... 


Тем же, кто больше заинтересо- 
ван не в чтении ОУО, а в записи 
своих СО, СТОИТ Остановить свой вЫ- 
бор на каком-либо из СО-К\\/-при- 
водов. Хочу сразу предупредить тех, 
кто собрался активно использовать 
Р\\/ как читалку. Дело в том, что лю- 
бой В\М/-привод задумывался имен- 
но как пишущий, то есть интенсив- 
но используя его для чтения компак- 
тов не первой свежести, вы риску- 
ете укоротить срок его жизни (в осо- 
бенности это относится к тем, кто 
любит смотреть фильмы и слушать 
музыку прямо с СО]. Да, читает ком- 
пакты он качественнее, чем обыч- 
ные СО-КОМ, однако использовать 
его для этих целей желательно только тогда, когда ни на чем 
другом прочитать информацию не удалось, и только для то- 
го, чтобы тут же изготовить нормальную копию на СО-В. 

Сегодня всякий уважающий себя современный пишущий 
привод обязательно имеет механизм защиты от опустоше- 
ния буфера. Нужно это потому, что существует риск испор- 
тить заготовку в процессе записи, если пишущая программа 
не успеет подать приводу на запись свежую порцию инфор- 
мации. Представьте себе, что во время записи вы работае- 
те в ряде средних и тяжелых приложений типа М5 О се, Рро- 
юзНор, С++ Вийаег или еще где-то (чтобы не терять време- 
ни). И как раз когда нужно грочитать очередную порцию 
данных для записи, какая-то из вышеперечисленных программ 
решает, что ей позарез необходимо навести порядок в ги- 
габайтах своих временных файлов ©. Не будь у привода за- 
щиты, болванка оказолась бы безнадежно запорченной, но 
«умный» привод при отсутствии данных вовремя отключает 
лазер, чтобы после их поступления возобновить запись. Ра- 
зумеется, токая защита помогает только в пределах одного 
сеанса, но никак не после перезагрузки (или зависания) 
компьютера. 


разоон С0-ВМ/ — бывает и такое 


Бывают ситуации, когда набирается мегабайт эдак на 20 
больше, чем может влезть на болванку, а на две болванки 
писать не хочется, да и хранить неудобно. В этой ситуации 
поможет одна весьма полезная фичо, называемая перепро- 
жигом (омефит]. По сути, перепрожиг — это укозоние при- 
воду не обращать внимание на указанную на диске емкость 
и писать до упора (пока не закончится болванка или данные 
для записи). Дело в том, что многие именитые производите- 
ли оставляют на своих носителях запас места. Это, разуме- 
ется, не касается «болванок за гривну с мелочью» вроде 
шпиндельных А-ога4е или Раю е (не пу- 
тать с Уефонт РоаЙе!. Мегабайт 
на 15—20, а иногда и на 30 можно пе- 
репрожечь болванки Уегфайт Ретое Р/из, 
а ШЮКи Е и того больше. 

Перепрожиг пригодится и в случае, ес- 
ли нужно записать 780 или 800 Мб. Та- 
кие болванки делают /[т!епзо, Ко5юК-МЕ- 
Са и 5КС (о теперь к ним подключился и 
ТОК. Поскольку такая емкость, как уже 
упоминалось, нестандартна, привод «уви- 
дит» не более 700 Мб для записи. Если 
он не умеет перепрожигать, то дополни- 
тельная емкость, гарантированная изго- 
товителем, так и остонется невостребо- 
ванной — привод либо сразу не даст за- 
писать столько, либо выдаст ошибку под 
конец записи. Поэтому на коробках для 
болванок ЗКС укозан список «совмести- 
мых» приводов (правда, только сторых мо- 
делей). 
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При этом некорректно говорить, что у какой-то модели 
оуеогт «просто есть». Умение привода перепрожиготь из- 
меряется определенным числом максимальных минут аудио, 
которые он способен записать на болванку (так уж исто- 
рически сложилось, что объемы на СВ измеряют минутами 
аудио; одна минута эквивалентна примерно 8.75 Мб дан- 
ных). Соответственно, привод, на который нужно поместить 
800 Мб, должен иметь предел записи не менее 91 минуты. 
Некоторые приводы, хоть и поддерживают перепрожиг, но 
чисто символический, например, не более 82 минут, то есть 
всего лишь на две минуты больше, чем положено по стан- 
дарту. К счастью, в скрупулезных тестах пишущих приводов 
на этот параметр обращают внимание. Кроме того, про- 
изводители также могут указывать этот показатель на сво- 
их сайтах. 

Впрочем, не торопитесь отбрасывать вариант покупки при- 
вода без возможности перепрожига, а задумайтесь нод тем, 
нужен ли он вам в действительности? Дело в том, что неко- 
торые хорошие, надежные и недорогие приводы, кок, нап- 
ример, МЕС, эту фичу не поддерживоют, но тем не менее, 
являются весьма привлекательным выбором. Особенно для 
использования, скажем, на рабочих местах, где стабильность 
и гарантированность заявленного качества ценятся выше нес- 
тандартных возможностей. 


Бити-в-быт без компромиссов 


Возможно, вам понадобится создать резервную копию © 
какого-либо защищенного диска — не обязательно 
РС-шного, а например, диска для Зопу РюуЗ ног. И вот 
тут-то пользователей ряда приводов поджидает сюрприз — 
у них никак не выйдет сделать рабочую копию. Дело в том, 
что кроме основных данных, на диске существуют восемь 
различных субканалов. Для простоты принято считать, что 
субконал — это параллельный поток данных на СВ срав- 
нительно небольшого объема. На аудиодискох субканалы 
могут содержать сведения об исполнителях и названия тре- 
ков, а также информацию для караоке. В обычных дисках 
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субканалы не используются, а вот в защищенных как раз 
наоборот — защита может активно их использовать. Что- 
бы скопировать такой диск, привод должен уметь не толь- 
ко читать, но и писать данные субканалов. Также понадо- 
бится «правильная» копирующоя прогромма, которая смо- 
жет воспользоваться всеми преимуществами привода, нап- 
ример, ЧопеСО. 


Заключение — итак, что же выбрань? 


Подведя итоги сказанному, можно рекомендовать следу- 
ющее. Если вам позволяют финансы, и не будет никаких проб- 
лем с установкой: покупайте отдельно пишущий привод и от- 
дельно к нему в пару — читающий О\Р-привод. В этом слу- 
чае у вас будет масса преимуществ. 

1. Вы получаете два разных читающих устройства. Одно 
из них обязательно что-то да прочитает. 

2. Качество свежезаписанного диска можно будет прове- 
рить на «независимом эксперте». 

3. Приводы в вашей системе смогут разделить обязаннос- 
ти: читалка осуществляет захват аудио и подсчитывает С2, 
писалка качественно пишет и умеет перепрожигать. Вместо 
приводо, умеющего сразу все, но посредственно, можно ку- 
пить два устройства, справляющихся с теми же заданиями, 
причем качественно. 

4. Пишущий привод не будет изнашиваться от чтения. 

Как вариант: если у вас уже есть хороший СО-КОМ, но 
нужен пишущий — докупите его, но не расставайтесь со ста- 
рым приводом. Продадите вы его в лучшем случае за копей- 
ки, а вот потеряете... 

И наконец, хочу упомянуть такой немаловажный фактор, 
как опыт эксплуатации. Скорее всего, выбранную вами мо- 
дель до вас уже купило и использует много человек. Такие 
«мелочи», как нагрев, шум, надежность устройства зачостую 
не упоминаются в различных тестах. Ищите их но уиеБ-фо- 
румах посвященных «железу» сайтов (например, №ир:// 
огит.ЫЁ.сот) — именно там будет «засвечена» большая часть 
возможных проблем, возникающих при эксплуатации. 
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Мы не продаем справочники по Сети. 
Мы продаем сэкономленное Время: —- 
Меломаны уже сэкономили. 


Сегодня "Дн1про" готовит следующую часть 
серии - "Образование": самый полный каталог 
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На Днепре 


нститутом кибернетики АН УССР (под, 

руководством В.М.Глушкова, Б.Н.Ма- 

линовского] в 1961 году была созда- 

на первая в СССР цифровая управ- 
ляющая вычислительная машина широко- 
го назначения, базирующаяся на полуп- 
роводниковых элементах. Она получила 
название «Днепр» (рис. 1). Аппарат сос- 
тоял из двух основных компонентов: цент- 
ральной вычислительной чости и устрой- 
ства связи с объектом. 


Рис.1 

Вычислительная часть как роз и предс- 
тавляла собой ЭВМ, причем довольно не- 
высокой производительности — выполне- 
ние операции сложения занимоло от 
29.5 до 57.5 мкс. Но «Днепр» был ориен- 
тирован на высокое быстродействие. Уст- 
ройство связи с объектом могло обеспе- 
чивать автоматический ввод в ЭВМ пока- 
заний с 250 программно-опрашиваемых 
датчиков непрерывного сигнала, со 192 час- 
тотных датчиков и еще воспринимать до 
1344 сигналов релейного типа 0-12 В. В 
свою очередь, машина обладала 60 ка- 
налами для выдачи аналоговых и 480 ка- 
налами пля подачи релейных сигналов уп- 
равления. ЭВМ оснащалась пультом опе- 
ратора, который был снабжен регистром 
визуальной индикации и кловистурой вво- 
да информации управления процессом. К 
машине можно было добавить некоторые 
дополнительные устройства: накопитель на 
магнитной ленте, быстродействующее циф- 
ропечатающее устройство, ленточный пер- 
форатор. 

Благодаря влечатляющему набору ха- 
рактеристик и развитой гибкой системе 
программирования, «Днепр» можно было 
зопрограммировать для автоматического 
управления многими технологическими про- 
цессами, в том числе непрерывными. Нас- 
колько удачной оказалась данная разро- 
ботка свидетельствует хотя бы то, что комп- 
лекс «Днепр» выпускался на протяжении 
10 лет. 

В Северодонецком научно-исследова- 
тельском институте управляющих вычисли- 
тельных машин к 1962 г. была создана «ма- 
шина первичной переработки информа- 
ции» — МППИ-Т (рис. 2). Этот информа- 
ционно-вычислительный комплекс приме- 
нялся в химической, нефтеперерабатыва- 
ющей, металлургической и других отрас- 
лях промышленности. 

В 1962 г. появился опытный образец вы- 
числительной машины «Восток». В данной 
ЭВМ использовались магнитные бараба- 
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Рис.2 
ны с плавающими головкоми, кэш команд, 
быстрые регистры, контроль арифметичес- 
кого устройства. В этом же году в Инсти- 
туте кибернетики АН УССР разработано 
семейство малых цифровых электронных 
вычислительных машин «Промнь». Пред- 
назначались эти машины для автоматиза- 
ции инженерных расчетов средней слож- 
ности. Для них были характерны простота 
упровления, небольшие размеры и срав- 
нительно малое потребление энергии. Сред- 
нее время сложения на мошине занима- 
ло 0.6 миллисекунд, деления — 0.5 секун- 
ды. На вычисление элементарных функций 
уходило от 0.4 до 2 секунд. Всего в эвм 
«Промнь» были реолизованы 32 базовые 
операции, в качестве команд введены вы- 
числения функций, решение систем олгеб- 
раических уравнений, нахождение скаляр- 
ного произведения векторов и т.п. Для ре- 
шения более сложных задач удалось соз- 
дать некий набор стандортных подпрог- 
рамм, хранимый на металлизированных 
перфокартсх. 

В 1965 г. появилась модификация этой 
машины — «Промнь-М», которая уже мог- 
ла выводить результаты вычислений на циф- 
ропечатающую машинку ЭУЛ-23. Новый, 
модернизированный вариант машины, 
«Промнь-2», появился в 1967 г. По срав- 
нению с «Промнь-М» в новинке вдвое уве- 
личили объем запоминающего устройства 
чисел, а также расширили количество ко- 
манд программного устройства до 160. 


На «активный» 1962 г. приходится и на- 
чало выпуска вычислительной мошины 
«Минск-2» (рис. 3). Главным конструкто- 
ром этой ЭВМ был В.В.Пржиялковский. С 
1965 г. данная «осовремененноя» ЭВМ вы- 
пускалась под именем «Минск-22» (рис. 4). 
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Рис.4 


«Минск-22» обрабатывала кок цифро- 
вую, так и олфовитную информацию (бук- 
ва или символ кодировались 6-ю двоич- 
ными цифроми}, вводимую с перфокарт 
или с перфолент. Устройство ввода ин- 
формации с перфокарт обрабатывало до 
300 карт в минуту, а с перфолент вводи- 
лось по 800 строк в секунду. Для ручно- 
го ввода данных применяли клавиатуру 
пульта управления. ОЗУ ЭВМ выполнили 
на ферритовых сердечниках, она состоя- 
ла из 2-х блоков (кубов]. Емкость каждо- 
го куба равнялась 4096 ячейкам по 37 дво- 
ичных разрядов (т.е. общая емкость ОЗУ 
составляла 8192 ячейки). Внешнюю па- 
мять на магнитной ленте составляли 16 лен- 
топротяжных механизмов, и объем этой 
памяти достигал 1.6 миллионов 37-раз- 
рядных двоичных слов. 

Нужно сказать, что все вычислительные 
операции осуществляются машиной в дво- 
ичной системе, с примерной скоростью 
5-6 тыс. операций в секунду. Машина мог- 
ла работать в режимах с фиксированной 
или с плавающей запятой. 

Операции кодировались двумя восьме- 
ричными цифрами и знаком плюс или ми- 
нус слева. Общее число используемых ЭВМ 
команд равнялось 108. 

Результаты обработки данных в «Минск- 
22» могли быть выведены на бумагу, пер- 
фокарты и перфоленты. Алфавитно-циф- 
ровая информация печаталась на АЦПУ, 
строка печати которого могла содержать 
до 128 знаков. А само печать осуществля- 
лась со скоростью 400 строк в минуту. 
Кроме этого, допускалась печать цифр но 
узкую бумажную ленту с шириной строки 
16 разрядов. Скорость в данном случае 
доходила до 1200 строк в минуту. 

Вывод на перфокарты осуществлялся с 
помощью перфоратора со скоростью об- 
работки 100 карт в минуту, ну а скорость 
работы ленточного перфоратора доходи- 
ла до 1200 строк в минуту. Кроме того, 
информация могла быть подана из ЭВМ 
на рулонный телеграфный аппорат, со ско- 
ростью выволо 7 знаков в секунду. 

В модификации «Минск-22М» были нес- 
колько изменены архитектура ОЗУ, струк- 
тура и система команд, индексные ячейки, 
что позволяло использовать программы 
этой ЭВМ и при работе на более новой 
машине — «Минск-З2». 

«Минск-32» (рис. 5] начали выпускать в 
1963 г. Эта мошина решала множество 
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Рис.5 
научно-технических и экономических за- 
дач — ее можно было с успехом исполь- 
зовать как при исследованиях в области 
ядерной физики, так и при начислении за- 
работной платы но предприятиях. Аппара- 
тура обрабатывала информацию, прелс- 
тавленную в двоичном коде, «понимало» 
числа с фиксированной и плавающей за- 
пятой. Информационной единицей явля- 
лось 37-разрядное двоичное слово или 
7-разрядный информационный символ. Раз- 
рядность двоичных чисел с фиксированной 
запятой составляла 36 разрядов, а 1 раз- 
ряд отводился для знака. Разрядность дво- 
ичных чисел с плавающей запятой состо- 
яла из 28 разрядов мантиссы (мантисса 
(патин. папизза — прибавка) — дробноя 
часть логарифма] и 1 разряда знака, 6 раз- 
рялов порядка и 1 разряда знака. Разряд- 
ность десятичных чисел — 9 десятичных 
разрядов и 1 разряд знака. О быстродей- 
ствии мошины говорят такие цифры: на 
сложение (вычитание) двух 10-разрядных 
чисел затрачивалось 20-35 мкс, а их ум- 
ножение занимало 20-620 мкс. 

Обмен данными процессора с внеш- 
ними устройствами производился 8-раз- 
рядными символами (7 разрядов инфор- 
мационных и 1 контрольный, для провер- 
ки на нечетность). Всего в ЭВМ имелось 
два канало связи с внешними устройства- 
ми: один мультиплексный (частота — 66 кГц) 
и один селекторный (частота — 200 кГц 
или 100 кГц при работе вместе с мультип- 
лексным). Одновременно могли работать 
все устройства мультиплексного канола 
основного комплекта и одно устройство 
селекторного канала. К мультиплексному 
каналу можно было подсоединить всего 
11 внешних устройств (7 устройств основ- 
ного комплекта и 4 дополнительных). Или 
подключить до 104 устройств с помощью 
трех специальных канальных коммутато- 
ров (7 устройств основного комплекта, еще 
одно — непосредственно к группе основ- 
ного комплекто, и 96 — с помощью ком- 
мутаторов, по 32 устройства к каждому 
коммутатору). К селекторному каналу мог- 
ло быть подсоединено до 32 устройств с 
помощью четырех групповых коммутото- 
ров, по 8 устройств к каждому. 

Пойключать к ЭВМ можно было, есте- 
ственно, всяческие перфокарточные и пер- 
фоленточные устройства, средства печа- 
ти, накопители на магнитной ленте и т.п. 

Ереванским научно-исследовательским 
институтом математических машин в 1964 г. 
разработана и запущена в производство 
ЭВМ «Наири» (рис. 6). В следующем гаду бы- 
ла выпущена ее модификация «Наири-М». К 
1967 г. разрабатывоются новые модифика- 
ции этих машин: «Наири-С» и «Наири-2». 
А еще через три года появляются «Наи- 
ри-З» и «Наири-3-1», созданные на ин- 
тегральных гибридных микросхемах. 


Рис.6 
На 1964 г. приходится начало произ- 
водства в Минске электронной цифровой 
вычислительной машины общего назначе- 
ния «Весна» (рис. 7). 


Рис.7 
Институтом кибернетики АН 
УССР в 1965 г. создана маши- 
на «МИР-Т» [рис. 8}. А через 
два года на Киевском заводе 
ВУМ начат выпуск упровляю- 
щей ЭВМ «Днепр-2». 


пова па Днепре 


«Днепр-2» (рис. 9] создавался, кок и 
предыдущая модель, в качест- 
ве вычислительной системы, ори- 
ентированной для применения 
винформационно-упровляющих 
системах на промышленных 
предприятиях. Состоит она, по 
полной аналогии с первой, так- 
же из двух чостей: вычислитель- 
ного комплекса «Днепр-21» и 
управляющего комплекса 
«Днепр-22». 

Система счисления машины 
двоичная, а среднее быстродей- 
ствие доходило до 20 тыс. опе- 
раций в секунду. «Днепр-21» 
имел один мультиплексный и два 
селекторных канала общения с устрой- 
ствами, автономно работающими с па- 


Е Рис.9 

мятью машины. К ЭВМ предусматривалось 
подключение устройств ввода-вывода, ис- 
пользующих перфокарты и перфоленты, 
АЦПУ, телетойпов и пишущих машинок — 
всего возможно было подсоединить до 
96 внешних устройств. Внешними накопите- 
лями на магнитной ленте могли быть до 16 лен- 
топротяжных устройств. Мультиплексный ко- 
нал, обеспечивая автономный обмен ин- 
формацией внешних устройств с памятью 
машины, осуществлял редактирование ин- 
формации при вводе и выводе, аналогич- 
ное редактированию по шоблону. Систе- 
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ма обработки сигналов прерывания отс- 
леживала не только работу с устройства- 
ми, но и внутренние сигналы прерывания. 
Последние информировали о сбоях в цент- 
ральном процессоре, а также об особых 
ситуациях, возникающих при нештотном 
выполнении программ, например перепол- 
нении (когда число не «влезает» в отве- 
денные рамки и т.д.. 

Управляющий комплекс «Днепр-22» ис- 
пользовался для приема информации от 
управляемого объекта, выдачи управляю- 
щих воздействий на объект, а также пер- 
вичной обработки информации. Кроме то- 
го, он отвечал зо обмен данными между 
оператором, слелящим за технологичес- 
ким процессом, и вычислительным комп- 
лексом «Днепр-21». Входные сигналы уп- 
равляющего комплекса, общим количест- 
вом свыше 1600, могли поступать от дат- 
чиков токо, частоты, потенциала, число- 
импульсных и двухпозиционных датчиков. 
Выходные сигчолы, общим количеством свы- 
ше 1000, могли выдаваться на 
реле и различные регуляторы. 


Миру Мир 
В 1968 г. началось произ- 
водство ЭВМ «МИР-2» (рис. 10, 
11), созданной в Киеве под ру- 


Рис.8 ководством В.М.Глушкова. Эта 


машина была построена на полупровод- 
никовых элементах и рассчитана на неп- 
рерывную эксплуатацию в те- 
чение 22 чосов в стационар- 
ных отапливаемых помещени- 
ях. Новая ЭВМ предназнача- 
лась для инженерных расчетов 
в конструкторских бюро и 
НИИ, проектных организаци- 
ях. «МИР-2» позволяла выпол- 
нять преобразования с буквен- 
ными выражениями, умноже- 
ние, сложение, приведение по- 
добных членов, роскрытие ско- 
бок, умела проводить числен- 
ное дифференцирование и ин- 
тегрирование, разложение в 
ряды и др. Кроме того, новая 
ЭВМ позволяла автоматизировать состов- 
ление математической модели объекта. 
Причем был применим выбор и создание 
не только численных, но и аналитических 
методов решения задачи. Получение ре- 
шения допускалось как в числовом виде, 
так и в формульном. Эффективное быст- 
родействие машины — до 12 тыс. оперо- 
ций/с. 

Емкость ОЗУ «МИР-2» составляла 8 тыс. 
1З-разрядных слов, цикл обращения к опе- 
ративной памяти занимал 12 мкс. Выводи- 
мая информация хранилась в буферном 
запоминающем устройстве, выполненном 
на ферритовых сердечниках, емкостью 
4 тыс. 10-разрядных слов. Для хранения 
микропрограмм служило постоянное за- 
поминающее устройство трансформатор- 
ного типа вместимостью 1.6 млн. бит с цик- 
лом обращения 4 мкс. 

Устройствами ввода-вывода могли слу- 
жить накопители на магнитной карте (ем- 
кость каждой карты 1 Кб}; устройство вво- 
да с бумажной перфоленты (скорость счи- 
тывания 1500 строк/‹]; устройство выво- 
да на перфоленту (со скоростью до 


150 строк/<}; устройство ввода-вывода 
на основе пишущей машинки с шириной 
каретки 450 мм, обеспечивающее ско- 
рость печати до 10 символов/с. В сос- 
тав ЭВМ «МИР-2» входило также ЭЛТ- 
устройство отображения (монитор), к ко- 
торому подключался т.н. световой каран- 
даш (т.е. аппарат можно считать эдаким 
«старинным» прообразом современного 
планшета]. 


Прибалинибская РУТА 


СКВ вычислительных машин г.Вильню- 
са в 1969 г. представило «РУТА-110» — 
комплекс устройств обработки, ввода, 
хранения, вывода, а также дистанцион- 
ного сбора и выдачи алфавитно-цифро- 
вой информации. Предназначалась ЭВМ 
для создания локальных систем обработ- 
ки данных. 

Процессор «РУТА-1 11» выполнял ориф- 
метические, логические и другие оперс- 
ции, а также управлял всеми внешними 
устройствами. Быстродействие ЭВМ на- 
ходилось на уровне 5.5-9 тыс. операций 
в секунду. Набор периферии был доволь- 
но стандартным: аппараты вывода на 
перфокарту и перфоленту; накопители 
со сменными кассетами магнитных дис- 
ков; АЦПУ-128-2М (скорость печати — 
400 строк в минуту}; пульт управления с 
печатающей машинкой для ручного вво- 
да и вывода информоции. Также предпо- 
лагалась возможность подключения до- 
полнительной аппаратуры, как-то: нако- 
пители на магнитных лентах или дисках; 
второе перфокарточное устройство вво- 
да-вывода. Предусматриволось устрой- 
ство сбора и выдачи данных, с помощью 
которого осуществлялась дистанционная 
связь между процессором и устройство- 
ми коммутации/регистрации данных (до 
19 штук), аппаратами передачи данных 
по телефонным каналам (во 3 штук}, уст- 
ройствами дистанционной печати/теле- 
тайпами (до ЗО штук}, абонентской телег- 
рафной сетью, а также между двумя про- 
цессорами «РУТА-11 1». 

Машино допускала применение до 
228 устройств набора данных РОТ, из 
которых каждое позволяло формировать 
цифровое сообщение при помощи кла- 
виатуры, жетона и перфокарты и пере- 
давать его на устройство коммутации-ре- 
гистрации с расстояния до 500 метров. И 
самое интересное — к ЭВМ «РУТА-1105 
подключалось оптическое читающее уст- 
ройство «РУТА-701Т». Оно с первичных до- 
кументов (длиной от 148 до 297 мм и ши- 
риной 210 мм} автоматически распозно- 
вало (со скоростью 150 знаков в секун- 
ду) печатные и рукописные цифры и 4 спе- 
циальных символа. Затем коды роспоз- 
нанных знаков либо вводило в память 
ЭВМ, либо на перфоленту. 

В комплексе «РУТА-110» могли единов- 
ременно выполняться вычислительные опе- 
рации и осуществляться обмен информо- 
цией между процессором и внешними уст- 
ройствами. Одновременно на данной ЭВМ 
обрабатывалось до трех программ. 


Ефиная система 


И снова отличился Минск — в 1971 г. 
там наладили выпуск первой модели так 


называемой ЭВМ Единой Системы (ЕС) — 
ЕС-1020 (рис. 12}. Руководил разработ- 
кой этого компьютера В.В.Пржиялковс- 
кий. Машина ЕС-1020 являлась одной из 
младших моделей ЕС ЭВМ «Ряд- 1» и пред- 
назначалась для решения научно-техни- 
ческих и экономических задач, могла ро- 
ботать как автономно, так и в составе 
небольших АСУ (автоматизированных сис- 
тем управления). Машина была прогро- 
ммно совместима с другими моделями се- 
мейство ЕС. 


Рис.12 

Конструктивно ЭВМ состояла из про- 
цессора ЕС-2020 (быстродействие — око- 
ло 20 тыс. операций/‹], оперативной па- 
мяти ЕС-3220, внешних запоминающих уст- 
ройств — накопителей на магнитных дис- 
ках ЕС-5.55] и накопителей на могнитной 
ленте ЕС-55] 1. Устройствами вво- 
да-вывода служили аппаратура 
связи оператора с ЭВМ (ЕС-7070, 
ЕС-6072, ЕС-6022, устройства 
вывода ЕС-7030, ЕС-7010, ЕС- 
7022 

Устройства ввода-выводо и но- 
копители подключались к процес- 
сору с помощью мультиплексно- 
го (48-128 подконалов, в зависимости от 
объема основной памяти] и двух селектор- 
ных каналов. К этим каналам возможно 
было подключить до 8-ми устройств управ- 
ления внешней аппаратурой. 

Разработанную в Ереване под руково- 
дством М.Семирджана ЭВМ ЕС-1030 но- 
чали выпускоть в 1973 г. в Казани. Про- 
изводительность этой машины достигала 
70-100 тыс. операций в секунду, суммар- 
ная пропускная способность ее каналов 
доходила до 2 Мб/с. Отметим интерес- 
ную деталь: комплексы ЕС1020 и ЕС1030 
занимали площадь около 100 квадротных 
метров и потребляли десятки киловатт элект- 
роэнергии. 

В том же 1973 г. было освоено и про- 
изводство ЕС-1050 (рук. разработки В.С.Ан- 
тонов]. В среднем производительность этой 
машины составляла около 500 тыс. опе- 
раций/с. Скорость выполнения коротких 
операций (а это около 20% от общего их 
количества] доходила до 1.6 млн. опера- 
ций/с. Операции десятичной арифметики 
и полей переменной длины (около 5% опе- 
раций) требовали чостого обращения к 
памяти и потому выполнялись со скоростью 
не более 200 тыс. операций/с. 

На 1974 г. приходится начало выпуска 
модели ЕС-1022, усовершенство- 
ванной ЕС-1020. В 1976 г. появи- 
лась ЭВМ ЕС-1033, производи- 
тельностью 150-200 тыс. опера- 
ций/с. 

Зовершающей моделью «Ря- | 
да 1» была ЭВМ ЕС-1060 (рис. 13], 
выпускавшаяся с 1977 г. Произ- 
водительность этой машины дос- 


Рис.14 
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тигола в среднем 1 млн. операций/с, 
объем ее оперативной памяти состовлял 
от 2 до 8 Мб. В этом компьютере впервые 
за всю историю вычислительной техники 
стран соцлагеря (естественно, велись раз- 
работки ЭВМ и там) появилась виртуаль- 
ная организация памяти, повышеннся 128- 
бит точность выполнения операций с пла- 
вающей запятой. Имелась возможность ав- 
томатического повторения комонд в слу- 
чае возникновения сбоев. А еще в этой 
ЭВМ впервые применили дисковые нако- 
пители емкостью 100 Мб, блок-мультипле- 
коные каналы, телепроцессор и комплекс 
средств отображения информации ЕС-7920. 

На 1977 г. приходится и рождение пер- 
вой модели ЕС ЭВМ так называемого «Ря- 
да 2». Это была модель ЕС-1035 (рис. 14}, 
разработаннся в Минске под рук. Г.Д.Смир- 
нова. К достоинством данной ЭВМ, как и 
всего «Ряда 2», можно отнести наличие 
виртуальной памяти, позволяющей вести 
работу в мультипрограммном режиме и 
режиме разделения времени. (ОЗУ ЭВМ 
ЕС-1035 состовляло всего 256-512 Кб, с 
циклом обращения 2 мкс. Концепция вир- 
туольной памяти предусматривала предос- 
тавление пользователю большого объе- 
ма — до 16 Мб апресуе- 
мой памяти, в которой мож- 
но было размещать прог- 
роммы и данные. Как же 
так, спросят «зеленые» юзе- 
ры, при 512-Кб памяти по- 
 лучить 16 Мб? Никаких 
проблем — как и некото- 
рые современные ОС ©, 
тогдашние системы могли считать общей 
оперативной памятью весь доступный ее 
объем, как собственно ОЗУ, так свобод- 
ное место на накопителях.) При этом опе- 
рационная система сама осуществляет ди- 
намическое распределение памяти. При- 
чем исполняемые программы пользовате- 
лей поже не должны были одновременно 
ноходиться в ОЗУ. Они могли вызываться 
в оперативную память по мере надобнос- 
ти — путем т.н. страничной организации 
ОЗУ по запросу. 

По правде сказать, ЭВМ ЕС-1035 не 
потрясала быстродействием — ее произ- 
водительность оценивалась на уровне 
160 тыс. операций/с. Зато немаловажным 
фактом являлась совместимость ЕС-1035 
с ЭВМ «Минск-32». Также для 1035-й мо- 
шины были характерны высокая достовер- 
ность вычислений, обеспечиваемая эффек- 
тивными методами контроля за работой 
ЭВМ. Так, имелась возможность исправить 
большинство обнаруженных ошибок, а на- 
личие средств диагностики неисправнос- 
тей обеспечивало повышенную надежность 
эксплуатации мошины. 

Программное обеспечение ЕС-1035 
работало под управлением операцион- 
ных систем ДОС ЕС или ОС ЕС. Послед- 
няя была предпочтительна 
на машинах с большим объ- 
емом ОЗУ в 512 Кб. Имен- 
но эта система обеспечи- 
вала работу кок в одноп- 
рограммном режиме, так и 
в режимах мультипрограм- 
мирования с фиксирован- 
ным или переменным чис- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


История 


лом задач, при очередности выполнения 
последних соответственно заданным при- 
оритетам. Операционка также реализо- 
вывала динамическое распределение ре- 
сурсов. (Кстати, вам это ничего не напо- 
минает ©} 


ристема малых ЗВМ [&М зВМ} 


Научно-исследовательскими и опытно- 
конструкторскими работами по системе 
малых ЭВМ (СМ ЭВМ) занималось более 
30 институтов и предприятий СССР, Бол- 
гарии, Венгрии, ГДР, Кубы, Польши, Ру- 
мынии и ЧССР. Системо СМ ЭВМ соз- 
давалась на базе общих принципов тех- 
нических и программных средств, едино- 
го нормативного, методического, эксплу- 
атационного обеспечения и стандартов. 
Тем самым обеспечивалась полная сов- 
местимость системных, архитектурных, 
схемотехнических и конструктивных ре- 
шений этих компьютеров, вне зависимос- 
ти от страны изготовления. 

Очень важным было то, что появле- 
ние СМ ЭВМ позволило существенно 
изменить концепцию автоматизирован- 
ных робочих мест (АРМ) в САПР (систе- 
мох автоматического проектирования). 
До этого САПР строились с использо- 
ванием больших многотерминальных 
ЭВМ, роботающих, как правило, в па- 
кетном режиме выполнения задач. Та- 
кой метод предполагал крайне эффек- 
тивный процесс автоматизации проек- 
тирования. АРМ`ы на базе СМ ЭВМ поз- 
волили значительно улучшить ситуацию, 
обеспечив диалоговый режим проекти- 
рования и получение результатов про- 
ектирования в удобной форме, дав воз- 
можность ввода, редактировония и вы- 
вода графических изображений, схем и 
чертежей. Ноибольшее распростране- 
ние получили АРМ, разработанные для 
радиоэлектроники (АРМ-Р), машиност- 
роения (АРМ-М), строительного проек- 
тирования (АРМ-С), обработки эконо- 
мической информации (АРМ-3Э). 

В процессе эволюции линейки СМ ЭВМ 
было создано несколько семейств не- 
больших ЭВМ, а также управляющих и 
вычислительных комплексов (УВК) на их 
базе. 

К самым ранним можно отнести УВК 
на базе первых 16-разрядных мини-ЭВМ 


СМТ [рис. 15], СМ2, СМ1210. Разробот- 


кой этого семейства ЭВМ занимались в 
НПО «Импульс» г.Северодонацк. Руково- 
дили работами В.В.Резанов и В.М.Косте- 
лянский. Выпуск серийных машин налади- 
ли на Северодонецком приборостроитель- 
ном заводе и ПО «Орловский завод УВМ 
им. К.Н.Руднева». 

Уже СМ1 и СМ-2 поставлялись сог- 
ласно требованию спецификации конк- 
ретного заказчика, т.е могли гибко кон- 


фигурироваться. Немаловажно и то, что 
предусматривалась возможность объе- 
динения СМТ и СМ? с ЕС ЭВМ и дру- 
гими вычислительными машинами в еди- 
ные вычислительные комплексы. 

Всего было изготовлено около 17 тыс. 
УВК СМТ, СМ2 (рис. 16}, СМ1210. Из 
них более 10 тыс. использовались в сис- 
темах управления процессами, в энер- 


Рис.16 
гетике. Также эти ЭВМ широко приме- 
нялись военными. В частности, на кос- 
модроме Байконур было установлено 
более 100 вычислительных комплексов 


но базе СМ ЭВМ. 


Напратнвающиеся апалоани 


Следующей линейкой в серии СМ 
ЭВМ принято считать УВК на базе 
16-розрядных компьютеров СМЗ, СМА, 
СМ1410, СМ1420, СМ1 425. Отметим 
важную деталь — все модели этого ря- 
да отличались полной программной сов- 
местимостью с серией компьютеров 
РОР-11 фирмы Г/ойа! Едиртен+ (о се- 
мействе РЬР см. «Компьютерные хрони- 
ки», МК, № 20 [243] 

Главная техническая особенность дан- 
ного семейства — применение однотип- 
ной связи процессора с оперативной 
памятью и контроллерами внешних уст- 
ройств. Эта связь осуществлялась по 
стандартному 16-разрядному системно- 
му интерфейсу. Такой подход позволил 
удочно реолизовать процедуры внепро- 
цессорных обменов данными внешних 
устройств и оперативной памятью. То- 
ким образом удалось добиться обще- 
системного повышения производитель- 
ности ЭВМ. 

Кроме операций над 16-разрядными 
словами, на ЭВМ этой линейки могли 
выполняться операции над байтами. Пос- 
леднее существенно повышало произ- 
водительность при обработке символь- 
ной информации. В машине предусмат- 
ривалась приоритетная пятиуровневая 
система прерываний. 

Модель СМ1410 обладала прогро- 
ммной совместимостью с ЭВМ серии 
«МИР». Что было достигнуто благода- 
ря применению, наряду с основным про- 
цессором СМАП, еще одного процес- 
сора, интерпретировавшего язык прог- 
роммирования «Аналитик». 

Нужно сказать, что при создании се- 
рии СМ ЭВМ значительное внимание 
разработчики уделили всевозможным 
специализированным процессорам. При- 
менение такого подходо обеспечиволо 
существенное повышение производи- 
тельности ЭВМ при решении круга не- 
которых специализированных задач. В 
частности, следует вспомнить комплекс 


на основе СМЗИ/СМАЛП и спецпроцес- 
сора быстрых преобразований Фурье, 
который использовался для обработки 
радиолокационных изображений поверх- 
ности Венеры. Не забывали компьютер- 
щики и о себе — для систем проекти- 
рования сверхбольших интегральных 
схем был разработан свой спецпроцес- 
сор, помогающий процессу моделиро- 
вания. По сравнению с «обычной» ЭВМ, 
оригинальная конвейерная архитектура 
этого спецпроцессоро обеспечивала ус- 
корение процедуры моделирования при- 
мерно в 1000 раз. 

Модель СМ1420 являлась основной 
моделью «второй» серии СМ ЭВМ. Вы- 
числительный комплекс СМ1 425 — оче- 
редной шаг в эволюции ЭВМ этого ти- 
па, предоставляющий развитые архи- 
тектурные возможности. Например, в 
нем использовался 22-разрядный маги- 
стральный параллельный интерфейс 
МПИ. 

Нужно сказать, что разработка опи- 
сываемого семейства СМ ЭВМ осуще- 
ствлялось при активном участии специ- 
алистов Киевского ПО «Электронмаш», 
под руководством Б.Н.Наумова, М.А.Бо- 
ярченкова, В.Г.Захарова, А.Н.Кабале- 
вского, Е.Н.Филинова. Выпуск же этих 
ЭВМ был налажен и на московском за- 
воде «Энергоприбор», и на Киевском 
заводе ВУМ. В ношем городе произво- 
дство описываемых вычислительных ма- 
шин разворачивали примерно в таком 
хронологическом порядке: СМЗ выпус- 
калась с 1978 г., СМ4 — с 1979 г, 
СМ1420 ввели в серию в 1983 г., 
СМ1420-1 — в 1985 г., СМ1425 нача- 
ли производить в 1989-м. 

Подчеркнем, что в 1981 г. за разра- 
ботку и налаживание серийного произ- 
водства СМЗ и СМ4 группа инженеров 
во главе с Б.Н.Наумовым была отмече- 
на Государственной премией СССР в 
области науки и техники. 

Позвольте также привести слова это- 
го человека относительно «передиро- 
ния» западных образцов инженерами 
советской промышленности. Конечно, 
упреки были не совсем беспочвенны- 
ми, и все же: «Бытует мнение, — гово- 
рил Б.Н.Наумов, — что ЕС ЭВМ и СМ 
ЭВМ представляли собой копии зару- 
бежных образцов. Это мнение являет- 
ся ошибочным. ЭВМ Единой Системы 
так же, как и СМ ЭВМ, существенно 
отличаются от аналогичных зарубеж- 
ных ЭВМ хотя бы уже потому, что они 
созданы на базе нашей отечественной 
технологии, а она неодекватна зару- 
бежной. При разработке моделей Еди- 
ной Системы и СМ ЭВМ была постав- 
лена цель обеспечить в максимальной 
мере их совместимость с ЭВМ, разра- 
ботанными в других странах. Такая цель 
вполне оправдана, поскольку, в про- 
тивном случае, наша вычислительная 
техника была бы изолирована от ми- 
ровых достижений в области компью- 
терной технологии и, в частности, прин- 
ципиально не имела бы доступа к на- 
копленному в мире прогроммному обес- 
печению». 

(Продолжение следует) 
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нтересно, что все файлы в каталоге /ек/зузсопйа/ обра- 
зуются но лету при загрузке системы, поэтому ничего 
| вручную создавать не надо (автор поначалу порывал- 
ся, пока не разобрался]. Непосредственно к локализа- 
ции имеет отношение файл /е</зузсопва/11 8п. Создается и на- 
полняется он строкоми: 
есво "ГАМС=\”8ЪАМС\”” >> /еёс/вувсопЕ19 /118п 
есво "СООМТвУ=\”$СОЧМТВУ\”” >> /еёс/зувсопЁ19/118п 
есво "тАМС=\”$ЪАМС\”” >> /еёс/вувсопЕ19/118п 
есНо "ГАМСОАСЕ=\ "$ ТАМСОАСЕ\"” >> 
/еес/вувсопЕ19/118п 
есЪо "СНАВЗЕТ=\”5СНАВЗЕТ\”” >> /еёс/вувсопЕ1 а /118 п 
есво “ХМОРТЕТЕВ$ =\ "5 ХМОРТЕТЕВ$\”” >> /еёс/вувсопЕ1 а / 
1182 
Если локаль не будет устанавливаться, то можно просто 
закомментировать все эти строки и вручную создать файл с 
необходимыми переменными, чтобы не морочить себе голо- 
ву в дальнейшем. После строкой ехрог®е АМС СООМТВУ 
СНАВЗЕТ экспортируются необходимые переменные. Далее, 
чуть ниже, нашлась строка, загружающая консольный шрифт 
и раскладку по умолчанию, данные о последней берутся в 
только что созданном файле /ек/зузсопйа/КеуБосг4 (скопом, 
посмотреть все значения, автоматически сгенерированные 
скриптом, можно в /ек/зузсопйа/Кпорр: 
[ -Е /есс/вузсопЕ19 /КеуЪБоага ] && . /еёс/вувсорЕ19/ 
кеуБоага 
# беё деЕап1е КеуБоага ЪеЕоге 1пеегасе1уе зебор 
[ -р “$КЕУТАВЬЕ” ] && ТоаЯКеув -а $КЕУТАВЬЕ 
[ -п “$ СОМЗОГЕЕОМТ” |] && сопво1есвагв -Ё $СОМЗОТЕЕОМТ 
Могу сказать — ничего там по-настоящему не загружается, и 
все потому, что прогромма просто не знает, где все это искать. 
Поэтому вместо последней строчки пришлось вписать такую: 
сопвоТесКагв -Е /авг/вКаге/сопво1еЁЕопев/Суг_а8х16. 
р8Е.92 -щ /ивг/ вБаге/сопво1еегапв/ко12а1+ .Егапз 
Именно так, указывая полный путь к файлам, иначе ути- 
лита ничегошеньки не найдет. Конечно, смотрится не очень 
элегантно, но зото работает. Как говорится, дешево и сер- 
дито. После всех этих манипуляций можно спокойно рабо- 
тать в консоли с кириллицей. Кстати, в этом же файле есть 
строчка, устанавливающоя оконный менеджер по умолча- 
нию — это почему-то КОРЕ, которого нет и в помине (© бар- 
даке в дистрибутивах я уже толковал). 
РЕЗКТОР=”$ (деефообрагаи аезКеор 2>/аеу/пи11)” 
# АТТом ОПТУ виррогЕе@ и1паомтападегв 
сазе "$РЕЗКТОР” 1п чпоме|кае | 1агзул | хЕсе |и1пбонтакКег | 
утакег | 1сеула | ЕТтахЪох | мт) ;; 
*) РЕЗКТОР=”"Кае”; 
;; 
евас 
Но прежде чем зоняться доводкой Х-\М\/тдо\,, заглянем в 
еще один файл, не последний по значимости на этом празд- 
нике жизни — /ек/ргоЁе. Здесь, конечно, есть чем поживить- 
ся. Кроме экспорта переменной РАТН (как и положено), вто- 
рой раз экспортируется АМС, взятая на этот раз из /еюк/зузсоп- 
ва/И 81 (наверное, чтобы уж наверняка]. Причем строкой [ - 
п "$ГАМС” ] || АМб="ае_РЕВеиго” по умолчанию устанав- 
ливается на сей раз немецкая локаль (исправляем но нуж- 
ную). Строкой ниже, если переменная $3УЗЕОМТАСМ имеет 
нулевое значение, для всех терминалов экспортируется кар- 
та соответствия. Я просто убрал проверку и оставил только: 
1Е 1 -1 /ркос/$$/ЕЯ/О 2>/ае\у/по11 | дгер -— *-> /аеу/ 
ЕЕу[0-9]*$’ >/аеу/пи11 2>&1; ЕЪеп есВо -п -е '’\033(К’ 
> /ркос/$$/ЕЯ/О 
ЕТ 
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Можно было, конечно, напечатать более понятный код 
{как в статье о Зоигсе Маде}, но лень, понимаете, — убрать 
лишнее намного проще. 

И традиционно в данный файл добавляю средство ат дам- 
пов: 


1131 -9с 0 &>/аеу/по11 

В этом же файле при желонии можно изменить вид приг- 
лашения в Боз| {переменная 251) и айаз’ов для задания сок- 
ращенного ввода команд. 

Все. С консолью покончили, переходим к Х-МУтаом\. Для 
ночала заглянем в начоло начал — скрипт /изг/Х11В6/Ып/зюпх. 
Где находим следующее: 
ехрогеЕ НОМЕ=/воме/коое/ # экспорт переменной НОМЕ 
ср -г /КМОРРЕХ/коое/ /воме/ # если хотим что-то подп- 
равить в домашних скриптах, смотреть нужно в /го 
(там, правда, сейчас ничего нет, но кто нам мешает 
создать нужное?) 
са /Боме/коо®/ 
ср /КМОРРЕХ/гооЕ /р1ск_уоцг_гезо1ое1о0_ 1п_Ъеге / 

У1 /р1ск уоцг геводи:1оп_1п_Теге # этой строкой и отк- 
рывается файл, в котором выбираем разрешение Х-\1пдой 
при загрузке системы. В файле ркК уоиг_гезомНоп_1п_Неге по 
умолчанию закомментированы все строки. Поначалу для 
удобства убрал знак комментария с той, которая соот- 
ветствовала выбранному мной рабочему разрешению, 
чтобы не тратить время на выбор. Затем для автомати- 
ческой его загрузки убрал \1 в строке перед ним, а 
после полной настройки Х-И1пдом вообще удалил ее. 

Работой Х-М/тао\м в Ипих руководит один файл (в нашем 
случае) — /ек/Х11/ХЕ86Сопйа. О его опциях я уже писал на 
страницах журнала, остановлюсь только на возможности ра- 
боты с русским текстом. 

Следующая секция отвечоет за настройку клавиатуры: 
ЗесЕ1оп "Кеуфоагка” 

РГОЕОСОТ ”5Еапдака” # описывает протокол работы 
(если работает, не трогаем) 

###ХКЬВиТев ”хЕгее86” 

ХКЬМоЯе1 "”“рс105” # модель клавиатуры 

ХКЫауоцЕ "гки” # указывает демону хКЬ на необходи- 
мость загрузки англо-русской раскладки 

ХКЬОрЕЗОоПв “дгр:а1Е вЪ1Е_6од91е, чгр_Те@: 
Скот” 

# переключение по АЪЕ+$Ъ ЗЕЕ, дополнительно индикатор 
Зскот1 ГосК будет сигнализировать о текущей раскладке 
ХКЬУак1апеЕ “млоКеуз” # подключение варианта рас- 
кладки им1пКеув, в котором точка с запятой находятся на 
своем месте справа от Ю, а не вызываются по А +6 (7). 

Ерабесе1топ 

Последняя строка требует некоторых пояснений. По данно- 
му вопросу приходит много писем. Все правила, необходимые 
для описания загружаемой клавиатурной раскладки, находят- 
ся в каталоге /изг/Х11В6/ЛЬ/ ХТ 1/хКЬ/ зутЬо5/ или в другом мес- 
те, но тогда здесь обязотельно будет ссылка. Ток вот, ХКЪЬау- 
сме указывает на название файла в этом каталоге. Для укра- 
инской раскладки выбироем значение ца, для тройной английс- 
ко-украинско-русской — ги МА. Последнего, кстати, в Бати 
Зтай ЁИпих нет, пришлось взять из дистрибутива АЗРИпих, где, 
по-моему, впервые появилась безошибочноя реализоция этой 
раскладки. Но есть и другие фойлы — де_ги, ги_уамепу, предназ- 
наченные, скорее, для гурманов. А хкЪУагзапе (можно запи- 
сать просто ХКЪГауоче "ги (м1пКеуз) ”) указывает на подраз- 
дел (блок] этого файла. По умолчанию используется злополуч- 
ный блок БазК, это он виноват в том, что новички ругают Ипих 
чуть ли не в каждой конференции за неправильную расклад- 
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ку. Подключив иипкКеуз, можно избежать по- 
добных неудобств; опять же, если заглянуть 
внутрь, можно встретить еще {уремийег и 
рропейс И конечно же, никто не мешает 
создать свой файл, где можно будет воп- 
лотить свои зомыслы. Следующая секция 
ХЕ86Соп#а описывает мышь: 
ЗесЕ1оп "Ро1пеек” 

Реу1се "/аеу/рвзацх” # порт, к которому подключена 
мышь 

РкоЕОсСОР ”ТиРЗ/2” # со скроллом, порт Р5/2 

Е 1 авезвае Е опв по # включать ли эмуляцию третьей 
клавиши 

2Ах18Марр1та 45 # означает, что прокручивание 
вперед интерпретируется как нажатие кнопки 4, назад— 
5, приложения обычно используют для прокрутки страниц 
Ера$есЕ1оп 

Из остольных опций обязательно в строках Нок1=Зупс и 
УегеВеЕкезЬ укажите реальные частоты вашего монитора, 
тогда есть вероятность, что частота развертки будет выстав- 
лена оптимально, наконец, если есть уже установленный (- 
пох, можно просто передрать оттуда строки Мобе11пе, в ко- 
торых указывается нужная частота. При отсутствии же Ипих’а 
можно зайти по адресу ННр:/ /млиу. КЕ -НефеЪегд.Че/зрес/ йтих/ 
пюдейпе, где, заполнив \еБ-форму, и получить указанную стро- 
ку. Немного небезопасен вариант установки минимальной 
частоты кадровой развертки в качестве значения нижней гра- 
ницы УекевВеЁгевЪ, равной требуемой частоте (например, 
85-120], — тогда Х-МИпао\и просто физически не сможет выс- 
тавить ее меньше (так она воспитана). 

И последний этап — установка шрифтов. Если посмотреть 
в файлы ХНСопба и ХЕВ6Сопйа (в большинстве дистрибутивов 
их прописывают в одном файле /ек/Х11//сотйа], то в них 
можно найти пути к каталогам со шрифтами, но вот шриф- 
тов там с гулькин нос. Поэтому забираем шрифты с указан- 
ных выше сайтов, кладем в выбранные каталоги, заходим и 
даем команду # шкЕореа4к (для ТгоеТуре-шрифтов предва- 
рительно нужно доть команду #ЕЕШКЕЙ1 г > ЕопЕ .всате). Толь- 
ко желательно, чтобы каталоги с кириллическими шрифтами 
были записаны первыми. После перезагрузки иксов можно 
будет работать с кириллицей в Х-М/Ипдом.. 

На этом основные настройки можно считать законченны- 
ми. Остальные действия зависят только от вашей фантазии, 
наличия свободного времени и желания покопаться в наст- 
ройках. Ток, можно настроить ЙихБох по своему вкусу (тема, 
коковых в комплекте предостаточно, фоновый рисунок, пунк- 
ты меню), или вообще сменить его на другой оконный менед- 
жер, добавить скины и плагины к ХММ5$, прописать необхо- 
димые парометры для настройки сети, в том числе и модем- 
ного соединения. При необходимости можно создать нового 
пользовотеля и задать пароли. Я уже не говорю об установ- 
ке любимых приложений. Простор для творчества большой. 
Мы же данный этап заканчиваем переходим к следующему. 

Все предыдущие действия, как вы помните, мы выполняли в ок- 
ружении сфгоо! с файлами, росположенными на жестком диске. 
Теперь наша задача — загнать это все обратно, откуда взяли, 
те. на СР-ВОМ. Создоем где-нибудь на разделе с файловой сис- 
темой Нпих (чтобы права и имено сохранить} каталог. И плерено- 
сим туда все файлы с СО-ВОМ, за исключением файла со сжа- 
тым образом КМОРМХ/КМОРМХ. При желании можно изменить зас- 
тавку, появляющуюся при загрузке системы, — 
я думаю, это будет вполне справедливо, т.к. 
после всех выполненных действий это уже до- 
леко не Бамип Этой. Для загрузки использу- 
ется зузтих (Ннр:/ /зу$ тих. юг. сот), ХОТЯ В ПОС- 
леднее время мне чаще попадались дистри- 
бутивы, основанные на боЁпих. Все настрой- 
ки при этом хранятся в файле БооНта; чтобы 
их изменить, необходимо смонтировоть его в 
какой-то временный каталог. Например: 

# поппЕ -Е ивздов -о 1оор /шоЕ/ 
пуааипвта11/КМОРРТХ/ Ъооё .1и9 
/таре /1тадев 

Теперь заходим в каталог, куда смон- 

тирован образ. Внутри обнаруживаем нес- 
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колько файлов. В файле Боотза содер- 
жится приветственное сообщение — на 
русское менять не советую, шрифты ведь 
все рано не будут к тому времени загру- 
жены, но себя похвалить можно (нужно} ©. 
Чтобы изменить параметры, передавае- 
мые ядру при загрузке, необходимо по- 
копаться в файле зузйпих.сЮ — здесь, что- 
бы немного увеличить размер надписей при загрузке, я ус- 
тановил значение параметра УбА=788 (или похша1], что со- 
ответствует разрешению 800х600, а по умолчанию УбА=791. 
В файле {2 содержится ре[р, выводимый по Е1. Здесь же ле- 
жит ядро ит/пиг, с которого и загружается вся система, при 
желании его можно поменять на свое — может, получится 
запустить. И наконец, картинка, отображаемая при загруз- 
ке, спрятана в файле юдо.16. Чтобы ее заменить, необходи- 
мо взять 16-цветный рисунок размером 640х400 в формате 
„рп. Далее выполняем следующие команды: 

# рраборпи < 1090.рпа > 10ао.рим 

# рриёо1 8816 < 1090 .рпм > 1090.16 


# ср Тодо.16 /пре /мудаитвта11 /КМОРРТХ/1одо.16 
Теперь, когда все готово, осталось сжать каталог, в кото- 

рый мы вносили все изменения, и положить его на свое за- 

конное место, которое пока пустует. 

# шК1воЕв -В -0 -Ь1ае-гг-моуе@ -сасЪе-1побев -по-ЪаКк 

-раа /пое /Ъаа5 /КМОРРТХ | п1се -р -10 
/авг/ЪЬ1п/скгеабе_сопргевзей_Ёвз — 65536 > /шое/ 
пуйаитвпа]11 /КМОРРТХ/КМОРРТХ 

И наконец, создаем 150-образ: 
# са /мое/ 

# шКтвоЕв -ра@ -1 -гк -4 -у -У "му от 11т9ах” -Ь 
КМОРРТХ/ЪООе .1т9 -с КМОРРТХ/Ъоое .сае -№19е-гг-поуеЯ 
-о муомт11пих .1в0 мудаитвна11 

В итоге мы получили работоспособную и, главное, лока- 
лизованную систему, автоматически подстраивающуюся под 
имеющееся оборудование (ну, почти}, полностью настроен- 
ную по ношему вкусу, которую можно использовать как ра- 
бочую или демонстрационную. И после этого можно всегда 
с собой носить в кармане свой маленький Ипих. К сожале- 
нию, в комплекте с Ратп Этай нет скрипта Ких-ватзюй, с по- 
мощью которого можно буквально за пару шагов впослед- 
ствии установить эту ОС на жесткий диск, но ведь главное 
сделать первый шаг. Правда? 

Ипох Ююгеуей 


Неограниченный трафик 
ХОСТИНГ СОГОСАПОМ 


{размещение сайта на сервере провайдера) {размещение выделенного сервера в п'егпе!) 


абонплата 10 у.е. абонплата 200 у.е. 

+ неограниченный трафик + неограниченный трафик 
+ Нр,ззИ,рей,рИр,‚туз({ ... ° + 1 неделя теста бесплатно 
+ ПОЧТОВЫЙ ЯЩИК + бесплатная установка 

+ круглосуточный саппорт — + круглосуточный саппорт 


Заказать: В р:/иллм.союсаЙ.пе/ Узнать подробности: (044) 461-79-88 


Чапаска оля |ИПЫХ а 


Владимир [Рагсайег] ПУЗАНОВ 
2:463/626.7@Ндопег.ога 
фагсаег@Ыдтиг. пе! 


Самесирой 


У большинства СО-ВОМ`ов современных дистрибутивов Ёпих есть режим восстановления системы 
гезсие. Но иногда полезно иметь Ипих на дискете. Попробуем-ка его туда загнать. 


Бозбание ядра 


ля нашего Ипих’а надо сделать специальное ядро. Оно долж- 
но быть компактнее стандартного и использовать минималь- 
но возможное количество модулей. Наш дистрибутив будет 
основан на двух дискетах. На первой будет находиться яд- 
ро, на второй — корневая файловая система. Кроме того, можно 
заготовить еще несколько дискет с дополнительными файлами. 

Ядро Ипих находится в /изг/згс/Ипих*. Обычно там лежит одна пап- 
ка с исходными кодами ядра вашего дистрибутива и симлинк йпих 
на нее. Так что для перекомпиляции ядра нам потребуется перейти 
в /изг/згс/№пих. Не забудьте, все это надо выполнять из-под гооРа! 

Полезно настроить новое ядро на оптимальную для вас кон- 
фигурацию и поставить его вместо основного. Этим вы можете 
побиться прироста производительности. Если вы уже настраиво- 
ли ядро, то введите таке шергорек. Эта команда удалит «му- 
сор», оставшийся после предыдущих компиляций. Теперь надо 
собственно сконфигурировать ядро. Для этого существуют токие 
комманды: шаке сопЕ1а — страшная вещь, конфигурирует ядро 
из консоли без возможности вернуться к предыдущим вопросам; 
шаке шеписойЕ1а — удобная консольная конфигурация, основан- 
ная на системах меню; и маке хсопЕ1за — самая продвинутая, 
запускает конфигурацию в графическом режиме. Еще есть маке 
оТасорЕ1 а, эта команда устанавливает значения по умолчанию. 

В режиме конфигурации компоненты ядра можно (У) включать 
в ядро, (М) компилировать как модуль (модули хранятся отдельно 
от ядра и подключаются при необходимости) и М} вообще не 
компилировоть. 

Что же выбрать среди сотен опций? Рассмотрим по группам. 

У Соде тайу {еуе! орйопз — для использования нестабиль- 
ных драйверов. Скорее всего, не понадобится; 

У ГюадаЫе тофШе зиррог! — тут можно разрешить или зоп- 
ретить использование модулей. Нам они пригодятся; 

У Ргосеззог фуре ап@ {еаюгез — тут проживают опции процес- 
сора. По умолчанию выбран универсальный вариант, но можно 
выбрать свой тип процессора для оптимизации. Не рекомендую 
для универсальной гезсие-дискеты; 

У Сепега! зар — основные свойства ядра. Поддержка сети 
(зачем она на дискете?), РА, Е$А, МСА, РСМЯА (последние 
три, скорее всего, тоже не пригодятся}; 

У Впагу етиуюкоп оЁ оЙег зу4етз — поддержка бинарников от 
Ипь\М/аге, Зо си и тл. Ни Винды, ни ДОСа тут нет, а другие прог- 
раммы нам в процессе восстановления не понадобятся. Отключаем; 

У Метогу Тесбпоюду Оемсез (МТО) — устройства типа Ноз|- 
карт. Отключаем; 

У Рагайе! ром зиррой — поддержка ядром параллельных пор- 
тов. Желательно оставить; 

У Р№9д апа Рюу сопНдигайоп — поддержка глюкотыка; 

У Воск демсв$ — тут находятся опции поддержки разных блоч- 
ных устройств (писковолов, НО). Редкие устройства (ХТ Вага! ок, 
Рагойе! рой РЕ демсе зиррой, массивы Сотрад] можно удалить. 
[оорБасК пригодится как модуль, а вот КАМ оБК зирро!! обяза- 
тельно должен быть встроен в ядро, равно как и ийга зиррой; 

У Мий-демсе зиррой (ВАЮ апа УМ) — если у вас нет КАЮ- 
контроллеров, можете смело все выключать; 

У Мегмо пд орбопз — наша дискета не будет роботать с 
сетью, так что тут нет ничего для нас полезного. А вообще, этот 
пункт для обычного ядра надо конфигурировать осторожно, что- 
бы не удалить чего-то нужного; 

У ТаерКопу зиррой — поддержка устройств !Р-телефо- 
нии. Ну, с дискеты звонить можно только в рельсу ©. Отк- 
лючаем; 


У АТАЛРЕ/МЕМ/ВИ. зиррог! — тут настроивоются соот- 
ветствующе контроллеры. Можно удалить (при ненадобнос- 
ти) модули КАЮ”ов в конце; 

У $С$1 зиррог! — если у вас нет $С$|-винчестера, можно 
смело отключать; 

У Гозоп МРТ демсе зиррог! — можете смело убирать; 

УЕЕЕ 1394 (Еге\/Иге) зирро! — Еге\Уте нам не приго- 
дится. Отключаем; 

У 120 — поддержка ввода/вывода без участия процес- 
сора. Нужна для хитрых устройств, которые не будут исполь- 
зоваться при спасении. Отключаем; 

У Мемуогк Чемсе зиррой. — на нашей дискете не будет се- 
ти, но если вы вдруг захотите подключиться к Интернету, исполь- 
зуя нобор дискет, то изучите этот пункт и опции сетей, отклю- 
чая по возможности ненужные компоненты (сетевые карты и т.п.]; 

У АВСпег демсез, АрреюК Че\усез, ЕНегпе, У/теез$ ТАМ, 
ТоКеп Ета Чемсез, У\Мап име {асез, АТМ айуегз, Ата!еиг Каф 
зиррой, #ОА (тРаге@) зиррой, 1$0М зибзучет, ОН СО-КОМ 
пуез — отключаем. Для нас здесь нет ничего интересного; 

У пры соге зирро" — полезно только при наличии Ц$В- 
клавиатуры или мыши; 

У СКагасег Чемсез — здесь обитают терминалы, после- 
довательные порты, мыши, джойстики, видеокарты и другие 
символьные устройства. Тут можно убрать /2С зиррот, Наго- 
уиаге зепзог$ зиррой, ЛоузНсЁз, У/оюраод Сагс$, Наре, РСМ- 
СИ. Поддержку мышей тоже можно убрать; 

У Мийтефа 4емсез, Сгурю Наг4\аге зирро! — можно 
убрать; 

У ЕЁ зузет$ — тут много лишнего. Главное — не перес- 
тараться. Можно убрать поддержку квот, автомаунтера. Из 
файловых систем оставьте КебегР5 (модуль}, еж З (модуль), 
РО$ РАТ, М5ОО$5, УРАТ(желстельно в ядро}, [509660 и ©/- 
е! (можно в модули), МТЕЗ и/или О5/2 НРЕ$ (модуль, если 
нужно). В ядро поселите /ргос Ше зуфет зиррог, /дем/ы!5 
Ее зучет зиррой, бесопа емепаед В зирро!! (обязательно!) 
МекмогК ГЙйе Зуметз можно (и нужно} выключить. В РайТоп 
Турез выберите те, которые вы используете [Абуапсед! раг!- 
Йоп зеесноп, РС ВЮ5, МИпдом5 [обса! ОБК Мападег (Бу- 
патк ОБК) зирройй. В Мапуе 1апацаде Зирром в ядро отп- 
равьте Содераде 437, 866, №5 150 8859-1, 8859-2, 8859.5, 
№5 КО/8-Ю, КО!8-И. Остальные можно убрать; 

У Сопзое мег — несложно догадаться, что тут обито- 
ют консольные драйверы. Можно оставить РгатеБийег, но 
уберите оттудо лишние видеокарты (вам должна подойти 
\УЕЗА УСА, остальные можно убрать, если только вы не об- 
наружили среди них своей). 

У $оипЯ — поддержка звуковых карт. В процессе ожив- 
ления системы иногдо хочется покрутить эмпешки. Оставьте 
тут свою звуковую карту, другие желательно убрать; 

У УЗВ зиррот — если у вас есть какое-то очень нужное 
(5В-устройство — оставьте. Но если из токовых у вас толь- 
ко сканер (или принтер}, тогдо можете убирать {разве что вы 
очень хотите попечатать}; 

У Вшеюо\ зирром — уверен, что «синие зубы» вом не 
пригодятся. Если у вас другое мнение — вперед; 

У Кете! ВасКтд — тут может пригодиться опция РгеЕг этай 
оуег {азг сосе. Ну, и всегда полезная волшебная кнопка 5узга. 

Все. Ядро успешно настроено. Далее выполняем комон- 
ды шаке дер и ваке с1еап. Теперь откройте файл Маке и 
исправьте строчку, начинающуюся с ЕХТВАУЕВЯТОМ=. Но- 
пишите том, к примеру, шк-гезсие-1. Сохраните и закрой- 
те файл. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Саместров 


Начинаем компиляцию. Введите таке Ъхтшаае. После зо- 
вершения выполните маке модо1евз, если вы использоволи мо- 
дули. После нее команда ваке побо1ев_41пвЕа11 перепишет 
модули в /№Ь/тодие/КЕВМЕУЕВ$ЮМ /Кегпе/ Чпуегз. Если после 
компиляции ядра вы получили сообщение, что оно не влезет 
на дискету — посмотрите его размер. Если в пределах 1.7 Мб, 
то ядро можно зосунуть на хитро отформотированную диске- 
ту. Если около 1 Мб, можете скомпилировоть в ядро некото- 
рые модули для освобождения места на второй дискете. Ско- 
пируйте готовое ядро в робочую папку (ср /авк/вкгс/14тих/ 
агсь/1386/Ъоое/Ъ=Тнаде /&тр/11пих-Е1орру/ую11 пт] 


Фабловая система 


Для нашего дистрибутива (мощно звучит ©} нужна еще 
одна вещь — файловая система, которая будет хрониться на 
второй дискете. Давайте теперь займемся ею. 

Какие же файлы необходимы для работы Ипих’а® Рассмот- 
рим минимальный набор. 

Файловая система должна содержать катологи /дем, /ргос, 
[Ьт, [ею, /ПЬ, /изг и /нтр. Необходимы жизненно вожные ути- 
литы: $В, [5, ср, ту и т.д., а токже конфигурационные файлы 
гс, пНоЬ, Ею и нужные гопнте-библиотеки. Но от такой спо- 
сательной дискеты будет мало пользы. Наша дискета долж- 
на уметь проводить восстановительные работы, выполнять 
резервное копирование, играть тр3З-файлы © и много чего 
еще. Давайте приступим. 

Создать ФС можно в оперативной памяти и в файле ((оор- 
Боск демсе). Что удобнее? Я люблю работать с КАМ-дисками. 
Да и юорБаск есть не во всех дистрибутивах. Так что я`пред- 
Лагаю ИСПОЛЬЗОВОТЬ / Чеу/гатХ. Для начала очистим устройство... 
аа 1Е=/аеу/2еко оЁ=/аеу/гаш1 Ъв=1К соспЕ=4096 

Теперь создадим на нем ФС екх2: 
шке2Ев -шм 0 -№2000 /аеу/гам1 

И смонтируем его: 
мочпе -Е ехё2 /аеу/хгам1 /ппе/ЕТорру 

Перейдите в /п/Яорру. Пришло время заселять нашу дис- 
кету! Но для начала создадим стондартный набор директорий: 
шка1г деу ргос еёс вЪ1п Ъ1п 115 прое авг 


Заселение /@еу 


Я думаю, что проще всего сделать это, скопировав необ- 
ходимые файлы из оналогичной директории вашего Цпих’о. 
Не забудьте использовать ключ -В: 
ср -арв /аеу/Еа[01]* /пое/ЕТорру/аеу 
ср -@рв /аеу/ЕЕу[0-61 /иоь /ЕТорру/де\у 
ср -арВ /аеу/Ва* /поё /ЕТфорру/аеу 
ср -арв /аеу/{(сопво1е, Кмеш, меш, по, гамо, гаш1} / 
шоб /Ефорру/аеу 

И не забудьте также скопировать то, на что ссылаются 
ссылки (извините за каламбур]; к примеру, в моей системе 
/Зеу/40 — симлинк на /4еу/Яорру/О. Если вы хотите создать 
устройство вручную, используйте команду шкпоа. 1в -1 — 
поможет узнать таюг- и питог-номера ваших устройств, они 
же все есть в /узг/згс/Ипих/ Воситепюйоп/Чемсез.64. 


Заселение /9с 


Это достаточно сложная директория, которая требует не- 
которого знания 5вей-скриптов. Вам точно пригодятся файлы 
ЫюЬ, раззм/ 4, зфафо\, дгоур, гс, по. В Вед Нанпроизводных есть 
католог /ек/гс.а. Его содержимое может быть полезно при вос- 
становлении, но он слишком громоздок для проведения зог- 
рузки из него. Необходим и файт1ениеар, но его можно {и нуж- 
но} урезать, удалив лишнее содержимое (если будут пробле- 
мы — пишите, пришлю). Проверьте раззма. Удалите лишние за- 
писи, проверьте корректность указаний оболочек и домашних 
директорий. Запись гос! должна выглядеть приблизительно тек: 
ГООЕ: к: 0:0: кООЕ : / : /Б1п/вВ 
{еёес/гс должен содержать: 

#1 /Ъ1л/зЬ 

есво МоцпЕ1та Е11евзувеетв... 
/Ъ1п/моппЕ -ау 

И не забудьте сьмо& а+х гс! 

Минимальный шноБ должен выглядеть так: 
14:2:101ЕаеЕап\ : 
31: :вув1т1 /ебс/гс 


1:2345:гевраут : /8Ъ1п/пардаеееу ЕЕу1 
2:23 : гевраит: /вЬ1п/м1одебеесу ебу2 
Посмотрите 1в -1Еги. В самом низу будут наиболее час- 
то используемые файлы. Имеет смысл скопировать и их. 
Создайте файл рат.соп! с таким содержимым: 
ОТНЕВ ачЕВ орЕ1опа1 /11Ъ/весиг1Еу/рам реги1е.во 
ОТНЕК ассойпЕ орЕ1опа1 /11Ъ/зесик1Еу/рам реги! .во 
ОТНЕВ развзмога орЕ1опа1 /115/зесиг1у/рап_реги1&.во 
ОТНЕВ зезз1оп орЕфопат /11Ъ/весиг1Еу/рам реки1.во 
Скопируйте свой файл пззмйсК.сопЕ. 


Заселение Лии м /За 
В /ып должны быть В, тм, са, 94, К, сртод, Ки, Юп, гт, ср, 
гта, |п, дгер, КИ, рз, аг, дипар, той, итоип. /зЫп должен содер- 
жать вск*, ай, Карагат, шй, што, Шо, ттаеНу, пК*, то4ргоБе, 
ро\егой, зРиуо\ип, змароп, змарой, гттод, Черто4. Очень полезен 
может оказаться покет ВизуБох — ННр:/ /мимим.БизуБох.ога. В нем 
содержится солидный набор программ «в одном флоконе». 


Заселение Л 


Чтобы узнать, какие библиотеки вам нужны, просмотрите 
результат работы 1аа ‹имя_бинарника>. Эти библиотеки и 
надо скопировать. Кроме того, вам нужен '4-йпих.зо и /ПЬ/зе- 
сийу/рат_регтй.зо. Если вы создали модульное ядро, скопи- 
руйте необходимые модули в /ти/Йорру/ПЬ/тодшез. Модули 
нашего ядра на локальной системе будут в каталоге с окон- 
чанием тК-гезсие-1 (к примеру, у меня — 2.4.8-тК-гезсие-1]. 


Финал 


Эти команды завершот создание ФС: 
пка1: -р /моё/ЕТорру/уаг/1о9/ {109,гип} 
БочсЬ /шое / Еторру/уаг/кип/аеир 
1асопЕ1 9 -к /иое/Ефорру 
Пора записать ФС в файл: 
чмоипе /шое/Торру 
да 1Е=/аеу/гаи1 Ъз=1К | 924р -У9 > кообЕВ.а7 


Завись писитрибуитюва 


Ну вот и все. Ядро готово, ФС тоже. Как же теперь все это 
записать на дискеты? Для начала придется немного порабо- 
тать руками. Создайте файл Бао.соп! с таким содержимым: 
БооЕ =/деу/Еао 
1оз6аЪЪ =/ЪооЕ/Ъоое.Ъ 
пар =/фоое/мар 
геад-их1%е 
ФасКкир =/аеу/поа1 т 
сопрасе 
1таче = ум шах 
ТабеЪ = Вооё91вКк 
гооЕ =/аеу/Еао 

Теперь измерьте размер ядра в блоках (11 -в зла $ пи2] и 
добавьте где-то 50. Теперь вставьте дискету #1 и введите: 
шке2Ев -М 24 -м0 /деу/ЕЯ0 <полученное число> 
моцпЕ /деу/ЕЯ0 /пое/Е1орру 
та -гЕ /ое / Е1торру/ 108 +Еоппа 
иКа1г /шое/Е1орру/ {Боое , Яеу} 
ср -К /аеу/ (пот, ЕЯ0} /шое/ЕТорру/аех 
ср /БооЕ/ЪБооЕ .Ъ /шоЕ/Еторру/ЪооЕ 
ср Ра1110.сопЕ уш11п7 /пое/ЕТоору 
11о -у -С Бат11ю.сопЕ -к /мое/ЕТорру 
гаеу -г /шоё/Е1орру/ухшЪ1п2 49152 
цпочпе /шое /ЕЪорру 

Теперь вставьте вторую дискету: 
аа 1Е=коое Ев .дх ОЕ=/аеу/ЕЯ0 Ъв=1К 

Все! Победа! Остолась малость — чтобы все это зарабо- 
тало ©. Скорее всего, этого не произойдет ©, так как в этом 
процессе слишком много мест, где можно проколоться. Но 
не отчаивайтесь! Перечитойте статью, изучите ВоовЕВК-НО\/- 
ТО, в конце концов, напишите мне. Знайте: если у меня по- 
лучилось, у вас тоже получится. И когда у вас начнутся проб- 
лемы с ОС (не дай Бог], поставьте эту дискету, разыщите 
сборник эмпешек — и вперед ©! А позже я, может быть, рас- 
скажу вам, как поселить Мпих на СВ, не обделив внимани- 
ем графический интерфейс. Желаю успехов вам, уважаемые 
читатели, в нелегком деле освоения Мпих’а! 


Инструменты кономана 


- Сергей УВАРОВ 


зегае! иуагоу@тай.ги 


(ифи-сардерой 


Сегодня семимильными шагами к пользователям спешит новая мода — увлечение домашним видео. 
Чем скопировать ОМО-диск на винчестер, как сжать видеофайл, чтобы сделать его меньше, оставив 
качество на приемлемом уровне, что предпочесть стандартному УИпдом/з Меба Бдвуег? На зти и дру- 
гие вопросы есть ответы, предоставляемые полезными утилитами. Не будем медлить, начнем! 


мого необходимого каждому кино- 

ману — с ноборов всевозможных 

кодеков для проигрывания и деко- 
дирования видео в соответствующий 
формат. На сегодняшний. день в Интер- 
нете таких наборов хватает — здесь и 
всеми любимый ОХ Рго (Вир:/ /мчим.9мх. 
сот, последняя версия 5.0.5}, и целые па- 
кеты, включающие разнообразные коде- 
ки на все случаи жизни. Рассмотрим для 
начала парочку таких пакетов. Первый, 
распространяемый на бесплотной осно- 
ве, ток и зовется — Софес РасК — Ай т 1 
{Бир:/ /жлум.софесрасКсат). Его версия 5.0.4.9 
содержит в себе следующий набор коде- 
ков: РМХ 5.0.5, Хи (30 морта], Вых, Хир — 
ЕЕО5$Роми (альфа от 23 мая}, ОСС Мог 
Ыз 0.99.5, АСЗ 0.68 и Могдап Мийте- 
фа Зтеат 5ийсрег 0.97Б; также включо- 
ет фильтры для отображения субтитров — 
Р\УоБ5оь 2.23и 9400 2.7. После установ- 
ки пользователю доступна настройка ко- 
дека АСЗ, представленная отдельной ути- 
литой. Дистрибутив покета относительно 
небольшой — почти 3 Мб, доступен для 
скачивония с ВИр://ммим.содесраск.сот/Ып/ 
Содес;5049_аШп1.7р. 

Следующий пакет — К-Ше Софдес 
РасК 2.03 — имеет почти в 2 раза боль- 
ший размер (почти 7 Мб} и включоет в 
себя не только видеокодеки, но и нес- 
колько утилит, таких как В5р/ауег 
{.0.86.494, ых Рго Согроге Ед Топ 
(уегзюп 5.03). 

Этот пакет намного функциональнее, 
включает в себя следующий набор ко- 
деков: 

У МРЕС-4 ом оапд Раз тоНоп 
4.1.0.3927; 

У Хиро Епсодег №’; & Коергз; 

У ЗХХ 4.0.3; 

У Мсгозой МРЕС-4 (тод\еч] 
4.1.0.3927 /8.0.0.4487; 

У Упао\мз Медю 8 8.0.0.371; 

У СуБентк РУО десодег 4.0.0.2417; 

У Вдоз МРЕС-2 десодег 4.0.77; 

У бух 2.1.1; 

У Цаоз паео ХР 5.2; 

У УМА Ацаю 8.0.0.4487; 

У АСЗ Ацаю 0.685; 

У Еаопроег 1$ МРЕС 1юуег-3 Он 
гемКРоми Ресо4дег 1.9.0.311, АСМ 
Содес 1.9.0.305; 

У О9д Уо\ы$ РиеамбАом АН 
1ег 0.9.9.58 АСМ 0.0.3.1; 

У ТЕМ Аоаю ЕНег 1.068; 

У Могдап Мите Знеот 5\мйс|- 
ег 0.9.7. ы 


А начнем мы, соответственно, © са- 


Как кросноречиво уверяют всех по- 
сетителей сайта, данный продукт вклю- 
чает величайший набор необходимых 
утилит всех времен и народов! И пока 
что они действительно правы — подбор- 
ка кодеков и утилит действительно впе- 
чатляет. Скачать ее можно с К42.ед5кез. 
сот/Ксофес2ОЗфехе. 

Теперь можем перейти непосред- 
ственно к самим утилитам. Начнем с 
программ-конверторов видеоформатов, 
представленных двумя утилитами — Вг.БЕ 
ух 1.0 и ВУО ю АМ/МРЕС Сопуеног 3.0. 


г. бык 1.0 


Разработчик: МХ Мемок$ (вир:// 

млм. фух.сот/ зиррон/ г мх} 

Статус: зПагемаге 

Интерфейс: английский 

ОС: У/таоми$ 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 9.1 Мб 

Если вам уже порядком поднадоели 
постоянные поиски совершенного про- 
дукта для декодирования видео, время 
обратиться к доктору ©. Но доктор наш 
не простой, он большой спец в делах де- 
кодирования, поможет нам преобразо- 
вать видео в требуемый формат букваль- 
но зо несколько щелчков. Интерфейс ути- 
литы (рис. 1} предстовляет собой мастер, 
предлагающий пользователю различные 
пути работы с программой: 


Рис.1 


У декодирование в формат „ам из ис- 
ходных видеофайлов форматов мор, „тра, 
„тред, .ауз, мту, „Фух, ПЛЮС ВОЗМОЖНОСТЬ 
синхронизации любого аудиофайла в 
форматах мау, „трЗ с исходником; 

У запись видео с О\-комеры; 

У запись «живого» видео в файл с 
ТУ-тюнера либо видеомагнитофона. 

После того как выбран источник — 
пусть это будет видеофайл на диске, — 
необходимо выбрать тип аудиодорожки 
{оставлять без изменений, либо накло- 
дывать еще дополнительный звук], следу- 
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ющим шагом будет выбор уровня каче- 
ства выходного файла. Их четыре типа: 
Нов РеЁ Уаео, Ноте Твестег Идео, 
РопоБе Уюдео и Нопофе& Мюдео. Каж- 
дый из них, как видно из названия, пред- 
назначен для своей целевой аудитории 
и имеет параметры, соответствующие 
своему аппаратному устройству воспро- 
изведения. Хотелось бы отметить такую 
функцию программы, как встроенный ре- 
дактор профайлов, позволяющий выстов- 
лять параметры для каждого из типов за- 
писи видео, после чего в окне опреде- 
ления уровня качества пользователь име- 
ет возможность выбрать уровень каче- 
ства с настройками по умолчонию, ли- 
бо указать созданный им тип профайла. 
Выбор уровня качества сменяется окном, 
отображающим все введенные до этого 
параметры и входные файлы, путь к ре- 
зультату кодирования. Затем наступает 
самое главное — процесс кодирования, 
проходящий в два этапа: анализ файла 
с отображением потока битрейта и пос- 
ледующее декодирование. 

В зависимости от размера входного 
фойла изменяется время кодирования. 
Скажу только, что на системе Аюоп ХР 
1600+/512 Мб ОЗУ/винчестер Зеадае 
120 Гб 7200 об/с/ОС У/таомз 2000 
$РЗ процесс кодирования файла объе- 
мом почти в 4 Гб занял чуть более 20 ми- 
нут. Результат — выходной файл имеет 
объем 118 Мб при времени видеопото- 
ко 34 минуты. 

Одним словом, очень неплохой про- 
дукт, хоть и не лишенный недостотков 
(ибо платный он @), но вполне подхо- 
дпящий.для домашнего использовония. 

Загрузить нашего доктора можно с 
Вир://Чомос9.Фух.сот/ мх/ агойух/ РгОМХ. 


ехе. 


0У0 № АУЛМРЕС Сонуегег 3.0 


Разработчик: Ромейтоде |пс. (Нр:// 

мч .зВаге? .сот/уФоау] 

Статус: зВаге\ммаге 

Интерфейс: английский 

ОС: У/тдом 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 4.1 Мб 

Еще одно небольшся, но вто же вре- 
мя многофункциональная утилита-кон- 
вертор, позволяющая также легко кон- 
вертировать видеофайлы. Дистрибутив 
включает две независимые программы: 
О\О ю АМ! Сопуейег 3.0 и ВМБ ю МРЕС 
Сопуейег 2.0. 

Первая из утилит предназначена для 
конвертирования О\О-дисков, содержа- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софии-оароероб 


щих файлы в форматах „Ню, моБ, „тра, 
„пред в формат ау. При загрузке исход- 
ного файла открывается внутренний про- 
игрыватель, позволяющий просмотреть 
файл, предназначающийся для дальней- 
шего кодировония (рис. 2]. Настройки 
при кодировании минимальны: доступ- 


вые 


89 теме 


к = ЕЕ 
Рис.2 


ны установка частоты смены кадров, вы- 
бор размера изображения и, при не- 
обходимости, размер получаемого фой- 
ла. Затем открывается окно, где пред- 
лагается выбрать необходимый кодек, 
после чего остается лишь запустить про- 
цесс кодирования. Все! 

Подобные функции имеет ВУР ю 
МРЕС Сопуенег, кодирующий ВУО-дис- 
ки [файлы Шю, моБ} в формот „тра. Пред- 
варительная настройка параметров ко- 
дирования аналогична. Кроме того, дан- 
ный пакет позволяет снимоть региональ- 
ную защиту О\УБ-дисков и производить 
риппинг (копирование} аудиодорожек 
Р\УО-фильма в формат ‚мау. 

Скачать утилиту можно с Вир:/ /мим. 
зоН\аге-Чомипоа9.ога/ ЧуЧсопуейег.271р. 


Фмх АМ АЗЕ Муту МУта Вит Вито НХ 
Люег 2.01 


Разработчик: Вир:/ /мчибхуФео.сот 

Статус: зПагемиаге, 539,95 

Интерфейс: английский 

ОС: У/таомиз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 960 Кб 

Многие пользовотели сейчас увлеко- 
ются скачиванием из Интернета различ- 
ных видеороликов. Разумеется, наша связь 
то и дело рвется, ролики приходится до- 
кочивать, в результате они обнаружива- 
ют помехи при воспроизведении либо 
вообще не проигрываются. Качать сно- 
ва? Возможно. Но для начало советую 
скачать небольшую утилиту Омх Ам Аз! 
М/ту У/та Вт Втуб Ах Лотег, при по- 
мощи которой возможно восстановле- 
ние поврежденных видеофайлов в фор- 
матах „ам, „Фух, муту, гтуБ, а также „аз, 
мта, тт. Утилита имеет дружествен- 
ный интерфейс в стиле ХР (рис. 3} — 
пользователю достаточно лишь ука- 
зать путь к файлу/файлам, после чего 
нажать на кнопку Нх, тем самым зо- 
пустив процесс анолиза и восстанов- 
ления данных в поврежденном файле. 
По информации самих разработчиков, 
программа позволяет восстанавливать 
частично поврежденные и недокачан- 
ные файлы, о также те, которые хоть 
и без явных ошибок, но просто не про- 
игрывоются плейером. 
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КИР бои иинькы 2 ЗАЗЕЕ — Пек 
пре Оеиеоляа2003 эвзеоатив 


Аглреласе Ох а_3. али 
Аруиасвь еб Видео ЗОЖ 
УРирае Ога \Кроонивирелючка 

Абнесе: 
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Рис.3 


Еще думаете качоть повторно? Нетё 
Тогда прошу на НИр://мим.Йхмдео-сот/ 
Чо\мущоса/ зЯЗер.ехе. 


Капйет Егаше 1. 


Разработчик: К.1.5. ЗоН (ннр://Кв. 

а!ахоу. пей} к 

Статус: зНогемуаге, 100 руб. 

Интерфейс: многоязычный 

ОС: У/таомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 1.3 Мб 

Итак, будем считать, что с процес- 
сом кодирования видеофайлов мы ра- 
зобрались. А что если необходимо ре- 
шить несколько иную задачу — извлечь 
некоторые кадры из видеофайла? Кок 
поступить в этом случае? Об этом зна- 
ют разработчики программы Капот 
Ргате, которая предназначена как раз 
для извлечения требуемых кадров из ви- 
деофрогментов. С помощью этой нехит- 
рой утилиты можно поставить процесс 
извлечения на поток, выбров ручной или 
автоматический тип (рис. 4). В послед- 
нем случае стоит лишь указать: 


бо мом 


У тип захвата кадров: случайный, в 
выбранном диапазоне, последовательно; 

У формат получаемого файла (4ра, 
\Ьтр, 9} и его размер, а для {ря еще и 
качество сжатия; 

У количество кадров, имя получае- 
мого файла (к нему автоматически до- 
бавляется порядковый номер]. 

При ручном режиме процесс захвата 
происходит при проигрывании видеофай- 
ла; возможны следующие ворианты: сох- 
ранение кадро (только в формат 4р9}, 
копирование в буфер с последующей 
встовкой в графический редактор, сох- 
ранение в качестве обоев Рабочего сто- 


ла (в формат «6тр} и печать кадра. К то- 
му же имеется возможность добавить в 
соответствующее меню список прило- 
жений — для быстрого перехода в них. 

Скорость захвата кадров на хоро- 
шем уровне, качество получоемых фай- 
лов напрямую зависит от качества ис- 
ходного видеофойла. 

Однако захватом кадров возможнос- 
ти программы не ограничивоются. Из 
извлеченных кадров фильма вы можете 
сгенерировоть НТМЕ-страницу, создать 
обложку для СР, для чего используется 
встроенный Дизайнер обложки, а ток- 
же развлечься, создавая подобие спи- 
рали из автоматически генерируемых 
капров выбронного видеофайло либо 
«фототуннель». 

При всем своем функционольном бо- 
готстве утилита для граждан хСССР {по- 
ка почему-то только России @®) стоит 
всего 100 рублей, о незарегистриро- 
ванная версия программы работоспо- 
собна на протяжении 100 запусков. Вам, 
хватит? Тогда прошу на Вир://К.айахоу. 
пе /домтосд/Н_зер.ехе за дистрибутивом 
программы. 


Разработчик: РоЕачег ТесН. (вир:// 

ум. Човазег.огд/|оте!] 

Статус: зНагеммоге, $19.95 

Интерфейс: онглийский 

ОС: У/пао\м5 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 3 Мб 

Еще овно интересная утилита, которая, 
стоило ей попасться мне на глаза, тут же 
поселилась на просторах моего винчес- 
тера ©. Еазу Ущео фютег предлагает поль- 
зователю простой способ соединить нес- 
колько разрозненных видеофайлов в один, 
без использовония профессионольных ви- 
деоредакторов (Рипаае Эк ю, АдоБе Рге- 


тАСОЗОРТ-ТЕЬЕСОММИМСАТОУ 


КОНЬЮТЕУ» 
ЧАЧАКЕКТУЮДИХ 
хОМИрЮ Е 
и неннАЯ фик 
‚< 8 ПОДАРОК 
ИОННТОРЫ у. взор 1.6, зоба 
ПОИИ же, сос, Чар мыь от 86 гии 


$8, ФО. В Гвась абась зовфь заю 07310 ген 
ПРЕИТЕРЫ 


ПРОДАЖА В КРЕДИТ 1 
# В СУББОТУ СКИДКА 3% 1 


ной пул : ' 

бя - А 3 | } 

РАБЫ ИМЫРИТЕВ 40 СУТОК (САКР} = ГРН 

РАБИР 30 ВЕЧЕРОВ-+-НОЧЕЙ (САКР} = 50 ГРН 

{ БУАНИ = 48380-02:00 + ВЫХОДНЫЕ ИНИМИЕР } 

ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ (ТРАФИК) = 30 У.В. + 45 У.Е. В 

Г сохоскпом = 56 УЕ 

УАААы ХОСТИНГ (РЕВ СОЬ МВ ИИМИТ ТРАФИКА} = УЕ 
(044)228.4163. 24648.89. 2384.58.35 


учл.Б. Хмельницкого. 2-8. оф. 71; 
дЕЕр:ГХ зу етого Е. сот. аи 

мм соо Е.Е. 42 
Яерофтерзор ею 


9560 па 


971265 ген 


Е вау УМ Зее 


"ео 
Холшедл Шрромн не: 25030425 27 ны " 


'ВезюмеА1 


Рис.5 

птеге). Пропраммо работает с видеофор- 
матоми „ам, „тред, тра, тр, „ту, пу, 
дтрЗ, траа, гт, тат, мм, а 8 мита. При 
этом также легко утилито способна скле- 
ивать и аудиофайлы в формотах тр3, тр- 
да, и, мта, мау. Интерфейс (рис. 5] ин- 
туитивно понятен и максимально упро- 
щен; пользователь имеет возможность со- 
бирать неограниченное количество фай- 
лов (квотило бы места но диске], добов- 
лять и менять очередь комплектации, про- 
ипрывать выбранные файлы, причем для 
проигрывания файлов формато Кеа{ Ме- 
Фа уже не требуется ноличие дополни- 
тельного ПО. 

Программа, как мне кажется, иде- 
ально подходит для сборки разрознен- 
ных видеофрагментов одного события, 
при отсутствии возможности/необходи- 
мости монтажа в профессиональных ре- 
докторах. Незарегистрированная вер- 
сия роботает на протяжении 7 дней, а 
скачать ее можно с ИНр://мим.доеаяег. 
огд/ютег/еютег.ехе. 


* 


Добро, об утилитах для обработки и 
конвертирования поговорили, пора бы 
и отдохнуть ©, точнее, просмотреть ре- 
зультат своего труда. Поговорим о про- 
игрывателях. 


АМИ ргвмем 0.26 
Разработчик: Андрей Ефремов (№нр:// 


ммм. а\ргемем. сот) 

Статус: Нее\маге 

Интерфейс: онглийский 

ОС: У/тао\м$ 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 50 Кб 

Этот проигрыватель нельзя назвать 
полноценным проигрывателем видеофай- 
лов, поскольку его назначение несколь- 
ко иное — просмотр частично скачанных 
из Интернета видеофайлов [уже в про- 
цессе их скачивания). Ориентирован он 
на аудиторию, загружающую файлы из 
(Сети; предлагает уже в процессе загруз- 
ки файла оценить, тот ли файл качается, 
каково кочество видео и звука. Для того 
чтобы определить параметры файла, дос- 
таточно скачать всего лишь порядка 1 Мб 
и убедиться в соответствии спроса пред- 
ложению. При этом АМ! Ргеме\м также ра- 
ботает и в качестве обычного видеоплейе- 
ра, позволяет проигрывать файл на пол- 
ном экроне, имеет линейку прокрутки 
(рис. 6). Самое главное — абсолютно 
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Рис.6 
бесплатен и стабильно работает, хотя по 
коким-то скрытым причинам постоянно 
распространяется в виде альфа-версий ®. 
Скачоть АМ Ргемеми можно с ВНр:// 
уму а\ргеме\м/.сот/амргемеми_Бу_а/зоН\иаге/ 
аургеме\м/_Бу_а| 026_арра. р. 


ЖИ 00 2.55 


Разработчик: п\Ую (внр://мим. 

пм Фта-сот) 

Статус: зНагемиоге, 539.95 

Интерфейс: английский 

ОС: МИтао\мз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 7.2 Мб 

Как видите, программисты из извест- 
ной компании пУюа смастерили свой 
собственный плейер для проигрывания 
О\О-дисков, ориентированный но видео- 
карты со своими же чипсетами. Как обе- 
щают сами разработчики, обладатели ви- 
деокарт с чипсетом от пФ смогут по 
максимуму использовать возможности плат 
при просмотре видео. Итак, МУБМУО. Мно- 
гофункциональный В\УО-проигрыватель с 
приятным интерфейсом и дизайном (рис. 7), 
наделенный множеством функций, прису- 
щих В\О-плейерам, и возможностью сме- 
ны языка интерфейса, включая русский. 

Основные возможности программы 
таковы: 

У запуск проигрывателя при встав- 
ке О\О-диска; 

У захват отдельных кадров и сохра- 
нение их в форматах тр, 4ра; 

У захват отдельных аудио- и видео- 
потоков; 

У настройка цветовой гаммы и оу- 
диопараметров. 

Основное окно проигрывотеля кро- 
ме стандартных кнопок имеет кнопки до- 
бавления закладок к проигрываемому 
фильму, масштабирования, панорами- 
рования, кнопки перехода к дополни- 
тельным звуковым дорожкам, смены язы- 
ка субтитров и угла обзора камеры. 


вфитназроврос 


Можно сказать, что продукт получил- 
ся довольно добротным, для своего клас- 
са. Однако стоимость в $40 может отпуг- 
нуть. Впрочем, попробовать программу 
можно и бесплатно ©, адрес для скачи- 
вания — №р:/ /домлюаа.пмйа.сот/ Фоммоав5/ 
МУО\/2.55/ МУГА_МУОУР_2.55_Тио!_ 
ЕпаИзН.ехе. 


ММ аео Оезкеор 3.1 


Разработчик: Ннр:/ /муим. дюБе-тазгегз. 

сот 

Статус: зогемуаге, $10.99 

Интерфейс: английский 

ОС: МУ/тао\мз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 980 Кб 

Многие пользователи, стремящиеся 
превратить свой ПК в полнофункцио- 
нальный мультимедийный центр, в кон- 
це концов становятся законченными ки- 
номанами. Вот для них и предназначе- 
на небольшая утилита, позволяющая от- 
казоться от использования различных 
программ для воспроизведения видео- 
файлов. Утилита Мдео ВезКюр предос- 
тавляет возможность смотреть видео 
прямо на Рабочем столе, при этом лишь 
требуется установленный пакет ОтесХ 
не ниже 8.1. Текущая версия програм- 
мы поддерживает цветовую гамму 16/ 
24/32 бит, имеет функцию автомотичес- 
кого запуска при старте У/тдо\з, ок- 
но просмотра может располагаться в 
определенном месте экрана, либо рас- 
пахиваться полностью на весь экрон 
рис. 8]. Имеет свой плей-лист, из кото- 
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рого файлы запускаются по очереди, 
либо в случайном порядке, а также Функ- 
цию быстрого доступа к необходимому 
файлу. Среди дополнительных опций: 

внутренний регулятор громкости и 
балансо; 

У деактивация скринсейвера во вре- 
мя проигрывания файла; 

У сворачивание в трей после заг- 
рузки. 

Загрузить этот чудный плейер можно 
с Нр://ммм.доБе-тазегз.сот/ дтз/ а55е5/ 
Ейез/удзер.ехе. 

Вот и подошел к своему логическо- 
му завершению очередной трактат. «До- 
машних» любителей видео с каждым 
днем становится все больше, так что хо- 
чется верить, что этот мотериол будет 
полезен всем пользовотелям. Удачи! 
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Особенности интерфейса 


та прогромма и похожа, и не похо- 

жа на все существующие редакто- 

ры ЗО. Разработчики компании Сай- 

дам (Вир://мчим. сода. сот сделали все 
возможное, чтобы их продукт сочетал в се- 
бе одновременно максимально доступный 
интерфейс и обширный набор инструмен- 
тов для моделирования и анимации. На 
наш взгляд, авторы даже несколько пере- 
борщили с оригинальным исполнением ин- 
терфейса. Так, при первой загрузке пос- 
ледней на сегодняшний день версии Сай- 
дай Тгоебрасе 6.5 пользователь оказыва- 
ется несколько смущен — все «вверх но- 
гами». Большое пространство отведено 
под окно проекции, а весь инструмента- 
рий представлен в виде отдельных иконок, 
которые образуют несколько панелей с 
инструментами. Панели «разбросаны» по 
периметру экрано и понять, что означает 
та или иная кнопка с первого раза доволь- 
но тяжело. И сомое странное обстоятель- 
ство — главное меню (Ме, Не] нужно ис- 
кать не в верхней части экрана, а внизу! 
(Складывается впечатление, что изображе- 
ние на мониторе «перевернулось». Впос- 
ледствии становится ясно, что такое рас- 
положение в некоторой степени удобнее, 
чем привычное. Если вы захотите все пос- 
тавить на место, выполните следующее 
действие: вызовите из главного меню ок- 
но с настройками Ре > Ргеегепсез, пос- 
ле чего отметьте опцию ТорМепи. 

Когдо начинаешь работать с каким-ли- 
бо редактором трехмерной грофики впер- 
вые, прежде всего, необходимо разобрать- 
ся, как управлять положением вида в окне 
проекции. Если вы — счастливый облода- 
тель трехкнопочной мыши, то приближать 
(удалять) объекты можно. с помощью коле- 
сика скроллинга. Если передвигать мышь и 
одновременно удерживать нажатой сред- 
нюю кнопку, редактируемую сцену можно 
будет поворачивать вокруг условного цент- 
ра координат. Кроме вышеуказанного спо- 
соба, есть возможность воспользоваться 
иконками на верхней панели инструментов 
{Еуе Моуе, Еуе Коюе, Роот. 

Обратите внимание на один элемент в 
сцене, расположенный в правом нижнем 
углу окна проекции. Этот «пучок стрелок» 
также предназначается для управления по- 
ложением вида. Виртуальный манипулятор, 
изюминку Тпоебрасе, можно передвигать 
в окне проекции в любое удобное для вас 
место (на отрендеренной картинке вы его, 
естественно, не увидите]. Для удобства его 
размеры увеличиваются или уменьшают- 
ся, для чего кликните по нему правой кноп- 
кой мыши и воспользуйтесь вторым знач- 
ком появившегося меню. 

Рабочее пространство в ТтоеЗрасе ис- 
пользуется очень рационально. Панели смно- 
гочисленными иконками не мешают при ра- 
боте и занимают минимум места. Их можно 
перемещоть по экрану при помощи мышки 
куда угодно. Кроме этого, панели не проб- 
лема и вовсе на время скрыть. При этом они 
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Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Трехмерный мир компьютерной графики позволяет человеку раск- 
рыть многие способности, порой даже те, о которых он и не подоз- 
ревал. Это в равной степени относится как к людям творческих 
профессий, так и к тем, кто проводит много времени, делая слож- 
ные математические расчеты. В мире ЗО роли распределены поч- 
ти как в жизни — одни проектируют модели автомобилей и зани- 
маются архитектурой, другие — создают трехмерные пейзажи и об- 
разы персонажей. Трехмерный редактор, о котором мы сегодня 
расскажем, может помочь работать в ЗО как первым, так и вто- 
рым. Название этой программы самое что ни на есть «тридэш- 


ное» — Тгиебрасе (рис. 1). 


{ В. ПТ ОР ЧУ 
„Рис.1 

сворачиваются в крохотную точечку, при под- 
ведении к которой все иконки появляются 
вновь. Для того чтобы скрыть па- 
нели, два раза кликните по не- 
большому выступу НапоЕ, рас- 
положенному на краю каждой 
панели. 

Чтобы не запутаться в боль- 
шом количестве всевозможных 
кнопок, возьмите за правило 
посматривать на всплывающую 
подсказку в поле главного ме- 
ню, которая поясняет каждое 
ваше действие. Если вы все-та- 
ки запутались и не можете ной- 
ти нужную иконку (что вполне вероятно, осо- 
бенно поначалу ©], кликните по крайнему 
значку в правом нижнем углу экрана. Все 
иконки (@ их ни много ни мало 377! однов- 
ременно «выстроятся» на экроне, образуя 
болынущий прямоугольник. Убираются они 
с экрана аналогичным образом. — кликом 
по той же иконке в правом нижнем углу. 


Возможности моделирования 


Теперь перейдем к описанию процесса 
формирования трехмерной модели в прог- 
рамме. Моделирование — это одна из силь- 
ных сторон Тпиерасе. Здесь пользовате- 
лю доступны все основные приемы созда- 
ния модели, существующие на сегодняш- 
ний день. Помимо МИКВ$-моделлинга, ме- 
таболов и возможности работы с зибомМ- 
эюп-поверхностями, ТпоеЗрасе позволяет 
работоть с инструментом Р/озНРогт, ори- 
гинальной разработкой компании Сайдаи. 

РюазНРогт — это еще одна попытка соз- 
дать инструмент для трехмерной лепки. 
Принцип его работы довольно прост: дос- 
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таточно выделить несколько полигонов, ко- 
торые вы хотите подвергнуть «трехмерной 
лепке». После этого вы как бы наращива- 
ете материал, используя разный профиль 
наслаиваемой поверхности. Объекты, соз- 
данные при помощи инструмента Ра$ЯРопт, 
в чем-то похожи на модели, сделанные с 
использовонием метаболов. И тот, и дру- 
гой инструмент лучше всего применять для 
формирования органической модели. Кста- 
ти, объекты-метаболы можно сразу и не 
зометить на панели инструментов — они 
«спрятаны» за иконками стандартных при- 
митивов (рис. 2). 

Метаболы в основном пов- 
торяют основные примитивы: 
сфера, цилиндр, параллелепи- 
пед. Кроме этих объектов мож- 
но использовать в сценах при- 
митив под названием Мею- 
тизае. Он нужен, в первую 
очередь, для имитирования мус- 
кулов и создания персонож- 
ной анимации. 

Отцы-основатели Тгиебрасе 
старались создоть универсаль- 
ный редактор трехмерной графики, который 
максимально упростит во всем работу 
ЗО-аниматора. Именно поэтому програм- 
ма имеет большое количество библиотек со 
всевозможными заготовками. Среди гото- 
вых моделей имеется даже необычная груп- 
па заготовок Мои&тоз, которая содержит 
всевозможные профили картинных рам. 

Одна из библиотек заготовок — «Пер- 
сонажи» (Сага егз). На основе всевоз- 
можных готовых персонажей (от крутого 
тинейджера до генерсла, обвешанного ор- 
денами и медалями} даже начинающий три- 
дешник сможет с легкостью смоделировать 
анимацию живых существ. Тем более, что 
одним из нововведений Тгое5расе 6.5 яв- 
ляется улучшенная инверсная кинематика. 
Помимо большого числа моделей персо- 
нажей имеются специальные заготовки дви- 
жений скелета (бег, прыжки и т.д.). Анало- 
гичный прием захвата движений гпойоп сар- 
ге (движения человека, перенесенные на 
виртуальный скелет] используется в попу- 
лярном модуле персонажной анимации 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бафит-пробырка 


Спагаег Зою для ЗОЗМАХ, а также в 
программе Розег. 

Что косоется последнего, то пользово- 
телям ТтоеЗрасе вряд ли потребуется ког- 
до-нибудь его установить. Кок известно, «По- 
зер» — это трехмерный редактор, специо- 
лизирующийся исключительно на онимоции 
людей и животных. Очень часто начинаю- 
щие аниматоры любят подолгу дергать при- 
митивные модели за руки и за ноги (а если 
есть — и за хвосты ©). Те самые модели 
Тгоезрасе, о которых шла речь выше, мож- 
но также заставлять по-разному двигаться. 

Другоя особенность «Позеро» — возмож- 
ность создания несложной мимики. Раба! Апи- 
паюг, встроенный в Тпое5расе, также прек- 
расно справляется с этой задачей. Принцип 
его работы заключоется в следующем. Пос- 
ле запуска этого модуля можно воспользо- 
ваться Мастером создания голов (Сизот Неа 
МИгаг} или же выбрать одну из заготовок 
Расе! Апитаюг. После того кок голова поя- 
вится в окне проекции, с ней можно делать 
все что угодно. Если воспользоваться кноп- 
кой Неа Сеотету Зешр, получим доступ к 
многочисленным параметрам, позволяющим, 
корректировать отдельные участки лица (вы- 
соту лба, размеры носа, мочку правого уха 
итд. Кнопка Ехргеззоп бер, кок неслож- 
но догадаться, позволяет придать модели раз- 
личное выражение лица — радости, злости, 
удивления и тд. Каждая такая «эмо- 
ция» устанавливается значением со- 
ответствующего ползунко. 

Однако, помимо общего наст- 
роения, у тридешного персонажа 
должна быть природная естествен- 
ность. В жизни мы не только улы- 
баемся или хмурим брови, но и 
подмигиваем, ухмыляемся, кривим 
рот и поднимаем левую бровь. Все 
это может делать и наша модель. 
Для этого выбираем нужный раз- 
дел (жесты, выражение лица и пр.), 
а в нем — дважды кликаем по под- 
ходящей заготовке. 

Но и это еще не все, на что спо- 
собен модуль Роса! Апитеюг. Соз- 
данную вами модель можно не только ани- 
мировсть, но даже наложить на нее тексту- 
ру или... озвучиты Сначола о текстуринге. К 
этому процессу авторы Тгоезрасе подошли 
с чувством юморо. Режим Неа4 Техпйпо, в 
котором накладываются текстуры, больше 
напоминает какую-то компьютерную заба- 
ву (рис. 3}. Текстурой служат фотографии 
человека в профиль и анфас. Сверху схе- 
матически изображено приблизительное 
расположение основных участков лица на 
модели. Все, что нужно сделать, — это сов- 
местить нарисованные глазо, нос, рот и уши 
с соответствующими учостками фотографии 
и нажать на кнопку АррИу Тежге. 

Теперь об озвучке. Для того чтобы пер- 
сонаж заговорил, переключитесь в режим 
бреесй и в списке Зевс! ЗреесН епдте вы- 
берите строчку М$ зреесК зуптезз епдте. 
Теперь в поле Тех! о! Зреесв можно наб- 
рать любой текст на английском языке и на- 
жать кнопку ТаК. Свершится чудо: модель 
произнесет введенные слова, причем ее ми- 
мика при этом будет в точности соответ- 
ствовать дикции человека. Персонаж мо- 
жет говорить женским и мужским голосами, 
а токже с разной скоростью и громкостью. 


Но и но этом возможности Каса! АпЕ 
пог не исчерпываются. Нодеемся, что 
читателю сомому будет интересно поко- 
паться в этом модуле и смоделировоть «го- 
лову профессора Доуэля». 

Еще одна категория заготовок — источ- 
ники света. С проблемой их правильного 
размещения сталкивается каждый, кто на- 
чинал работу в ЗО. Всякий раз, когда соз- 
дается сцена, тот или иной объект остает- 
сявтени или, наоборот, оказывается слиш- 
ком золит светом. Для того чтобы сцена 
выглядела реалистичной, требуется распо- 
ложить источники света таким образом, 
чтобы все ее составляющие были освеще- 
ны равномерно. ЗО-аниматоры, которые 
умеют правильно подобрать освещение, 
пользуются особым спросом ©, поскольку 
это большое искусство. Данной теме пос- 
вящено много статей, дается множество 
советов, однако однозначного решения до 
сих пор не найдено. Программисты Сай- 
дай предложили свой вариант разреше- 
ния проблемы. Какуже было сказано, Тгие- 
Зрасе снабжен большой библиотекой сцен, 
в которых уже предварительно определен- 
ным образом выставлены несколько источ- 
ников света. Выбирая нужный вориснт, сце- 
ну можно с легкостью снабдить дневным 
или местным освещением. 

Еще одна возможность программы — 
решение физических задач, как-то: 
соударение предметов, свободное 
падение и тд. Нельзя сказоть, что 
предлагаемая динамика является 
идеальной, но для несложных сцен, 
в которых суперремлистичности не 
требуется, такой модуль просчета 
вполне можно использовоть. 


работа с материалами 


Редактор материалов довольно 
скромный, и сего помощью вам вряд 
ли удастся сделать фотореалистич- 
ный объект в сцене. Сколько бы вы 
ни старались, подбирая текстуру для 
модели, скожем, автомобиля, все ров- 
Рис. 3 но она будет в большей или мень- 

шей степени напоминать пластмассу (рис. 4). 
Тем не менее, на кождый недостаток най- 
дется свое достоинство: при всем при этом 
редактор материалов относительно прост 
в обращении. Назначение нового матери- 
ала производится путем перетаскивания из 


са. ЕО 
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№. Рис.4 
ячейки материалов на объект. Библиотека 
материалов в прогромме разбита на кате- 
гории метапл, органика, камни (теб, ог- 
датс, эюпез, зрасе] и т.д. 


реицерина 
Алгоритм визуализации трехмерных объ- 
ектов, прямо скажем, не впечатляет. Прог- 


рамма может выполнять просчет сцены в 
обычном режиме Зсапйпе, а также в режи- 
ме КауСаз. Первый метод занимает мало 
времени и дает удовлетворительный резуль- 
тат. При использовании второго способа 
рендеринг протекает заметно дольше, при 
этом применяется метод просчето с учетом 
топологии траектории проходящего луча. 
Кроме того, движок рендеринга «умеет» точ- 
но высчитывать тени объектов, применяя ме- 
тод «гибридного радиосити» (Нубла Ва- 
Фозйу). Используя в сцене источники свето 
ЗКУбаН и Агеацам, удастся добиться неп- 
лохой имитации дневного освещения и мяг- 
ких реалистичных теней (бой ЗНафом $). 
Фоном отрендеренной в редакторе кар- 
тинки (рис. 5) может служить определен- 


Рис.5 


ный цвет, указанный шейдер, градиентный 
переход, растровое изображение или не- 
бо (оно создоется при помощи генерато- 
ра облачности). 


Ваше резюме 


Говорить о Сайдан Тгоебрасе можно 
долго, поскольку возможности программы 
не ограничиваются всем вышеперечислен- 
ным. Где может применяться такой трех- 
мерный редактор? Безусловно, предлага- 
емый широкий выбор инструментов для мо- 
делирования, а также гибкоя система уп- 
равления анимацией в сцене пригодятся, 
в первую очередь, тем, кто занимается раз- 
работкой компьютерных игр и проектиро- 
вонием архитектуры [подтверждением то- 
му может служить тесная интеграция пос- 
ледней версии Тпоебрасе с АцюСАП). Поп- 
робовать поработать с ТпоеЗрасе может 
каждый желающий (пнр:/ /№югтз.сайдай.сот/ 
155 Чето/югт_домитоад.азр?афоигсе=8у=Т565}. 
На указанный вами е-той будет выслан 
серийный номер для триал-версии. А еще 
с сайта разроботчика (Внр://мли.сайдап. 
сот/Нер/Тиюна 5/15 5Тиюпа5. азрСое=НТиюп- 
5} можно бесплатно скочать небольшие 
видеоуроки, демонстрирующие основные 
возможности Тгие5росе и поясняющие ра- 
боту с некоторыми инструментами. 

Несмотря на то, что Ттоебрасе очень до- 
леко до токих профессиональных редакто- 
ров, как ЗВ ЭюаЮ или даже Спета 40, прог- 
рамма представляет собой универсальное 
законченное решение. Конечно, второго 
«Шрека» в Тпоерасе создать не удастся, но 
декорации к ЗЭ-шутеру могут получиться весь- 
ма неплохие. Ну, а уж если нужен незатей- 
ливый рекламный плакат или простенький 
ролик, то с этим заданием Тпоебрасе спра- 
вится на «отлично». К сожалению, его цена 
составляет почти шесть сотен долларов, что, 
как ном кажется, многовато для ЗО-редок- 
тора с токими возможностями. 


Законы на рабочем столе 


Надежда БАЛОВСЯК 
пафю123@уапдех.го 


Софи-гаровуов 


Окончание, начало см. в МК № 23 [246] 


Аашли? Не забудьте закиимить 
в Портфель 


ортфель — это своеобразный буфер 

системы. Эта накопитель информа- 

ции, в который можно поместить как 

списки документов и заклодки, ток 
и отдельные документы. Система имеет 
абщий Портфель, на у пользователя есть 
вазможнасть создать свай, @ в каждом из 
Портфелей можна сделать подразделы 
{используя кантекстное меню}. Сахране- 
ние документов и списков документов ту- 
да осуществляется через контекстное ме- 
ню, пункт Копировать документ в буфер 
Портфеля, после чего из буфера можно 
вставить документ в нужный Портфель 
{рис. 1}. Закладки сохраняются в партфе- 
ле в працессе саздания. 


Бевае 


В Пеммленытадниой норм азирнтов мользвеныкорияттыстпуниучикиниютенитпнесок 
роботов 


Также в Портфеле можно сохранить 
внешние файлы либо ссылки на них. Для 
этого нужно вызвать контекстное меню, 
щелкнув мышкой на названии Портфе- 
ля. После выбора имени файла систе- 
ма предложит сохранить либо внешний 
файл целиком, либо ссылку на него. Ес- 
ли сохраняется файл целиком, система 
позволяет использовать для просмотра 
файлов внешнюю программу-редактор. 

В Портфеле можно также осущес- 
твлять поиск документов, элементы его 
можно копировать из одного раздела в 
другой, можно удалить Портфель. Сис- 
тема позволяет сохранить Портфель в 
архиве и восстановить его из архива по 
мере необходимости. 

Для упрощения процедуры поиска до- 
кументов с наиболее часто встречающи- 
мися параметрами система позволяет 
сохранять запрос на поиск документов. 
Для этого после установления всех па- 
раметров в окне запроса из контекстно- 
го меню нужно выбрать пункт Копиро- 
вать запрос в буфер Портфеля. 


Для пюбнмых клиентов — 
электронный Референи 


Референт — это сервис системы «Ли- 
га», позволяющий анализировать новые 


поступления документов, кантролирую- 
щий изменения в реквизитах документов 
{изменение статуса, появление новай ре- 
дакции документов, афициальное опуб- 
ликование], а также (совсем как наста- 
ящий референт! позволяет вывести на 
экран в определенное время нужное са- 
абщение. 

Чтобы запустить анализ новых пос- 
туплений, нужно вывести список новых 
поступлений (Поиск > Новые поступле- 
ния}, после чега нажать кнапку Анали- 
зировать новые поступления. Аналогич- 
но, но уже с памощью контекстнаго ме- 
ню, анализируются навые поступления 
в рубрику классификатора или динами- 
ческого навигатора, нужно только вы- 
делить необходимые разделы. Сформи- 
рованные задания для Референта вы- 
полняются каждый раз при входе в сис- 
тему и после приема навых документов. 
В результате создается одноименный 
подраздел со спискам документов. Сфар- 
мировоать задания для Референта, касо- 
ющиеся контроля одного документа, 
можно, открыв документ и выбров пункт 
Контролировать документ. 

Референт позволяет создать особый 
вид задания — задание-напоминание, 
результатом работы которого будет вы- 
вод на экран сообщения-памятки. Сде- 
лать это можно в окне заданий для ре- 
ферента, кнопка Создать новое зада- 
ние, пункт Напоминание (рис. 2). 


к м Е ччечии 
о. = Е ЭР Золотая 


и чаного сороте. Вне отчет 


2-4 Конкаронвяномиссияо зело Заббрвнии 


Рис.2 


Все задания для референта сохра- 
няются в списке, который можно отк- 
рыть, используя кнопку Референт . Кноп- 
ки панели инструментов и контекстное 
меню позволяют отсортировать зада- 
ния для референта, удалить либо соз- 
дать новое. 

Система позволяет переводить доку- 
менты на русский и английский язык (по 
умолчанию язык документов — украи- 
нский). В разделе настроек (Сервис > 
Общие настройки} можно изменить язык 
интерфейса системы, возможные вари- 
анты — украинский, русский, английс- 
кий). Здесь же можно изменить другие 
настройки системы (осуществить наст- 


ройку печати, задать встроенные редск- 
торы и т.п.} 


«Иарос-Консольгтани» 


Парус-Консультант — продукт кор- 
порации Парус, производителя извест- 
ной системы автоматизации управления 
предприятием Парус-Предприятие. 

Оболочку можна скачать с сайта про- 
изводителя (пир:/ /м/\м. рагиз.сот.иа} (займет 
окало 10 Мб}, но обновления доступны 
лишь зарегистрированным пользователям. 
О ценах можно узнать на сайте произво- 
дителя по адресу №ир://рагиз.сот.иа/зоН/ 
рисейз/рисейз.знит (зависят ат спасоба дос- 
тавки и обновления системы}. Обнавле- 
ния базы асуществляются по электронной 
почте. 

«Парус-консультант» — это програм- 
ма, которая представляет собой три ба- 
зы данных, соединенные общей оболоч- 
кой: Нормативные документы, Разъяс- 
нение официальных органов, Прочие 
консультации. Все эти базы данных со- 
держат соответствующие документы по 
основным вопросам законодательства 
Украины. 

Нужные документы выбираются че- 
рез Отбор > Условия отбора (рис. 3]. 


Открывается окно, в котором поль- 
зователь может задать условия отбора 
документов из базы данных; автор, вид 
документа, слово из названия, тема, 
ключевые слова, временные границы, в 
которые документ был подписан, номер 
документа. Здесь же можно зодоть от- 
бор всех документов из базы, действу- 
ющих либо отмененных. 

Поля для задания условий отбора за- 
полняются с использованием стандарт- 
ных справочников системы. При зада- 
нии условий отбора можно задеть подс- 
чет количества найденных документов. 

Список, который раскрывается пос- 
ле нажатия на кнопку возле слова Те- 
ма — это тематический классификатор. 
Тему можно выбрать лишь одну, в отли- 
чие от вида документа и автора. 

На вкладке Дополнительно окна Ус- 
ловие отбора можно задать дополни- 
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тельные параметры поиска документа — 
когда он был зарегистрирован в Ми- 
нюсте Украины, когда был введен в 
действие, отменен, опубликован, а так- 
же регистрационный номер документа. 

Вкладка Контекстный поиск позволя- 
ет произвести поиск документов, содер- 
жащих до трех заданных слов, связан- 
ных условиями «И» либо «ИЛИ». 

Список найденных дакументов раз- 
бит на три части, по числу баз данных 
и соответствующих им вкладок окна. 
Вкладка Весь список/ фильтр отабража- 
етвсе документы, размещенные во всех 
базах системы, которые соответствуют 
условиям отбора; используя поля окна 
фильтра, можно прадолжить атбор до- 
кументов. 

Окно с текстом документа содержит 
вкладки Текст, Характеристика, Допол- 
нительно, Темы, Ключевые слова {рис. 4). 

Вкладка Текст содержит текст доку- 
мента и значки разметки, расположен- 
ные в левом поле текста дакумента — 
они маркируют строки, содержащие клю- 
чевые слова документа и темы, опреде- 
ляемые в документе. 


пролратя осн року Занусу ао ом 


2 Поручик Конфвеиу Борховно: Рау бхрезны > поань 


Будзвыицива ма. изсчебого семобрячувания доспрачивеми зазначеный захонопроека 
2 уракубамиям пропозиций $ заувияюмь бнвсених мароднико оопумавака Чраны 
про сбаоворамнь вь порами бото ва рознляр Варховмо Рауи Якраии У брузону 


Голова Вермобмох Рауи брани 
« 056. 13 зрудмя 2001 рока 
# 2897-11. 


Рис.4 


Вкладки Дополнительно и Характе- 
ристики содержат дополнительные све- 
дения о документе, например, полное 
название документа, вид, дату, когда 
документ был подписан. 

Система позволяет перенести в (ога 
текст документа, либо сохранить его в 
отдельном „Н-файле, произвести поиск 
слова или фразы в тексте документа. 

Пункт Поставить/ снять закладку встов- 
ляет в текст документа заклодку. Стро- 


ТАБЛИЦА 


Слово или фраза 


Положення пра гдготовку 


Положення про державну 
атестацю 


Результат поиска в “Лиге” 


17 документов 


7 документов 


ка с закладкай в результате выделяется 
другим цветом. Для просмотра всех вы- 
деленных таким образом строк в доку- 
менте можна перейти на вклодку Зак- 
ладки. Если здесь дважды нажать на наз- 
вании закладки, то аткроется вкладка с 
састветствующим текстом документа. 

Наиболее часто используемые даку- 
менты мажно сохранить в папке Изб- 
ранное. Здесь пользователь мажет саз- 
дать свои папки и сохранять в них до- 
кументы. 

Кроме стандартного бланка отбора 
документов есть еще несколько функций 
получения информации из базы данных 
программы. Отбор > Определение тер- 
минов открывает окна со спискам тер- 
минов, определение которых фигуриру- 
ет в базах данных программы, — пратив 
названия термина выводится документ, в 
котором он определен. Выбор пункта 
Отбор > Тематические обзоры выводит 
на экран списак тематических разделов, 
информацию о каторых можно найти в 
базе данных программы. Кроме назва- 
ния темы, выводится название докумен- 
та, в котором рассмотрена данная те- 
ма, и номер строки, с которой начина- 
ется соответствующий фрагмент текста. 

Система содержит тематические спро- 
вочники — Курсы валют, План счетов, 
Бухгалтерские проводки, Сборник типо- 
вых документов. Некоторые документы 
содержатся в базе данных системы в от- 
дельных хв-файлах 

Пункт Отбор > Перечень закладок 
выводит список всех закладок, постов- 
ленных в документах базы данных. 

В настройках системы можно задать 
вид окна программы, настроить печать 
и параметры страницы при печати. Здесь 
же есть пункт, с помощью которого воз- 
можно осуществить обновление базы 
данных системы. 


Новщем законы? 


Помимо легкости интерфейса, функ- 
циональности, удобства поиска инфор- 
мации, одним из основных критериев 
достоинства системы является полнота 
ее базы (иначе говоря, насколько ис- 
черпывающим будет результат поиска 


в базе данных системы). Проведем не- 
большой тест, сравнив результаты по- 
иска в базах данных «Лиги» и «Парус- 
Консультанта». 

Как аспиранта, меня интересует все, 
что касается написания и защиты дис- 
сертаций, поэтому соответствующими 
были и мои запросы к системам. Для на- 
чала я произвела кантекстный поиск в 
обоих системах па славам «аспиранту- 
ра» и «астрантуро». 

«Лига» за три секунды выдала мне 
результирующий список, состоящий из 
59 дакументов. Результата работы «По- 
рус-Консультанта» дождаться не удо- 
лось — за 8 минут работы не была прос- 
мотрена даже половина всех докумен- 
тов базы данных системы. 

Затем я решила изменить принцип по- 
иска: в качестве параметра запроса был 
задан автор «Вища атестацйна кома». 
В результате работы «Лиги» был полу- 
чен список из 211 документов. В спро- 
вочнике «Парус-Консультанта» не наш- 
лось подобного автора. С авторствам 
«Нашональна академя наук» «Лига» пре- 
доставила список из 16 документов, «По- 
рус-Консультант» нашел шесть. Резуль- 
таты поиска с различными значениями 
параметра «слово из названия» прерс- 
тавлены в таблице. 

Итак, я надеюсь, мне удалось убе- 
дить вас в том, что законы на рабочем 
столе — это реально, удобно, практич- 
но. И даже стильно ©. Напоследок, до- 
бы не ограничивать читателя в свободе 
выбора, приведу еще несколько одре- 
сов производителей подобных систем: 

Анр://ммм.Ата.сот — сайт компании 
Динай, производящей компьютерные 
справочники по законодательству; 

ВНр:/ /Базалау.ККаКоу.а — сайт НПП 
Оберон, автора информационно-спра- 
вочной системы Налоги и бухучет; 

Вр: / /мчич.пац.сот.иа — сайт ЗАО Ин- 
формтехнология, производителя инфор- 
мационно-правовой системы Норматив- 
ные акты Украины; 

ВНр:/ /мммм.ргауо-!а\ми.Меу.ца/са!-Ьт/ 
панх.с9/ ргамо.Ри"! — сайт производите- 
ля систем Право, Информационно-ано- 
литического центра БИТ. 


Результат поиска в “Парус-Консультанте” 


8 дакументов 


Три документа: 
Наказ Мносвти №230 выд 01.07.93 р. 


“Положення про державну атестацио для 


одержання документа про загальну 
середню освну” и документы, вносящие 
изменения в вышеназванный 


Один документ: 
Постанова ВК Укратни” №2805-ХИ 


Репресован! 


“Про надання пльг реабляованим 
асобом, як! були репресован! за 


межами республжи ! проживають 
на територй Укратни” 


Дисертащя 


Дисертащи 


Ни одного документа не найдено 


118 документов 


Ни одного документа не найдена 


Ни одного документа не найдено 


41 документ 


Как я сиал линоксомоом 


се началось с того, что весной 

2001 года я поставил себе [тих 

Мапагоке. До этого я с Цпих не 

сталкивался, разве что на одной 
выставке поработол за какой-то ро- 
бочей станцией, не сразу врубившишь, 
что там была не \М/Итаомз, а Ипих с 
некой графической оболочкой, эму- 
лирующей внешний вид У/тдо\м 95. 
А последняя, к слову, похожа на 
МехЕУер, вышедший пятью годами 
раньше. 


п 
айл Пороматры Справка 
рва. 


Пе 
в 
Сео Аивнолнь Фурва `вомлайс 


Соло 


"Соодаг 16 Риз 

Стввлие 

| Свое 

Ре * = : 
абвгде АБВСДЕ афсёе АВСОЕ 


Той весной причин установить |- 
пих у меня было две — желание пи- 
сать о Мпих статьи (новая, свежая и 
оригинальная тематика}, а еще неко- 
торые размышления о будущем. Очень 
простые. Дело в том, что после сво- 
его злополучного «знакомства» с бе- 
той \УМшпаомз 2000 (сделал себе по- 
дарок в аккурат на Новый год), я ре- 
шил версий У/МтЧо\з выше чем 98 5Е 
не устанавливать. Но не могу же я 
вечно сидеть под У/Итдо\з 98! В то 
же время были активные гонения на 
пиратов. Помните хитрость — прода- 
вали открытки по 10 гривен, а к ним 
диск впридачу — в подарок! Я думал: 
а что если пиратов совсем прикроют, 
где я буду доставать софт@ Я имею в 
виду «большой» софт, который по мо- 
дему не выкачаешь — РАоюзВор, 
М5 ОЁсе и т.д. 

Воображение рисовало мне карти- 
ны мрачного будущего. Подворотня 
дома возле радиобазара на Каравоа- 
евых дачах. Некий уголовного типа 
субъект в плаще продает из-под полы 
диски. Его окружает алчущая софт тол- 
па. Вытягивают руки, суют бумажки — 
смятые деньги. Вдруг — свисток! На- 
ряд милиционеров с чрезвычайно сжа- 
тыми челюстями. Барыгу и его клиен- 
тов заталкивают в «воронок»... Прямо 
дрожь берет. Или — заходишь на Пет- 
ровку, а там хоть шаром покоти, од- 
ни книжки на прилавках. 

Короче говоря, я решил иметь за- 
пасной вариант. В лице Ипих. Перед 
тем, как устанавливать Мапагоке, я 
прочел целу статью о том, как это де- 
лоть. А еще древную книгу Ричарда 
Готье «Руководство по ОС УМИХ». Ко- 
торая, как вы понимаете, к инсталля- 
ции МапагаКе отношения не имеет. 

Я сделал все так, как было напи- 
сано в статье. В итоге Линукс не заг- 
ружался, а \/Ит4о\з тоже исчез, по- 
тому что НЕО переписал МВК. Ката- 


© Петр «Вохсоп» СЕМИЛЕТОВ 


Вир: / /мим/\/.гохюп.Юеу.иа 


Веобый озеля 


Линуксоидами не рождаются, ими становятся. Процесс это посте” 
пенный, потому что не может человек вот так взять и сразу с бух- 
ты-барахты пересесть из У/пдои/$ в Шпих. Сначала надо взвесить 
все «за» и «против». А потом жизнь сама подтолкнет к нужному 


решению. 


строфа! {Вдумчивый читатель разгля- 
дит в этом иронию.) 

Тогда я отложил статью в сторону 
и решил действовать, просто следуя 
инструкциям по установке, даваемым 
самим инсталлятором МапагаКе. И 
признаться, удивился, когда все полу- 
чилось как надо. С тех пор у меня при 
зогрузке выдается менюшка ЦЕО, из 
которой я выбираю, какую систему заг- 
ружать — УМпЧо\м$ или Ипих. Если бы 
год назад меня спросили, какую бы из 
них я оставил, если бы меня постави- 
ли перед жестким выбором, то я бы 
избрал У/пдо\5. Теперь мой выбор 
иной — Ипох. 

Поначалу особой практической 
ценности Линукс для меня не имел. 
Это была интересная экзотика. Ме- 
ня прикалывал более продвинутый, 
нежели в \Мт4о\м5, интерфейс, раз- 
ные программы, которым не было 
аналогов в мире корпорации М! 
сгозоН. Что до реальной работы, то... 
Я настроил себе несколько тексто- 
вых редакторов (К\/огА и Кен}, да 
еще КМой, из которой поначалу отп- 
равил несколько писем. Но привыч- 
ка брала свое — знаете, все-таки 
ведь пользователь ТНе Ва! со стоа- 
жем, трудно дитяте от сиси оторвать- 
ся. Что делать, переходил в \/то\, 
оттуда слал письма с помощью 
Тре Ван 


а “г ` 
ЛЬ 


Но в то же время я видел в Линук- 
се огромную мощь, которая скрыва- 
лась от меня из-за недостатка зна- 
ний. Я принялся читать доки, благо их 
в Линуксе много. А еще хорошо, что 
я английский знаю на таком уровне, 
что «внутренний» перевод мне не тре- 
буется — просто читаю и понимаю. В 
то время документации на русском 
было гораздо меньше, чем сейчас, по- 
этому мне в любом случае пришлось 
изучать Линукс по англоязычной до- 
кументации. 
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Наигравшись с софтом из дистрибу- 
тива, я начал качать новый софт со «все- 
мирной поилки» линуксоидов — зочгсе- 
югде.пе!. Компиляции из исходников кок- 
то не опасался, руки вроде бы правиль- 
но, из нужного места растут. Потом до- 
бавились пакеты из состава Кей Но4. За- 
тем РеЫоп и АП Ипих Мазег. В каче- 
стве основного дистрибутива я продол- 
жал (и продолжаю) использовать Моп- 
ЗгоКе, хотя если он накроется, то, ско- 
рее всего, перейду на продукт от АМ. 


По мере постижения (иного слова 
не подберешь} Линукса я проводил в 
нем все больше и больше времени. Я 
жуткий консерватор, у меня один фон 
на десктопе может годами висеть. А 
тут — переход на другую систему! Это 
как переезд в другой город. Там то- 
же есть улицы, дома, парки, магази- 
ны, но все чужое. Надо в этом пожить, 
и тогда оно станет родным. Так же и 
в Линуксе. Он медленно перетягивал 
меня на свою сторону. 

Я перестал заниматься гадством — 
качанием шароварного софта и «кря- 
ков» к нему. Помню, скачаю какую- 
нибудь коммерческую прогу, потом 
лезу на известные мне поисковики и 
качаю эдак с десяток Кеудеп’ов — 
авось один подойдет. Я не считаю это 
аморальным, просто такие хлопоты 
мне ни к чему, если «в Линуксе все 
бесплатно», и аналоги нужных мне 
прогромм уже были в этой замеча- 
тельной системе. 

Впрочем, и под \Ут4о\у$ я стал от- 
давать предпочтение только Нее\оге. 
Увидев нечто коммерческое, даже не 
скачивал. Таким образом, набор «под- 
ручного» софта стал меняться. Вмес- 
то Мего для записи дисков я стол ис- 
пользовать сагесога. Вместо ТвевоН — 
Сильфиду, причем и под МУИпо\, и 
в Линуксе. МРЗ сменил на Одд\Уог- 
Ь5... Затем наступил черед тяжелой 
артиллерии — М$ О#се. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Веобый озеляо 


Долгое время я использовал в Ли- 
нуксе пакет КОЙсе. Потом перешел 
на ОрепОЁ№се.ога и, работая в нем, 
окончательно отказался от М5 О#се. 
В ОрепОЁ*се.ога есть все, что мне 
нужно для работы. И нет того, чего 
мне не нужно. 

В плане мультимедиа тоже произо- 
шел сдвиг. Мне в руки попал фильм 
«Шоу Трумэна» с Джимом Кэрри. Я 
давно искал этот фильм, и вот, нако- 
нец, запускаю под \\Ипдо\уз. Угу. Ви- 
део есть, звука — нет. Отсутствует не- 
кий экзотический аудиокодек. Ну ко- 
му взбрело в голову кодировать звук 
для фильма в ОМХ не в МР3З+! Закон- 
чилось все тем, что фильм нормально 
проигрался под Линуксом, в МР|ау- 
еге — там был нужный кодек. 

Во второй раз МР|суег меня здо- 
рово выручил, когда я купил лицензи- 
онный «Айс Вентура 2». Да, как сле- 
дует из названий фильмов, я собираю 
фильмы с Джимом Кэрри. Короче го- 
воря, купил я фильм на двух У4еоСр. 
А они с ГРОМАДНЫМИ царапинами! 
Другой копии у продавца не было, и 
он сказал, что я могу завтра обме- 
нять диски, если что. Я принес фильм 
домой и, особо не мудрствуя, сделал 
из них копии. С помошью Мего. Но. 
Я не учел фактор защиты дисков от 
копирования. Поиграет копия 10 се- 
кунд — остановка. Опять включу, опять 
поиграет — остановка. Две болванки 
запорол. Что делать? Хочу ведь фильм 
нормально посмотреть. 

Вместе с Мрауегом идет в комп- 
лекте утилита тепсодег. Без труда с 
ее помощью я перегнал оба диска в 
ОымХ. Защита, однако, не сработа- 
ла. Причем, это в некотором роде 
свинство — получается, я не могу для 
себя стандартными методами сде- 
лать копию диска, за который зап- 
латил. Я же не пират, я для СЕБЯ хо- 
тел скопировать диски! Почему я дол- 
жен обходить для этого защиту? Я 
люблю делать копии и с музыкаль- 
ных дисков — они ведь изнашивают- 
ся со временем, зачем мне оригинал 
царапать? 

Итак, рипание СР и конвертиро- 
вание музыки и видео из одного фор- 
мата в другой я тоже возложил на пле- 


4 Окончание. 
Начало на стр. 17 


ного города Северодонецка Усова Ёв- 
генияи Т.Н.Сарана из Киева. Также наш- 
ли своих влодельцев среди полугодовых 
подписчиков «Моего компьютера игро- 
вого» обещанные 10 ключей доступа к 
шарлу Инта Опте Аде ОЁЕРомег. Вот 
их имено: Н.В.Кудинов из ПГТ Юбилей- 
ный, киевляне В. Мельников, В.А.Пан- 
ков, Д.Э.Грицфельдт, Д.А.Сергеев и 
Ю.ИЗинченко, А.А.Журавлев из г.Чер- 
кассы, В.В. Шомайко из г.Тотарбунары, 
а также некто Осенев из г.Днепропет- 
ровска. 

После этого наступила пора «игр в 
реальном времени». Естественно, тоже 


чи Ипих. Или, вернее говоря, на крылья 
пингвина — они хоть и маленькие, но 
жилистые. Я оглянулся по сторонам — 
какие еще задачи я выполняю под \М/т- 
Зо\з2 Оказалось, что остается толь- 
ко хождение по Сети, игры и програм- 
мирование. 


нуег Ме 
Зона Зе2кЕ 
13р 12а 255170 
Еж1 ате 


Кетыгм ть 


Мой любимый браузер — Опера. 
Но ставить ее под Линуксом я не хо- 
чу. Чтоб рекламу не видеть. Поэтому 
стал активно использовать два брау- 
зера — Голеон и, в редких случаях, 
Копдиегог. Просто я работаю в Гно- 
ме, поэтому Галеон быстрее загружа- 
ется. Выяснилось, что оба браузера 
по скорости примерно такие же, как 
Опера в У/п4о\мз. Потому что кон- 
нект в Линуксе вообще быстрее, из- 
за правильного ТСР-стека. И возра- 
довался я премного. Стало быть, бу- 
ду ходить в Интернет из-под Линукса. 
Единственное, для чего мне приходит- 
ся использовать в М/пт@о\з столь не- 
любимый мною \1Е, это сетевая 
ВРС’шка на сотБав.ги — она работа- 
ет только под 1Е. Скачивание файлов 
я тоже перенес в Линукс. 

Остались игры да программирова- 
ние. О последнем разговор особый — 
я РерЫ-программист, а использовать 
в Линуксе аналог Рерё Куйх считаю 
не очень естественным. А для прог- 
раммирования на С++ (просто Ся не 
люблю} под СЁШ+ или Ся пока не 
созрел. Дело времени. Что касается 
игр, то здесь ситуация любопытная. 

Дело в том, что и под \/Мтдо\5' я 
играл в основном в игры для эмулято- 
ров старых игровых консолей — 5$еда 
Сепез!з, МЕЗ, ЗМЕЗ. В Линуксе ситу- 
ация не изменилась, только эмулято- 


с призами. Сперва наши друзья из из- 
вестнейшего украинского интернет-про- 
екта А#а Соитег и 5Р П-Ро!К провели 
небольшую викторину по интернет-тех- 
нологиям. Ее победитель бесплатно по- 
лучил ипитйей ою-ир доступ к Интер- 
нету, домен в зоне „а и хостинг для сво- 
его сайта. И наконец, завершающую 
обойму конкурсов выпустил все тот же 
Ефим Беркович, который провел нес- 
колько розыгрышей призов с вопроса- 
ми преимущественно на тему компью- 
терных игр. Призы, наверняка, обрадо- 
вали всех победителей, потому что хо- 
рошие наушники 5меп еще ни одному 
геймеру никогда не мешали. 

Когда припасенные нами подарки бы- 
ли розданы, все желающие имели воз- 


ры другие. Более того, с помощью эму- 
ля Ро5Вох я начал абсолютно без ге- 
морроя запускать старые цацки под 
РО5 — первый \/о№епяет, Аюпе т 
Рагк, Апо\ег У/о!О, первые три час- 
ти Оцез Рог С]огу... И не только иг- 
ры — пошел даже триызе ТгасКет 
Правда, РозВох пока не поддержи- 
вает защищенный режим. На это спо- 
собен другой эмулятор — ВО$Ети, с 
которым я хочу разобраться в бли- 
жайшее время. Хочу поиграть в нем в 
первую Карму, В]оо4 и прочую «клас- 
сику». 

С эмуляцией У/ли4о\мз я много не 
мудрил. Не нужна она мне, пока у ме- 
ня есть М/тао\з 98. С помощью эму- 
ля И/те я запустия обычный виндовый 
Калькулятор, Минер, еще какую-то ме- 
лочь. Думаю скачать У/тех {вариант 
\УМте с упором на ОнесХ), тогда свя- 
жу с ним ехе-файлы и буду митдо\з- 
игры запускать в Линуксе. Мне нуж- 
но очень мало — РаЙоуц’ы, Ва!угз 
Соле да остальные из той же оперы. 
Еще Кездеп! Е\. 

Из остального софта, которого мне 
не хватало в Линуксе, могу вспомнить 
разве что англо-русский словарь. Не 
переводчик, а именно словарь. Ну нет 
под Мпих такой штуки, как Лингво. За- 
то есть кое-что иное. Сервер ОЕ Ког- 
да я запустил его, то уже не предс- 
тавлял себе, как могу без него обхо- 
диться. Короче говоря, висит в каче- 
стве процесса такой сервер, СИС на- 
зывается. К нему можно подключать 
разные словари. Мне хватает одно- 
го — знаменитого Мюллера. А ещеу 
меня на десктопе, прямо на панель- 
ке, есть поле ввода. Ввожу туда нуж- 
ное слово, жму Етег, получаю пере- 
вод. Удобно! 

И неожиданно для себя я понял, 
что провожу в Линуксе гораздо боль- 
ше времени, чем в \\Ип4о\з. Оказы- 
вается, можно жить. И не просто так, 
а припеваючи. И меня не беспокоит 
ни борьба с пиратством, ни выпуск 
новых версий У/т@о\5, ни поиск «кря- 
ков», ни вирусы. У меня под рукой 
настроенный именно для моих нужд 
интерфейс и набор качественного соф- 
та. Чего еще желать? Да ничего. Вот 
так я стал линуксоидом. 


можность расспросить редакцию на лю- 
бые интересующие темы. Требовательные 
читатели при этом не обошли вниманием 
ни одну мелочь, особо остановившись на 
дизайне журналов, дав при этом ряд очень 
полезных советов, коим мы постараемся 
по мере сил последовоть. 

Небольшую презентацию новому де- 
тищу нашего Издательского дома орго- 
низовал главный редактор грядущего 
ежемесячника «Реальность фантастики» 
Ираклий Вахтангишвили. 

Вот тк это все и было. На наш скром- 
ный взгляд, праздник можно считать удав- 
шимся. Нодеемся, что вам тоже было 
весело. Поэтому остается сказать толь- 
ко одно: до следующей встречи! 

Удачи! 


Уувй-стробка 


костный синтез зайтов 


Дмитрий ЛАНДЭ 
ЧдК\миЮ\зН.пе! 
Александр МОРОЗОВ 


аех@\узн.пе! 


Интернет представляет собой гигантское хранилище информации, доступ к динамической составляющей 
которого — новостным ресурсам — затруднен по нескольким причинам. Одна из них порождена 


особенностями основного формата Сети — НТМЕ. 


Нроблемы информациоиной коммуникацию в Иштернете 


зык НТМЕ описывает внешний вид \мер-сайтов, их отдель- 
ных страниц, обеспечивая прежде всего визуслизацию. 
Этот формат был разработан, в первую очередь, для 
решения задач отображения содержания на каждом 
конкретном ресурсе, поэтому не всегда удобен для автома- 
тической обработки информации, в том числе и организации 
поиска. В результате вся сеть Интернет оказалась ориенти- 
рована, прежде всего, на отдельные сайты и очень слабо 
приспособлена для автоматизированного обобщения инфор- 
мации, ее классификации и аналитической обработки. 

Очень часто возникает необходимость обмена информа- 
цией, например, между несколькими сайтами, при этом всег- 
да встает вопрос о технологии однотипного представления 
их содержания. Если такая технология не используется, то из- 
менение НТМЕ-оформления одного сайта приведет к необ- 
ходимости одновременной модификации программного обес- 
печения на всех сайтах, которые принимают от него инфор- 
мацию. Приблизительно такая же ситуация возникает при не- 
обходимости импортировать информацию на один ресурс с 
нескольких других, предположим, тематически близких. Из- 
менения оформления на каждом из сайтов-экспортеров ин- 
формации будет каждый раз требовать модификации соот- 
ветствующего программного кода на сайте-импортере. 

Все это обусловило необходимость использования унифи- 
цированного представления данных. Требовался некоторый 
стандарт представления информации на сайтах, обеспечи- 
вающий однотипный обмен данными в такой сложной систе- 
ме, как Интернет. Сегодня в качестве такого унифицирован- 
ного формата все чаще используется формат К$$. 


Семантические МУев 


Одним из первых проектов, призванных решить задачи уни- 
фикации обмена данными между серверами Великой Сети, стол 
бетапнс У\еЬ. В его основу была положена следующая идея 
организации данных в Интернете. Серверы должны были уметь 
не только визуслизировать информацию, но и использовсть ее. 
Таким образом различные программы разных производителей 
могли эффективно работсть с данными из Сети. Дело остава- 
лось за малым — создать правила формирования блоков ин- 
формации, которые смог бы понять не только человек, но и 
компьютер. Именно для проекта Зетапйс У\еБ были разрабо- 
таны спецификации ХМЕ, предусматривающие разделение со- 
держания, представления и смыслового значения. 

ХМЕ представляет собой метаязык, то есть язык, на базе ко- 
торого можно определять новые языки. Он предназначен не 
только для создания прогроммного обеспечения, служащего 
для организации обмена данными в \\/еБ, но и для распозна- 
вания семантики этих данных. В отличие от НТМЕ, ХМЕ пред- 
назначен для представления информоции в «чистом» виде, пред- 
полагая структурную, а не оформительскую разметку данных. 

Вместе с тем, ХМЕ, являясь необходимой частью решения 
задачи обмена информационным наполнением сайтов, сам 
по себе не может дать ничего того, что необходимо для инф- 
раструктуры обработки данных. Дело в том, что формально 
теги ХМ! оторваны от определения их смыслового наполне- 
ния. Параллельно с ХМЁ было начата разработка стандар- 
та схемы описания источников (Кезоогсе Безсирноп Егате- 
могК, или ВОЕ). Спецификации ЕОЕ поддерживают теги, поз- 


воляющие определять любые понятия (например, теги РМСЕ 
и МУОЕ можно использовать для обозначения типов дан- 
ных, соответственно, «цена» и «счет»). В этом случае отпо- 
дает необходимость анализировать все остальное содержоа- 
ние меБ-страницы в поисках нужной информации. Данным в 
формате КОЁ присваиваются дескрипторы, которые могут оп- 
ределяться в отдельных фойлах определения типов докумен- 
тов Воситег! Туре Рейп#опз (РТО). В каждой отрасли име- 
ется свой, постоянно расширяющийся список ОТО. Находя- 
щиеся в Сети узлы методанных КОЕ должны обеспечить зно- 
чительно более высокое качество и скорость обмена инфор- 
мацией и поиска данных в Интернете. 


На основе ХМЕ и ВЕБЕ был разработан формат $$, спе- 
циально предназначенный для легкого и быстрого обмена 
контентом между сайтами — организации информационной 
коммуникации между серверами. Изначально К5$ создавал- 
ся компанией МеБсаре для своего портала Месещег как од- 
но из первых ХМ!-приложений, но затем быстро завоевал 
популярность и стал достаточно широко использоваться. 

Аббревиатура К55 предполагает неоднозначные, но по- 
нятийно близкие трактовки — Кеа/№у 5ипрЕ Зупёсавоп, ЮВ 
5$ $иттагу, КОРЕ $йе Зиттогу. Подразумевается, что речь 
идет о простом способе обобщения и распределения ин- 
формационного наполнения (синдикации} сайтов. 

Уже завоевавший сегодня популярность формат К55 обес- 
печивает согласованный способ резюмировать содержимое 
сайтов. Благодаря ему администраторы сайтов новостей, он- 
лайновых дневников (ме оц], форумов и других часто обнов- 
ляемых \ммеб-ресурсов получили простой и унифицированный 
метод подачи информации о происходящих событиях. Сегод- 
ня К55 рассматривается, в первую очередь, как формат, пред- 
назначенный для публикации и обеспечения экспорта новос- 
тей на новостных сайтах. После того, как информация пре- 
образована в формат Е$$, любая программа, ориентировон- 
ная на данный формат, может загружать сведения об обнов- 
лениях ммеб-сайтов. И долее, в зависимости от результата, вы- 
полнять определенные действия, например, автоматически об- 
новлять список актуальных информационных сообщений. 


Форматы 855 


Итак, 55 — это формат данных и технический стандарт, 
который обеспечивает интегрированный доступ к новостной 
информации, представленной на сайтах, специально создан- 
ный для обмена их контентом. К55 имеет несколько незави- 
симых версий. Развитие данного формата началось с вер- 
сии 0.90, разработанной компанией Мебсаре. Но так как 
он считался очень сложным, Мебсаре представила его уп- 
рощенную версию — 0.91, которую после завершения бума 
портальных технологий передала компании ЦзеЙоп@ ЗоН- 
м/аге. 

Одновременно с Мевсаре еще одна организация — В $$- 
РЕ\ У/огкта Сгоур — создала свою версию $5, близкую 
к исходному ворианту №55 0.90. Данный формат 1.0., поми- 
мо всего прочего, максимально приближен к стандарту КОРЕ. 
Компания же ЦУзе ап решила развить ветку 0.9х и создо- 
ла версии 0.92, потом 0.93, 0.94 и, наконец, 2.0. {Подроб- 
нее о форматах можно почитать на ВИр:/ /мимм.рирерадезе/В$5/ 
пебсаре/гз50.9 0.1, ННр:/ /ту.пебсаре.сот/ру Нотта гз5-зрес-0.91. 
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Бату, Бир:/ /БасКеп.изеЙап4.сот/гз$092, ННр:/ /меБ.гезоигсе.ога/тзз/ 1.0, 
|Нр:/ /Баскеп4.изейап4.сот/гз$). Все эти версии отличаются друг 
от друга, но объединяет их то, что они ориентированы на 
один тип информации и содержат одинаковые базовые по- 
ля. Основной блок информации (сбаппе}, состоящий из наз- 
вания (Не), ссылки (/пА}, данных о языке новостей ({апдиаде) 
и логотипа (птаде), после которого идет список самих новос- 
тей, где в каждом пункте {йет} указывается заголовок (##е), 
краткое описание (дезсирНоп} и ссылка на новость (К). 


рограммы пля работы с №55 


Пользователи могут получить доступ к данным в формате 
655$ с помощью специальных программ, называемых В$5-аг- 
регсторами. Программа-агреготор (или парсер} позволяет 
группировать публикации из различных источников. Таким об- 
разом появляется возможность одновременно отслеживать 
появление новостей на всех сайтах, без посещения каждо- 
го ресурса в отдельности. При этом, конечно же, отпадает 
необходимость загружать из Сети лишнюю информацию, от- 
носящуюся, например, к оформлению \меб-страниц. 

Программы-огрегаторы выполняют синтаксический раз- 
бор данных, представленных в формате К$5$. После чего они 
могут реализовывать любые действия по отношению к этим 
данным, к примеру, отсылать их по электронной почте либо 
отображать на выбранном ресурсе. В настоящее время но- 
иболее популярны агреготоры, позволяющие собироть К5$ 
разных сайтов вместе. При этом пользователь получает воз- 
можность одновременно следить за появлением обновлений 
на всех сайтах сразу и читать их краткое содержание, не по- 
сещая каждый ресурс в отдельности. 

Теперь давайте рассмотрим несколько таких программ. 


ЮеАеаНег 2.5 


Анр:/ /ммм4еедгеадег.сот 


РеедгеаЧег — это свободно распространяемая програм- 
ма для УМтао\м (СР!-лицензия}, позволяющся читать данные 


ве Нее 
`` 09480325  АлафемевьнАМ регу 

2 93-00529 поиплвн ИВР Сева, Оз Селе 
ы 09-1005.09 — Тавоо то Мооное Кабелев 
а о 


еб агальювеед 

ы яв ы 
$ сот буд 855 а 
= 

и 


Ф гоАвизкот 
тать тозатеех 

$9 тоогит 

} уанов! ооур- буфонуст | 
Могеачег -Са лечь 
Ургед Нео 

25 лезла Ребе, 


-Ревецрбол а 


14 89 Зеноле зо уагарооабол ий Фед эй бор дул енег 
В Савдобез че Асбопзон апехевио АсбопВае 


и нех 


[еоесенебераное | о стеве Зераеавог 


я 6200302 — Асада Мееы ТАМ райу 
я 62-1003.03 — леглвиаии рый! Севари, Бейа стве 
|: в 09-10039 — ТеНоэ То Мопйог Гнабеее 
ее С № 03:1003.09 — Солуеничеедьй УААМ рю А Эогаре Вемсе 
| 


3 


$ стелее 


| № 0300365 Жо вип Х, КРЕ, Эчоте, ЗаГОсв аи Тыхеаое" 


СЕ зплянийкед й 03100309 — 2ее-Кеменей ресеве буегТне Е 
не гослия = 05300300 МЕТ баки Сев Робобс безые 
$ соя. 574. ана55 8 03400303 — Соппесвин: А Неиосе оТнех Тебрлово? 
$ гОАвот? сот м 03:100340$ — нрабее ал бегает З-иа о азии З-А300 
таекРовельея в 45550235 Тело ТолегуНйз Не Не Е: 
Ир боемут И НИ = : 
$$ таро Сео упакаВа" 


Мегевуег  СФагемя 
Зутед меня 
у дмейаые #2545 


в формате №55 версий 0.9, 0.91, 1.0 от таких систем, кок 
ВиЫйт Соге и За$ИБас. Утилита очень удобна в использова- 
нии, обеспечивает работу с информацией на русском и ук- 
раинском языках, облодает широким кругом сервисных воз- 
можностей. ГееКеодег версии 2.5 можно загрузить по ад- 
ресу ПНр:/ /зоигсеогое.пе!/ ргоес!/ злом Мез.рИр®огоир_14=70179, раз- 
мер инсталлятора — 1250 Кб. 


уийгеа 0.3 


ВНр:/ /мимим.уче.ги/ргоес5/ зупайеНа 


ЗупанеЙа (Синдирелла} может показывать информацию с 
обычных \ммеб-страниц, а также отображать данные, предс- 
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тавленные в формате К5$. Программа реализована на плат- 
форме МЕТ и функционирует в среде операционных систем 
Уипаомз 98, МИпдомз 2000 или более новых. Требует уста- 
новки 1тегпе! Ехрогег версии 5.0 или выше. Для работы прог- 
раммы необходимо инсталлировать библиотеку ЛАсгозой „МЕТ 
Егатемогк гипйте версии 1.0(20 Мб}. Однако если этот ком- 
понент уже установлена, то сама программа ЗупаиейЙа зой- 
мет всего 250 Кб. Адрес для загрузки: №Нр://\м чи. уфе.ги/ 
ргоес!5/ зупатеЙа. 


№Нр:/ / Кгз$.зоигсеогде.пег 


К.В.$.5$., или КБЕ’$ ВВ $\е Зиттагу ме\мег, — приложе- 
ние для Цпох, позволяющее отображать данные в формо- 
те №55 на экране в виде НТМ!-страниц. Есть возможности по 
настройке вида отображения при помощи Сазсадтоа Зе 
$реек (С$5$}и установки специальных фильтров новостей. Ад- 
рес для загрузки программы: ИНр:/ /Кгз$.зоигсеРогое.пе!/ Чоуиоад. 
Ню, размер файла — 394 Кб. 

По следующим адресам можно найти еще несколько прог- 
рамм для работы с $5: 

У Нр:/ /Модзрасе.сот/тгзз/геадегз; 

У Нр://ммгу.теБеце.сот/регзопа!адогедаюгз.ПНти; 

У Нр:/ /ммм Лам. сот/ммеЫодз/гз5. Нити. 

В настоящее время продолжают появляться многочислен- 
ные инструментальные средства для создания программ ра- 
боты с К$5-данными. Например, для разработки программ- 
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парсеров на языке Рей предназначен мо- 


уей-стройка 


<сВаппле1> 
<&161е>Електронн1 В1ст1</161е> 
<3апоцаде>ка</1апопаде> 
<Злаое> 
<и:1.>ВЕЕр: //мму.е1\У15Е1.сом/тадез/ехрок® /е115%1 
сом3_88х31.91Е</ик1.> 
<За1пК>ВЕЕр: //иуу.е115Е1.сом</13иК> 
<и1аев>88</илаеь> 
<Ве1а6е>31</Ъелоье> 
</ладе> 
<16ем> 
<&1Е1е>АДМИНИСТРАЦИЯ США УВЕЛИЧИВАЕТ ПОМОЩЬ ПОСТ- 
СОВЕТСКИМ СТРАНАМ ЦЕНТРАЛЬНОЙ АЗИИ< /6161е> 
<аевсх1рЕе1оп>США наращивают помощь странам Цент- 
ральной Азии. В свете развернувшейся в поспедние годы 
борьбы с международным терроризмом отношениям именно 
с этими государствами в Вашингтоие придают особое 
значение. </аезск1ре1оп> 
<З1пК>БЕЕр: //е171561.сош/2003/03/28/Ъ42. 5 ЕТ 
</3АшпкК> 
</1сещ> 
<1сем> 
<&1Е1е>ПУШКУ ВРЕМЕН НАПОЛЕОНА НАШЛИ В ИЗРАИЛЕ 
</Е16Е1е> 
<девск1АрЕе1оп>Пушка времен Напопеона была обнару- 
жена израильскими археопогами при рас- 
копках в районе рыночной площади ста- 


дуль ХМЕ::В $$. После загрузки последне- 
го с сайта И!р:/ / зеагсй. срап.огд для его инс- 
талляции на сервере достаточно выпол- 
нить команду: 

[хгоос@5екуетг] #рег!1 -МСРАМ -е ‘ 
4п56а11 “ХМЬ: :8В$5”' 


Новостные фиды 


Фид [еед] — это файл в формате К55, 

в который записывается новостная информация ресурса (гоч- 
нее, анонсы обновлений). Соответственно, если есть необ- 
ходимость оперативно отслеживать изменения на сайте, не 
посещая самого сайта, то можно подписаться с помощью 
программы-агреготора на фид. 

Нопример, недавно у пользователей портала ЧАром 
(нр:/ /царог.пе} появилась возможность получить интегриро- 
ванный доступ к потоку украинских и российских новостных 
сообщений из Интернета с помощью К55-шлюза с системой 
шюзнеат. Последняя предоставляет интегрированный дос- 
туп к информации, получаемой более чем с 350 умеБ-сайтов 
и сгруппированной по тематикам, языкам, странам, источни- 
кам. Объем данных, обрабатываемых в рамках технологии 
обнеагт, сегодня превышает 10 000 сообщений в сутки. 
©55-каналы ЧАрой могут генерироваться системой по зап- 
росам пользователей к поисковой системе. 

В качестве примера новостного фида формата К5$ 0.91 
приведем динамический файл, формируемый по адресу №нр:/ / 
чарог.пе!/ с9-Ыт/тюзнеат.гз$ и имеющий следующий вид: 
<?хи1 уег5101п=”1.0” епсоа1па=”и1пбомв-1251” ?> 
<!РОСТУРЕ г55 РОВЬТС "-//Мее5саре Соптип1сае1от5// 
ОТР В8$ 0.91//ЕМ“ 

"ЪЕЕр : //шу -пеб5саре .сот/роЪ11 56 /Еогмае5/т55-0.91. 
ака”“> 
<г55 уег51оп=”0.91”> 
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рого Яффо. орудие было найдено под до- 
рогой, которую построили британцы в 
так называемый период Мандата. 
</аевскАрЕ1опт> 

<11пК>ЬЕЕр: //е1\15%1.сот/2003/03/ 
28/зс1-сесь.566101#2</110Кк> 

</1Ееш> 

<1Еет> 

<Е1ЕТе>В КИТАЕ ПОЯВИТСЯ ПЕРВЫЙ ТЕХНО- 
ПАРК ПО ОСВОЕНИЮ НАНОТЕХНОЛОГИЙ< /©1Е1е> 

<аезск1ре1оп>В городе Сиане, административном 
центре провинции Шэньси, началось строительство пер- 
вого в Китае технопарка по освоению нанотехнологий. 
Технопарк будет занимать около 66 га. </аезск1ре1от> 

<Т4оК>ВЬЕЕр: / /е1у1561.сот/2003/03/28/5с1-сесв. 566112 
</Злак> 

</1сем> 

</сваппе1> 
</х55> 

Лля экспорта новостей с популярного российского сайта 
Лента.Ру можно воспользоваться К55-фидом, который обнов- 
ляется не реже одного раза в 20 минут. Его постоянный @ад- 
рес: №Нр:/ Лета.ги ЛУг/ЕХ/итроп:гзз. 

Еще в прошлом году преобладало мнение, что К55 — это 
формат, используемый в основном на иностранных сайтах, 
однако сегодня ситуация резко меняется. Например, обшир- 
ный перечень К55-фидов русскоязычного сегмента Интернет 
находится по адресу №р://ту-уапдех.ги/гзз. орг. 


Закличение 


Ускоряющийся темп жизни требует оперативного по- 
лучения полной и актуальной информации, которая долж- 
на учитываться при принятии управленческих, маркетин- 
говых, производственных решений. Современная К55-тех- 
нология интегрированного обмена дан- 
ными обеспечивает пользователям Ин- 
тернета надежный и простой доступ к 
оперативной информации, размещае- 
мой на информационных сайтах. 

Перспективность и популярность 55 
как стандарта обусловлена, прежде все- 
го, его доступностью и простотой. Се- 
годня практически все ведущие мировые 
информационные сайты, «живые журна- 
лы», работающие в Интернете, исполь- 
зуют К55 в качестве инструмента опе- 
ративного представления свежей инфор- 
мации. 
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Сергей Вапга! БОЙКО 1 
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Более года назад Мсгозой явила миру свои новые концептуальные раз- 
работки — платформу „МЕТ и, несколько раньше, язык программирова- 
ния нового поколения С# (подробнее см. статью Игоря ПАВЛОВА «Что 
КМЕТ грядущий нам готовит», МК 10233). Поводом к написанию дан- 
ной статьи послужило желание более детально осветить данную тему и 


Ра 1. МеНиио 18 регйест... 


онец ХХ века ознаменовался бур- 

ным развитием информационных 

технологий. Теория, зревшся века- 

ми, наконец-то воплотилась в же- 
лезе, более того, стала доступной для 
повседневного использовония, что не мо- 
жет не родовоть. Но мозги — это ведь 
не просто железо. Поначалу с компью- 
тероми было крайне тяжело общаться. 
Все программы-инструкции вводились по- 
битно и представляли собой бесконеч- 
ные вереницы нулей и единиц. Для удоб- 
ства нули и единицы группируются в бай- 
ты (8-бит}, слова (два байта], а также по 
4, би 8 байтов. 

Между прочим, бинарная логика — 
не первый и не единственный претендент 
на роль основополагающего стандарта. 
Ее воцарению предшествовали попытки 
научить ЭВМ мыслить «по-людски», деся- 
тичными числами. Дело в том, что мехо- 
нические и электромеханические предки 
наших полупроводниковых друзей сос- 
тояли из шестеренок с десятью зубьями, 
соответственно, имели десятичную логи- 
ку. И при переходе на чисто электрон- 
ную базу ЭВМ первого поколения про- 
должали использовать десятичную ариф- 
метику, безусловно, из чисто консерва- 
тивных соображений ©. Такие системы 
получались крайне нестабильными и из- 
лишне громоздкими. Была очевидна не- 
обходимость оптимизации через умень- 
шение разрядности чисел. 

Ток, в 50—60-х годах в Советском Со- 
юзе существовала система, действовав- 
шая на основе «тринарной» логики (бит 
(стрит»2) может принимать три разные 
состояния — 0, 1, 7}. И несмотря на зна- 
чительно большую, по сравнению с би- 
нарной, компактность кода (тринарный 
байт принимает 38=1761 против 28=256 
состояний}, разработка не имела про- 
должения. Скорее всего, по причине 
очевидной и не особо оправданной 
перспективы усложнения и аппаратной, 
и программной частей системы... Хотя, 
кто знает, возможно, в недалеком бу- 
дущем для продления действия закона 
Мура понадобится переход и на боль- 
шее количество состояний бита. 

Но оставим наш хрустальный шар и 
оглянемся на тернистый эволюционный 
путь, пройденный компьютерными язы- 
ками за последние 60 лет. 


заинтересовать вас, уважаемые читатели. Надеюсь, мне 


это удастся ©. 


Итак, первой оптимизацией труда 
программистов стол язык низкого уров- 
ня АззетЫег. В нем были реолизованы 
символьное представление машинных 
регистров и операторов-команд, а тек- 
же модульная организация программно- 
го кода, что тоже очень важно. Аззет- 
Ыег — просто чемпион-долгожитель, и 
по сей день он продолжает успешно ис- 
пользоваться в наиболее чувствительных 
к скорости и объему используемой па- 
мяти частях кода. Оно и понятно, все 
его операторы работают на уровне опе- 
раций с регистрами и физическими од- 
ресами в памяти {а также в портах вво- 
да/выводо). При этом надо помнить, что 
АззетЫег — это прежде всего название 
технологии. Так, для разных микропро- 
цессоров АззетЫег имеет свои нюон- 
сы, а что касается разных классов про- 
цессорных архитектур (86 ИМТЕЕ, М$С 
и др.), тут и говорить нечего — различия 
огромны. В пользу ассемблера говорит 
и тот факт, что Цтх до появления «Сей» 
писался именно на нем! Но при всей 
своей незаменимости, эта среда не ли- 
шена очевидных проблем — в ней край- 
не затруднительно создание объемного 
кода с массой переменных и данных. 

Через некоторое время вычислитель- 
ные машины вышли из статуса лаборо- 
торного эксперимента, превратились в 
незаменимых помощников в решении 
разнообразных математических, эконо- 
мических, научных и любых других слож- 
ных задач. Возросший спрос определил 
появление множества высокоуровневых 
языков программирования. Особенно 
многочисленными стали семейства язы- 
ков Ромгап и Або! Самым известным 
представителем последнего из них яв- 
ляется Разса|, обретший свою вторую 
жизнь в продукте Ре/р№/ фирмы Вопопа. 
Тем временем экспонентный рост слож- 
ности вычислительных систем требовал 
соответствующего повышения нодеж- 
ности, эргономичности, продуктивности 
работы и разработки программного 
обеспечения. Необходимость соответ- 
ствовать этим требованиям приводила 
к быстрому увеличению объемов при- 
ложений. Код превращался в непрохо- 
димые джунгли, за которыми невозмож- 
но проследить ход самой программы. 
Такое положение дел требовало поис- 
тине революционных изменений в тех- 
нологии программирования. Так в 60-х 
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годах прошлого столетия и появилось 
структурное программирование. Струк- 
турные языки обогатились массой усо- 
вершенствований: добавились условные 
операторы и процедуры с локальными 
переменными. 

И вот на этой благодатной почве про- 
изошло то, что по праву называют на- 
чалом современной эры программиро- 
вания. А именно, в 1972 году систем- 
ный программист Ден Ричи разработал 
язык Си, в котором успешно сочетались 
мощность, элегантность и выразитель- 
ность. Что сделало Си, начиная с 80-х 
годов, самым популярным языком струк- 
турного программирования. Но недол- 
го музыка играла. При достижении объ- 
ема кода порядка 5000 строк вознико- 
ют проблемы в понимании программ и 
у структурного Си. В конце 70-х насту- 
пил момент, когда запахло новой рево- 
люцией в концептуальном аппарате прог- 
раммирования. Появилось объектно- 
ориентированное программирование 
(ООП) Принципы ООП позволяли соз- 
дать понятный программный проект зно- 
чительно большего размеро. А так как 
популярный Си не поддерживал ООП, 
назрела необходимость создания его 
ООП-версии. В 1979 году Бъярн Стра- 
уструп не стал изобретать велосипед, 
а лишь дополнил весьма удачный син- 
таксис языка Си новыми ООП-конструк- 
циями. Соответственно, назван язык был 
«Си с классами», а в 83-м переимено- 
ван в более лаконичное С++ (СРР). За 
неимением реальных конкурентов, в на- 
чале 90-х С++ заслуженно приобрето- 
ет огромную популярность и массовость. 
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Наконец, вспомним времена, которые оставили заметный 
след в памяти современной молодежи. А именно начало 90-х, 
когда массовое внедрение РС”шек в народно-капиталисти- 
ческое хозяйство и стремительное увеличение числа интер- 
нет-пользовотелей поставили на первый план проблему межг- 
латформенной переносимости кода. Для решения этой за- 
дачи понадобился новый язык — Лача. В 1991 году группа 
разработчиков компании ип Мюгозузетз начала создание 
кроссплатформенного языка Оак, который предполаголи ис- 
пользовать при создании аппаратного обеспечения для встро- 
енных контроллеров. Позже новый язык был переименован 
в }юма и быстро завоевал доверие на просторах Интерне- 
та. Синтаксис Лама основан на Си, ООП-модель — на С++, 
а переносимость достигнута за счет транслирования исход- 
ников в промежуточный язык — байт-код, предназначенный 
для исполнения виртуальной машиной /Лауа [ЛМ М). Таким об- 
разом, /ама-программу можно запустить на любой платфор- 
ме, содержащей ЛМ, котороя, в свою очередь, уже реали- 
зована для множества систем. В то же время для запуска 
С/С++-программ требовалась перекомпиляция исходников 
в машинный код для каждой платформы отдельно, что явля- 
ется дорогим и трудоемким процессом. И все-таки, несмот- 
ря на ряд удачных идей, реализованных в 3юма, эта среда 
имеет ряд досадных ограничений. Так, детище Зип не под- 
держивает многоязыкового программирования. Способность 
совместной работы компонентов программы, написанных на 
разных языках, представляется весьма полезной и необходи- 
мой для написания больших программ, а также компонентов 
для динамических библиотек, ес. Не последней проблемой 
в жизни солнечной ]ам’ы является отсутствие прямой подде- 
ржки средой \\Ип4оме5. 

В последние десятилетия эволюция компьютерных языков 
осуществляется по принципу преемственности — каждый но- 
вый язык в некоторой форме наследует свойства предшест- 
вующих языков. Таким образом, на основе удачного синтак- 
сиса и ОО-концепций наследуемого языка создается новый, 
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Проораммирование 


путем добавления инновационных технологий и отсечения но- 
иболее архаичных и устаревших конструкций. К слову, дан- 
ный подход серьезно осложняется необходимостью обеспе- 
чить обратную совместимость с более ранними версиями. А 
это зачастую ведет к накоплению огромного количества не 
только устаревших конструкций языка, но также и старых кон- 
цепций, тормозящих его развитие. 

Прежде чем переходить непосредственно к знакомству с 
героем нашей статьи, следует определить, какие общие прин- 
ципы отличают ОО-языки. 

Во-первых, нодо заметить, что характерным методом струк- 
турного программирования является арганизация програм- 
мы вокруг кода. Следовательно, структуру программ мож- 
но определить как код, воздействующий на данные. Напро- 
тив, ООП-программы организованы вокруг данных. И их ос- 
новной принцип звучит как контролируемый данными дос- 
туп к коду. Таким образом, для типа данных задаются виды 
операций, которые могут быть применены к данным этого 
типа. Все ОО-языки имеют три общие черты — инкапсуля- 
ция, полиморфизм и наследование. Так, инкопсуляция предс- 
тавляет собой метод программирования, создающий авто- 
номную структуру, объект, код и данные которого связаны 
воедино и могут быть защищены от внешнего воздействия и 
неправильного применения. Концепция полиморфизма обоб- 
щается в девиз один интерфейс — множества методов, что 
предполагает создание единого интерфейса для группы схо- 
жих процессов. Соответственно, сложность кода уменьшо- 
ется за счет применения одного интерфейса для общего 
класса действий. Т.е. если, например, вам необходимо пре- 
образовать разнотипные данные по одному алгоритму (или 
ряду схожих), то вовсе нет нужды описывать данный алго- 
ритм отдельно для каждого типа. Гораздо удобнее будет воз- 
ложить проблему выбора специфической операции на ком- 
пилятор. И наконец, наследование — свойство, реолизую- 
щее возможность одному объекту приобретать свойства дру- 
гого. Поэтому каждый объект (то есть класс — в роли шаб- 
лона для объекта) должен либо явно определить свои ха- 
рактеристики, либо, используя наследование, определить 
только те качества, которые делают его уникальным в пре- 
делах своего класса. 
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Новое время ставит новые зодачи, что я и пытался про- 
демонстрировать в несколько затянувшейся предыстории. 
Смею надеяться, терпеливый читатель сможет шире взгля- 
нуть на такой специфический род человеческой деятельнос- 
ти, как программирование. Попытки создания совершенно- 
го языка программирования предпринимаются столь же дол- 
го, сколь существует само программирование. Следующей 
ступенью в эволюции компьютерных языков стал СЁ# {чита- 
ется «си шарп» с несколько невнятным «р»). Новые задачи 
и нерешенные проблемы подвигли в конце 90-х компанию 
МегозоН на разработку нового языка программирования, 
являющегося составной частью общей стратегии МЕТ. 

В середине 2000-го года увидела свет альфа-версия С#. 
Наш герой напрямую связан с тремя наиболее используе- 
мыми и популярными во всем компьютерном мире языка- 
ми — Си, С++, 3ауа. Создатель Шарпа (Андерс Хейльсберй 
пошел по проторенному пути, сосредоточившись на улуч- 
шениях и инновациях и оставив за основу объектную мо- 
дель С++, синтаксис и большинство операторов Си. От /а- 
ма Шарп взял прогрессивную идею использования проме- 
жуточного кода. И хотя С# и ]ауа стоят на одной эволюци- 
онной ступени, между ними существуют глубокие различия. 
Тем не менее, если вы знаете Си/С++, то при изучении С# 
у вас не возникнет проблем в понимании синтаксиса. Ано- 
логично, умение работать на сума облегчит вам освоение 
некоторых концепций СЯ. 

«Шарп» содержит множество инновационных свойств, к 
наиболее важным из них относят встроенную поддержку 
компонентов ПО. Фактически новый Си создан как ком- 
понентно-ориентированный язык. Такие его элементы как 
свойства, методы и события непосредственно обеспечива- 
ют упомянутую поддержку. Еще одной важнейшей харак- 
теристикой С# стала способность работать в многоязы- 
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ковом окружении. В связи с этим необходимо рассмотреть 
взаимоотношения С# и МЕТ Егатемогк — средой, в кото- 
рой он работает. Во-первых, С# изначально разрабаты- 
вался М!сгозоН для создания кода МЕТ Егате\уммогК, а во- 
вторых, эта среда определяет библиотеки, используемые 
Шарпом. 

Сама же система МЕТ Егате\могк обеспечивает совмест- 
ную работу различных языков программирования и выпол- 
нение платформонезависимых приложений. При этом она ни 
в коей мере не ограничена О$ МИпаом5. Набор языков, дос- 
тупных при создании полноценного .МЕТ-кода, насчитывает 
аж 17 штук, а на момент прочтения вами этой статьи, навер- 
ное, и того больше. Таким образом, вкусить МЕТ сможет 
каждый, и это радует ©. 

Си-Шарп использует две важные составляющие системы 
„МЕТ ЕготемиогК. Первая — это библиотека классов МЕТ. Сле- 
довательно, одно из условий переносимости вашей програм- 
мы — ограниченность средствами, определенными библиоте- 
кой классов МЕТ. Второе — это не зависящая от языка сре- 
да исполнения (Соттоп [опдиаде Копите, СЮ}, система, уп- 
равляющая исполнением вашей программы. Как вы понимо- 
ете, каждой отдельной платформе — своя личная СВ, имен- 
но она позволяет создавать мультиплатформенные многоя- 
зыковые программы, а также обеспечивает безопасность пе- 
редачи данных. Более подробно система „МЕТ и принципы ра- 
боты СИЕ рассмотрены в уже упоминавшейся выше статье 
Игоря Павлова. Дабы не повторяться, я упомяну лишь самые 
основные этапы создания и исполнения МЕТ-программ. 

Итак, среда исполнения С1В управляет исполнением кода, 
одаптированного к системе „МЕТ, и работает она следующим 
образом. Компилируя С# и любую другую /МЕТ-программу, 
получают файл со специальным кодом, названным промежу- 
точным языком АИсговой (Мсгозой тегтессие [апдиаде, М. 
МЯЕ определяет набор переносимых инструкций, независимых 
от конкретного процессора. По существу, МУ является «пе- 
реносимым ассемблером» и воплощает развитие концепции 
байт-кода /ама. Кстати, в файле скомпилированной МЕТ-прог- 
раммы кроме МЗ!-кода содержится компонент методанных — 
надо полагать, с его помощью СВ обеспечивает контроль и 
безопасность МЕТ-файлов. Долее СШ-среда, получив на ис- 
полнение ЕО ООМЕ У ЕрЕОВНеИ МЫ код}, запуско- 
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ет ЛТ-компилятор (ЛЕ т Пте — В Нужный Момент, который- 
то и превращает МЕ во внутренний код, причем компилиру- 
ет части программного кода по мере необходимости. Создо- 
ется своеобразный «динамический вариант» исполняемого ко- 
да, а мы получаем скомпилированную программу, которая вы- 
полняется «на лету» — с той же скоростью {ну, почти}, что и 
обыкновенные программы, но на любом процессоре. 

В принципе, этих сведений о структуре МЕТ-технологии и 
С# вполне достаточно для полноценного знакомства с но- 
шим героем, тем более что вся эта система организует свою 
работу должным образом и без нас, не доставляя лишней 
головной боли. 

У читателя, наделенного истинно программерским пытли- 
вым умом, могут возникнуть некоторые важные вопросы. Нап- 
ример, а зачем было выдумывать этот ваш С#, не проще ли 
было адаптировать С++ под МЕТ Ргатеммо@ По сути, МН 
сгозой так и сделала, добавив в С++ так называемые упров- 
ляемые расширения. Но ведь С# специально разрабатывал- 
ся для МЕТ-платформы, он предназначен для поддержки и 
развития этой технологии, поэтому позволяет намного легче 
выполнить поставленную задачу. Между прочим, сама МН 
сгозоЙ, по заявлениям ее представителей, расставляет ок- 
центы следующим образом. Предлагая принять за основные 
„МЕТ-языки С# и Миа] Ваяс, компания отмечает полную неп- 
ринципиольность этого выбора. Скажем, штат ваших прог- 
раммистов работает на С++, программирует мейнфреймы 
на СороГе {гакже почтенный долгожитель)}, и на здоровье — 
им не придется переучиваться для работы в новой прогрес- 
сивной системе, тратить деньги и время работодателя. 

Еще у читателя могло сложиться мнение, что ООП, пред- 
назначенное для управления структурой больших программ, 
может излишне усложнить относительно небольшие прило- 
жения. Отнюдь нет! Вы можете сами определять, насколько 
полно вы будете использовать принципы ООП. 

При этом С# следует строгой объектной модели; основ- 
ные элементы программы — это классы, объекты, методы- 
функции и тд. Особое удовольствие доставляет унифициро- 
ванная схема построения ключевых конструкций языка. В об- 
щем, мне кажется, сказанного достаточно, чтобы предсто- 
вить себе, насколько стройно и красиво должна выглядеть 
при этом С#-программа. 
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нал можно оформить подписку. Следи- 
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нический уровень многих игр порой прос- 
то поражает! Разумеется, наши игро- 
вые обозреватели не могли остаться в 
стороне от столь значимого для нашей 
страны события — рассказы о наибо- 
лее интересных с нашей точки зрения 
проектах и их авторах читайте в еже- 
недельнике «Мой компьютер Игровой». 

Свою лепту в череду премьер внес- 
ли и мы. Мы сдержали свое обещание 
и презентовали на Ярмарке компакт- 
диск с архивом МК за 2002 год. Отме- 
тим без ложной скромности, что он поль- 
зовался большим спросом. Кроме того, 
было объявлено о том, что с августа 
2003 г. Издательский дом «Мой компь- 
ютер» начинает выпуск нового ежеме- 
сячного журнала «Реальность фантас- 
тики», где будут печатоться ранее не 
опубликованные произведения как из- 
вестных, ток и начинающих писателей- 


Ну, а опогеем Первой международ- 
ной игровой компьютерной ярмарки «Иг- 
роград» стал праздничный «День МК». 
Программа его оказалась настолько об- 
ширной, что рассказ о ней «потянул» на 
отдельную статью, которую, надеюсь, вы 
с интересом прочитаете. Ищите себя 
среди многочисленных призеров! 

Любое грандиозное мероприятие не 
обходится без маленьких неувязок, осо- 
бенно если учесть, что оно проводится 
впервые. Можно смело утверждать, что 
Ярмарка «Игроград» удалась, и доволь- 
ны остались все — и посетители, и участ- 
ники, и организаторы. 

А напоминать о Первой международ- 
ной игровой компьютерной ярмарке «Иг- 
рогрод» всем ее участникам будет диплом, 
выполненный в виде оригинальных настен- 
ных часов. Такие часы висят и в нашей ре- 
дакции, отсчитывая время до следующего 
«Игрогрода». Пе зНоми ти до оп! 
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ротивопоставление «виртуальной ре- 

альности» любой другой ее разно- 

видности представляется нам слегка 

искусственным, «Что за ребячество — 
верить в реальность, отдельную от наших 
органов чувств» — это сказал человек, 
живший задолго до появления первой пер- 
соналки. Судя по его книгам, органы чувств 
у Ги ле Мопассана были более чем в по- 
рядке. По начала тяжелой болезни, слу- 
чившейся от увлечения дамами из «весе- 
ЛЫХ ДОМОВ». 

Пример более прозаичный. Из восьми 
свидетелей одного происшествия, допро- 
шенных полицейским офицером, один ви- 
дел наезд «Запорожца» на «Мерседес», 
один — наезд черного «Мерса» на белый 
«Запор», и один — наезд розового трак- 
тора «Беларусь» на зеленый комбайн «Джон 
Дир». Остальные видели, как столкнулись 
две машины. В задаче спрашивается: кто 
из них видел более правильную картину? 
И можно ли предложить свидетелям (нет, 
что вы, не оказывая на них давления, это 
запрещено законом} хорошо подумать и 
подписать протокол о наезде кухонного 
комбайна на музыкальный центре 

Еще сложнее отловить «реальность», ког- 
да картину происходящего для вос и констру- 
ируют, и транслируют другие. А вы сидите 
и смотрите в ящик. Кок будто приезжает 
Илья Муромец на развилку, а там нодпись: 
«Без вариантов» ®. Сколько не перебирай 
кнопок на дистанционке, а там все те же 
официозные Дорогие Ильичи или заверну- 
тые в фольгу «звезды». Но ящик в этом не 
виноват. Будь общество самым что ни на 
есть технологически дремучим, все равно 
нашлись бы способы донести «правду» до 
норода. В виде публичного чтения на пло- 
щоди, обязательной установки радиоточ- 
ки на каждой кухне или распространения 
листовок. Кто сказал, что спам придумали 
десять лет назад® Придумали только новые 
способы его распространения. 

«Наше издание доставляют в миллион 
почтовых ящиков, от передач нашей ради- 
останции ежедневно затыкают уши сто ты- 
сяч пассажиров маршруток и десять тысяч 
посетителей кафе давятся бизнес-ланчем». 
Как бы тоже достижение. Рисовать на сте- 
не граффити, даже очень прикольные, счи- 
тается хулиганством, а вешать туда совер- 
шенно идиотский бигборд, — нормальным 
занятием. Скоро человека без мегафона 
на улице не будет слышно, но словам пер- 
сонажа с мегафоном вряд ли станут при- 
давать значение только потому, что он орет 
громче других. Именно от ЭТОЙ части ре- 
альности чаще всего хочется спрятаться за 
домашним компом или стеной звука из на- 
ушников. Один из вариантов естественной 
реакции на визуальное и звуковое загряз- 
нение окружающей среды. 

Проблема «Кок привлечь юзера за пер- 
соналку» уже в основном решена. На се- 
годня среди пользователей ПК профессио- 
налы в области информационных техноло- 
гий составляют менышинство. Так же, кок 
профессиональные водители — среди тех, 
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Загрузим сделанный пару месяцев назад сейв. И вспомним, на чем 
мы остановились (см. МК № 50, 51 (281, 282]}). Служитель дест- 
руктивного культа «Синее братство», дематериализовавшись в фи- 
зической реальности с помощью повторения мантры «За все хоро- 
шее!» и сверхдозы алкоголя, принял астральную мыслеформу тро- 
янской программы. Он прописался на винтах всех машин, где уста- 
новлена игра Оипдеоп Кеерег, и стал главным Боссом виртуальных 
крич. Теперь задача геймера усложнилась. Новый Босс, когда ему 
грозит поражение, посылает к играющему в физической реальнос- 
ти своего агента, который предлагает совместное чтение мантр, соп- 
ровождающееся распитием алкоголя. Те, кто принимают предложе- 
ние, вскоре тоже дематериализуются и переходят под начало ныне 
виртуального «Синего Братства». Спасатели Чип и Сет при участии 
санитаров из психиатрической больницы должны как можно скорее 
обнаружить бренную физическую оболочку геймера и вернуть пост- 
радавшего к жизни утилитой Ипегазе. Но Босс и его тусовка конеч- 
ных автоматов тоже держат про запас пару новых фокусов. Геймплей 
обещает быть увлекательным. Тостуемый пьет до дна... 


кто водит автомобиль. В основном это лю- 
ди, для которых комп — суровая необходи- 
мость, дополнительная к основной профес- 
сии, или — увлечение. Человек, начавший 
знакомство с машиной с игрушек, кок про- 
вило, будет относиться к ней более положи- 
тельно, и освоит ее быстрее, чем тот, кого 
уже в зрелом возрасте впервые усодили за 
синий экран с корявым системным шрифтом. 

Теперь пора решать другую проблему: 
кок периодически отрывать от компа тех, 
кто слишком увлекается? Кто сутки напро- 
лет трудится, лобывая хлеб программиста 
или админа. Или столь же тяжело «отдыхо- 
ет», мотая сутки за шутером (квестом, стро- 
тегией). Есть ли такая болезнь как зависи- 
мость от компьютера, в свою очередь (приб- 
лизительно} подразделяющеяся на зависи- 
мость от игрушек, порносайтов и онлайно- 
вого общения? Коким образом ее можно 
вылечить, а еще лучше — предупредить воз- 
никновение? Возможно, я разочарую часть 
читателей, ожидающих рецепта на все слу- 
чаи жизни. Если вам предлагают таковой, 
вероятнее всего, он исходит от агентов «Си- 
него Братства». Когда-то и алкоголизм про- 
бовали лечить производными опия, а зо- 
тем оказалось, что лекарство хуже самой 
болезни. Кстати, пока я писал эту статью, 
ко мне в дверь позвонили двое сектонтов, 
представившихся социологами. Как чувство- 
вали, кого здесь склоняю и спрягаю. Но я 
сразу вычислил их происхождение по ин- 
тенсивному запаху серы ©. 

Для начала давайте определимся, что 
значит «слишком». Есть нормальная (с ме- 
дицинской точки зрения) продолжительность 
рабочего дня, иногда значительно превы- 
шаемая. «Трудоголиками» — по своей ини- 
циативе, из «спортивного интереса»; наем- 
ными работниками — по инициативе бос- 
са. Желательно иногда задумываться, нас- 


колько перенапряжение компенсируется 
материально, и есть ли вообще такие день- 
ги, на которые покупается здоровье и удо- 
вольствие от жизни. Если у босса есть опыт 
отправления персонола в Кесуйе Вт пос- 
ле окончания полугодового «испытательно- 
го срока», квалифицированному специо- 
листу тоже ничего не стоит щегольнуть опы- 
том ускоренного расставания с излишне 
напрягающими командирами производства. 

Ну ладно, бывают исключительные обс- 
тоятельства, когда фирма работает в ре- 
жиме ликвидации последствий катастро- 
фы. Только зачем после их ликвидации на 
все отпущенные до следующей катастро- 
фы выходные заводить «Кваку»? Лучший 
отдых — перемена деятельности. Отдыхать 
за компом от работы зо ним же могут толь- 
ко настоящие маньяки. Но даже и манья- 
кам иногда желательно останавливаться. 

На Форуме разработчиков компьютер- 
ных игр, что проходил во время ярмар- 
ки/фестиваля «Ипроград», мне задали очень 
конкретный вопрос: «Назовите пять спосо- 
бов отвлечь человека от компа». Способ 
первый: вывернуть пробки на счетчике, дож- 
даться под ним юзера, после чего затеять 
драку. Поможет в 100% случаев. Но пом- 
ните, что обесточенный будет крайне зол 
и может оказаться физически сильнее вас, 
пусть даже он и оставил у своего ящика 
часть здоровья. Кроме того, подобные 
действия укрепят его явно преувеличенное 
мнение о том, что-де «ТОЛЬКО мы с компом 
друг друга понимаем, а весь остальной мир 
нам враждебен». Пусть лучше сам задума- 
ется © том, что его любимые старые шлоа- 
ны от сидения на месте протерлись до дыр, 
и что ноги в этих штанах тоже слегка за- 
текли. При попытке положить за ухо сигоа- 
рету там обнаруживается толстый слой пы- 
ли. Под пустыми банками из-под напитков 
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практически перестал угадываться паркет. 
А персонаж в зеркале скоро перестанет 
напоминать симпатичного парня, часто по- 
являвшегося там раныше. 

(Строя систему «человек-машина» при 
своем участии, помните о том, кто в этой 
системе главный. Вы ставите компу зодачу 
произвести вычисления с плавающей запя- 
той или развлечь бегающими по монитору 
кричами, или комп ставит вам задачу не 
вылазить из-за стола трое суток до полной 
победы эльфов над гоблинамие Ща мы ему 
покажем «козу», СЧ+АН+-Оа|, после пере- 
загрузки ищем директорию Сатез и жмем 
ЕВ. Признайте, что именно эта игрушка не 
совсем соответствует вашим прерставле- 
ниям о хорошо проведенном времени. На 
что тоже иногда требуется мужество. 

Можно менее жестко. У вас есть функ- 
ция сохранения игры. Решите заронее, сколь- 
ко будете геймиться и заведите будильник. 
Один из основных циклов работы челове- 
ческого мозга длится полтора часа. Делай- 
те соответствующие перерывы. Помните о 
том, что перед работой или учебой жела- 
тельно выспаться, а человеку умственного 
труда, как правило, требуется спать доль- 
ше, чем тому, кто применяет голову только 
для поддержания челюсти снизу и ношения 
кепки сверху. Для самых маленьких и пол- 
тора часа игры за компом — явно много; 
начинать можно где-то с 15 минут. Кстати, 
с какого возраста ваши дети смотрят то- 
кой «полезный» и «здоровый» телевизор, и 
сколько времени за ним проводят 

Конечно, в игре есть уровни или сцено- 
рии, и лучше останавливаться после про- 
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хождения одного из них. А если геймплей 
построен таким образом, что остановить- 
ся можно только через сутки, это уже серь- 
езный вопрос к разработчикам. И еще. В 
игрушки можно встраивать «напоминалку». 
Разумеется, с настраиваемым таймером и 
опцией отключения. Кто воспользуется иде- 
ей — помяните автора незлым и тихим ©. 

Дальше. Кроме системы «человек-ма- 
шина», можно образовывоть и систему «че- 
ловек-человек». Вы еще помните, кок это 
делается Да, есть способы заводить зно- 
комства и на дискотеке, и в баре, и даже 
в общественном транспорте. Но вычисле- 
ние «на глаз», с кем из присутствующих 
можно завести приятную беседу, а от чь- 
его общества через пару минут захочет- 
ся избавляться самыми радикальными ме- 
тодами, вплоть да упомянутой перезагруз- 
ки — скил, требующий длительной прокач- 
ки, Вот в чатах (форумах, аське} зависает 
пипл, при случае образующий естествен- 
ные группы по интересам. Им, кок и вам, 
иногда не хватает общения слюдьми в ре- 
оле. А набросав друг другу достаточно 
мессаг, можно договориться о встрече. 
Иногда переходящей в близкие и положи- 
тельные отношения. В Сетке тоже водятся 
глупые и навязчивые персонажи, но где же 
они совсем не водятся 

Кстати, как давно вы в последний раз 
выходили из дома? Кудо-нибудь, кроме офи- 
са или школы Даже заключенным поло- 
жено как минимум час ежедневной про- 
гулки в светлое время суток. Тем более 
этот час (два, три) положены свободному 
человеку. Образ жизни, при котором вы 
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находитесь только в помещении или в ма- 
шине по дороге между домом, офисом и 
клубом, может быть социально желатель- 
ным в рамках вашей тусовки, но здоро- 
вым его назвать сложно. Вам скучно прос- 
то гулять? Назовите это походом на ры- 
балку, сбором грибов, осмотром памятни- 
ков древности, выгулом собаки, наконец, 
Просто пройдите пешком ту пару кило- 
метров, которую обычно ездите. И вы 
вспомните, что небо бывает не только цве- 
та популярной заставки к «винде», но еще 
и многих других цветов ©. 

О спортсменах и физкультурниках я 
скромно молчу. Людей, предпачитающих 
ресльный мини-футбол, пляжный волейбол 
или настольный теннис их эмулятором, ос- 
талось достаточно много. Они, кок прави- 
ло, реже задумываются о том, как отвлечь- 
ся от компа, чем о том, как найти время 
для любимой игры. 

В конце концов, можно пойти в даль- 
ний поход через горы, по-хиповски пое- 
хать по трассе в соседний областной центр 
или по-мажорски — в тур по европейским 
столицам. Или просто с кайфом повалять- 
ся на пляже, наблюдая, как волны со слож- 
номодулированным розовым шумом опти- 
мизируют линию берега, и какую интерес- 
ную интерференционную картину они об- 
разуют на мокрых камнях. 

(Здесь автору удалось убедить по край- 
ней мере самого себя, что вставать из-за 
компа иногда не только полезно, но и при- 
ятно. Окончание (или продолжение} этих 
заметок он обдумает на берегу ближай- 
шего водоемо). 
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Беседка «АЛовео компьютера» 


«Вопрос, конечно, интересный...» 


«Нужно пи платить за ПО? Предло- 
гаю акцию для отечественных програм- 
мистов: «Программа по цене двух бо- 
нок пива И клятва настоящего поль- 
зователя должна звучать: «Клянусь зап- 
латить за программу сумму в две бон- 
ки пива!» Если будет массово, то уже 
наши программеры будут жить лучше...» 
Сергей Рогаткин 

С одной стороны, это уже прогресс. 
Раньше попытка стребовать плату за 
пользование программой приравнива- 
лась к вызову на дуэль. Теперь в голо- 
вах юзеров самопроизвольно возника- 
ют мысли — хочешь, не хочешь, а пла- 
тить таки надо... 

С другой стороны, любая конечная 
сумма — это лучше, чем ничего. Но кто 
за пару бутылок пива станет корячить- 
сяё Пожалуй, никто. Тогда, если исполь- 
зовать неожиданно предложенный чи- 
тотелем эквивалент программистского 
труда, за какой литраж популярного на- 
родного напитка? 

Довайте представим — вот вы прог- 
раммер, вот написали утилиту. Класс 
утилита! Вам нравится безумно и вашим 
друзьям тоже. И сколько же вы за нее 
прикидываете получить, если, к приме- 
ру, продавать через Интернет® Как она 
должна вас «напоить», чтобы вы присе- 
ли и написали новую утилиту, уже спе- 
циольно для заработка? То есть давой- 
те поделим вопрос на две части. 

1. Сколько вы согласны платить за 
софт, чтобы и не разоряться, и совесть 
была спокойна? 

2. Сколько ДОСТАТОЧНО получить 
для эффективного программерского за- 
нятияе (Стоимость одной программы пом- 
ножьте на приблизительный ее тираж.} 

Если наберется достаточная статис- 
тика, суммы представим для всеобщего 
обозрения. Пусть разработчики ПО при- 
кидывают заранее, сколько они могут с 
вас взять... Логично? 


Шишки закончились 


«В «Беседке» Вы спрашивали, как дол- 
го можно прожить без компьютера, и я 
хочу рассказать Вам небольшую исто- 
рию. Где-то месяц назад после продол- 
жительного сидения за компом у меня 
начала болеть спина, а через несколь- 
ко дней на тренировке она заболела 
по-настоящему сильно. На следующий 
день в школу я не пошел, а поехал к 
доктору ©. То, что он мне сказал, по- 
вергло меня в ужас. ДВЕ НЕДЕЛИ не си- 
деть за компьютером!! Зато разрешил 
стоять и лежать. 

Ну что ж, первый день я пережил — 
перечитывал старые номера МК, так что 
было не скучно. На следующий день я 
пересмотрел все фильмы, которые у ме- 
ня были, и таким образом прошел еще 
один день. На третий день я уже не вы- 
держал, разложил кресло, подсунул его 


’ ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


под стол, а монитор переместил на стол, 
повторно чуть не надорвоав при этом 
спину. К вечеру я уже приспособился иг- 
рать в игры, в которых не требовалась 
мышка, — Опуег, Оодег. На следующий 
день я приловчился играть в пошаговые 
стратегии и РГТ. А на пятый день я уже 
играл в ЗР-игры! Лежа на спине. На 
животе — клавиатура, на ней, там, где 
дополнительные кнопки, мышка. Через 
два дня играть мне надаело, и я решил, 
что хватит и недели. Отодвинув кресло 
и поставив на место монитор, я сел за 
нормальное компьютерное кресло и по- 
лучип непередаваемые ошущения!! Все 
было необычайно удобно, спина не бо- 
лела, и я пообещал себе, что каждых 
десять минут я буду вставать и минут 
пять ходить. В течение получаса я так и 
делал, ну а потом все дольше и доль- 
ше сидел, все меньше и меньше вста- 
вал, и сейчас я наконец-то могу ковы- 
ряться в любимом Нозр’е и бродить по 
Инету со всеми удобствами». Вагтаеу 

Ребята! Чтобы и с вами подобного 
не случилось — не запускайте здоровье! 
Могут комп отобраты!! 


Хроника сайтооборзения 


Тиличное письмо: «Привет, Трурль. У 
меня к тебе маленькая просьба, не мог 
бы ты оценить мой сайт? Ты не волнуйся, 
он места мало занимает, флэша нет, есть 
только один НТМЕ.. Вир:/ /мимч...пагод.ги» 
Юзер-пузер (к примеру). 

Люблю я это занятие — открывать 
читательские таланты в различных об- 
ластях. Гружу сайт, и что сразу вижу: 
«Привет всем, кто меня знает, и кто до 
этого времени меня не знал. Я написал 
эту страничку со скуки, поэтому прошу 
не обращать внимания на то, что она 
плохо оформлено». И кто же я буду пос- 
ле этого, если направлю фанов МК в 
такое место. 

Смотрю другое письмо с похожим 
текстом-приглашением. Люблю я это за- 
нят... Впрочем, кажется, когда-то давно 
я об этом уже упоминал. Грузим, смот- 
рим. На главной странице приглаше- 
ние: «Хочешь, давай напишем вместе 
вирус? А потом что-нибудь взломаем2» 

Закрываем Е. Делаем третью попьт- 
ку. Что самое ценное в сетевых домаш- 
них страничках, что должно быть самым 
красивым, быстрым по скарости загруз- 
ки и интригующим? Верно — раздел «О 
себе»! С огромным нетерпением я хочу 
обычно познакомиться с автором тво- 
рения, взглянуть в его о-{рд-енные гло- 
за и посредством_текста_читания пос- 
тичь судьбу героя ресурса. И это я не 
шучу. Ток о чем говорить, если данный 
раздел — НЕ РАБОТАЕТ! 

Присылайте еще одресов, друзья. 


№25/248 23 июня-30 июня 2003 


Клубная жизнь 


«Приветствуют вас предстовители 
компьютерного клуба Мадбой из Пол- 
тавской глубинки. Присутствие вашего 
журнала в нашей жизни равно наличию 
большой ложки к пародному обеду. НЕ- 
давно довелось нам иметь разговор с 
представителями местных городских влас- 
тей по вопросу о работе нашего клуба 
и вообще компьютерных заведений го- 
рода как таковых. Скажем прямо — они 
нас не любят. Вот пример того, что мы 
услышали: «Все клубы следует закрыть, 
поскольку компьютеры — это как нар- 
котики [/, дети начинают воровать день- 
ги» и тп. И ограничили нам время ра- 
боты (было кругпосуточно, стало с 7:00 
до 24:00}, ввели ограничения по возрас- 
ту [после 21:00 только старше 17 лет, 
даже при наличии разрешения родите- 
лей). И это при том, что питейные зове- 
дения в городе работают и ночью. Обид- 
но, знаете ли, слышать фразы постоян- 
ных наших клиентов 15-16 лет: «Ну что 
ж, тогда пойдем в бар...» 

Сидим мы и спышим топот — сносят 
простые старушки вязанки хвороста на 
кастры для нас. Хотелось бы услышать 
мнения юридически подкованных чита- 
телей, есть ли у нас возможность хоть 
как-то защищаться? А в идеале — уз- 
реть в любимом журнале юридическую 
рубрику: законы, нормативные акты и 
нужные бумаги для работы клубов, воль- 
ных программеров, вопросы лицензиро- 
вания, консультации и прочее». В ожи- 
дании и нодежде — клуб Ма@$ой. 

Для начала, ребята, вы бы название 
сменили на менее страшное. А то, 
действительно, настораживает. А потом 
сами предложите и вывесите у входа не- 
кие «Правила здравого смысла». А то, 
бывает, заглянешь в самое школьное, 
дневное время в какой-нибудь клуб, а 
там все малолетние двоечники, подло- 
жив под себя портфели, чтобы до кло- 
виатуры дотянуться, упоенно крошот тер- 
рористов. Что, разве нет такого? Гнать 
их надо в храм науки. А вы? 

Хотя, конечно, вопрос актуальней- 
ший. Компьютер уже так врос в нашу 
жизнь, что юридическая рубрика была 
бы кстати. Вот только найти бы соотве- 
тствующего юриста. Может, кто, прочи- 
тав это, сам откликнется? 


Номошь МК 


«Пишет читатель из славного города 
Николаева. Я хочу рассказать, как мне 
помог «Мой компьютер». В нашем горо- 
де каждый год проходит конкурс на луч- 
шую программу для ПК. В этом году я 
заканчивал Т11-ый класс и думал, какую 
бы программу написать. И вот перечи- 


тывая архив МК за 200Т год, я наткнул- 
ся на две статьи. Первая помещена в 
№ 34 [153] — «Опись реестро», автор 
Спо. Рассказывается в ней аб использо- 
вании тЁфаойлов. Второй материол того 
же автора — спасиба ему огромное — 
об основных ключах реестра для тонкой 
настройки системы. После того, как я 
внимательнейшим образом прочитал их 
и осмыслил, я написал программу на Раз- 
са, которая осуществляла тонкую наст- 
ройку системы с помощью тЁ и гед-фай- 
лов простым нажатием мыши и установ- 
ки голочек напротив соответствующей 
опции аметьте, программа под М5-2О5), 
Кстати, она может работать как реани- 
матор, так как при первом запуске (и не 
только} делает копию основных систем- 
ных файлов. На конкурсе моя програм- 
ма заняла [ое место и признана лучшей. 
Вот как мне помог мой любимый журнал 
«Мой компьютер». Можно создать це- 
лую рубрику и пусть каждый, кому хоть 
чуточку помог журнал, напишет об этом». 
Суважением Олег Ермохин [Мес_зт@икг.пе!) 

А ведь вопрос непростой. КАК вам 
помогает наш журнал® Одно дело — 
скрасить время поездки на учебу или на 
работу. Это понятно. Сколько раз бы- 
вало: едешь в маршрутке, заглядываешь 
через плечо, сморишь, что народ чита- 
ет Точно, МК. А вот, добравшись до- 
мой, не спеша изучить все, включая раз- 
дел прайсов, на это хватает энтузиаз- 
мае Программы из Сети качаете по на- 
шим ссылкам Сами чего пишете? 

Хватает ли вам времени на асозна- 
ние и усвоение информации в журна- 
ле? Или только успеваешь дочитать, как 
уже следующий номер на подходе. Мо- 
жет, мы слишком часто выходим? 


Ирикларная сейсмелееня 


Недавно был у нас опубликован чи- 
тательский призыв к поддержанию чис- 
тоты основного тактильного устройства 
компьютера — клавиатуры. На нее, бы- 
вает, смотришь, выполняя определенно- 
го рода работу, больше, чем на мони- 
тор. (Кстати, вы замечали, что самые 
грязнючие клавиатуры у тех, кто сидит 
перед компом больше всего? Парадокс?} 
Так вот, после призыва было предложе- 
но... впрочем, читайте сами. 

У «Квопросу о том, что выпадет при 
тряске из клавиатуры. Ха-ха-ха! Ты не 
представляешь просто, как веселились 
мои родители, глядя как я вдруг, отло- 
жив чтение журнала, беру кловиатуру, 
переворачиваю и начинаю трясти... К 
сожалению [или нет), оттуда не явилось 
ничего, кроме пары крошек и семечных 
лушпаек. Но я не думаю, что если туда 
попало что-то гпобальное, то клавиату- 
ра его так просто отдаст! Не-ет... За 
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клавишами же и застрянет. Останется 
только разбирать». Апае 

У «Археология. В результате вытряхи- 
вания клавиатуры обнаружены: тонны 
пыли, несколько скрепок, грифель, плас- 
тинка-фиксатор пробела ©» Уадити 
Рихапоу 

У «Вот тобой был придуман конкурс 
на то, что выпадет из клавиатуры. Ни 
за что не поверишь! У меня из клави- 
атуры полилась вода! Начал вспоми- 
нать: действительно, я две недели назад 
опрокинул стакан воды. Но никогда не 
подумал бы, что клава будет работать 
в таких «подводных» условиях». Андрей 

У «Что было. Однажды я уезжал на 
каникулы и две недели не работал на ком- 
пе. Возвращаюсь. Смотрю, к клавиатуре 
деловито марширует цепочка муровьев и 
тащит внутрь всякие припасы. К зиме, зна- 
чит, готовятся, гады! (Точнее — не гады, а 
членистоногие или как их там, с биологи- 
ей у меня напряженка.) Так я клаву час, 
новерное, тряс и крутил. Сидят, не сда- 
ются. Хотел еще заморозить зверей в хо- 
лодильнике, а потом подумал — зачем 
мне внутри полкило трупиков. Так я доду- 
мался и перенес кловиатуру в другое мес- 
то комнаты. Они все съели и пошли за 
добычей. Тут я их и наказал...» Войх 

Конкурс продолжается! Ждем новых 
мемуаров. 


У «Компостройцы удалые, помогите, 
дорогие! Что мне делоть, как мне быть, 
как мой ноут остудить? Привет, Трурлы 
Все говорят о проблемах охлаждения 
больших компов, а как быть с ноутбука- 
миё Некоторые ноуты от фирмы ***** гре- 
ются будь здоров как. Предыдущий вла- 
делец моего ноутбука нашел выход: ста- 
вить компьютер на огромный алюминие- 
вый брусок, но такой ведь не у каждого 
есты» Помоги советами, пожалуйста, за- 
ранее благодарен, Андрей Т. (впа@тай.ги] 

Как мне представляется, наш сред- 
нестатистический читатель с присущей 
ему энергичностью постижения компь- 
ютерных премудростей и склонностью 
к разгонам может расплавить любой 
комп. Если лето ему еще поможет... А 
оно, сами видите, в этом году жарит по 
полнай программе. 

Недавно мы уже печатали совет по 
охлаждению «больших» компьютеров — 
бутылочно-водяной. К ноутбуку он не 
подходит — покатится ноут, как на ро- 
ликах. Что скажете? Читательский ад- 
рес для помощи видели? Ла и нам на- 
пишите, поделимся ноу-хауми... ноу-ха- 
увами... ноу-хаувыво... В общем, техно- 
логиями поделимся со всеми. 

Спамы бываю разные — черные, бе- 
лые, красные... 


УРСА КОМПЬЮТЕРНЫХ ЗНАТОКОВ 
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Если у кого денег немерено, или ог- 
ромное, неудержимое желание общать- 
ся как можно с большим числом людей, 
или кто-то кому-то хочет сильно понро- 
виться, то следующее письмо можно про- 
пустить. Остальные, внимание! 

У «Я тут хотела поделиться с людьми 
некоторыми предостережениями. Дело 
такое. На мобилу приходит сообщение 
по номеру <555> [ге. из Интернета} с 
приглашением принять участие в каком- 
нибудь конкурсе или просто получить приз. 
Мне вообще написали, будто я очень ко- 
му-то нравлюсь, но он долго не мог об 
этом сказать, и приписочка: «ЭМЗ но 
к рекламе эта услуга не имеет никакого 
отношения». Да, и во всех этих послани- 
ях просьба перезвонить на присланный 
номер телефона. Я пообщаолась с людь- 
ми из Москвы, они мне сказали, что у них 
это давно пройденный этап и объяснили 
ситуацию. На самом деле все это 100% 
лохотрон. Человеку непременно будут 
пытаться что-нибудь продать, суля золо- 
тые горы. Всю эту ерунду, сразу нужно 
забивать в черный список, не раздумы- 
вая. А рассылку 55 ведут с помощью 
компьютера по всем возможным сочета- 
ниям цифр, чтобы таким образом узнать 
реально действующие номера мобил. Ес- 
ли ты перезвонишь — значит, по этому 
номеру есть живой абонент, и твой но- 
мер внесут в базу «реальных», которую 
затем продадут коммерсантам. Тогда ты 
от рекламы вообще не отвяжешься — 
каждый день трезвон пойдет. Так что, лю- 
ди, даже не вздумайте им отвечать» Магу 

Интересно, какой новый вид спама 
еще могут придумать затейники от рек- 
ламые Не откажется ли когда-нибудь в 
будущем ваш любимый холодильник с 
управлением через Интернет открывать 
дверцу, пока вы не согласитесь купить 
его «любимые» продукты. А потом как 
начнет бубнить перечень! 


Коврик с дыркой, 

Мышь дымится — 

В карты комп я обыграл. 

Денис Агеенко 

Сегодня звонили и в трубку молчали, 
Может, провайдер опять? 

Боюсь... 


В игрушку играл — «Код Доступа: РАЙ, 
Хорошая графика, кульный гемплей. 
К несчастью, пароли в реале сложней... 


МК открываю и диву даюсь: как ум- 
но — ничего не пойму! 

Наверное, туп я... Конечно, 

Ведь надо перевернуты 

Гардриан Степанович, он же прос- 
то — Гард. 
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ММО. 2МЕ, ООВ 123 ; 208 3 7 гос? АНюл 2 0/256/40]4200128 М 2720 ‚ 490: 9 мара 1ВСН»256КЫ (АТВ) Вох 136; 28 СобБие6А-8РЕВОО {845РЕ, ЗОВ} 494 ; № ГВ  СРРОМ52хботзилу АТАР яв ок тет -48- 
Се!1100/128/206/8М/52./3В, 810 193 › 215 (7  АОМХР-2000/256МВООВ/606В |, 2775 ; 500 ‹ М  ишаР4 1 ВАСНЕ 5ТЖЬ 47 Вох 148; 28 НОЕ. КА КО, КиЗолоа Вы. обод ос оаиныАот О АНХ А = РОМА ПНП 10.0315 95200 
2000МН:-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-5В 1258 ‹ 233 (7 Ги-10/128/20/32/СО/15"/КИ33 2796 ; 513 ; 26 — иаР4246Н#/533 5124 (478) Вох 172; 28 ОСРИВВА-ТУАХ 4. 497 1 92 127 СР8ОМ52х АРАМ 15 1 116 ь СВЕ, 10.00.15 18700 
1000МН»-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 1318 1 24 7 1 /25ОСВ/ВО/Б/СОАНИЕ7" 355, 65 26 шар 2АБНУВОО ЗУМ ТВ Вох У МУ АО 77 НАМИ 502 ‹ 93 127 СР-вОм526 17:71 Киев, ул. Цитодельная 7, к.2 
1700МН:-512МВ-60С8-6АМВ-СР-3В 1366 › 253 7 АТИЮМ580/128/20СЬ/32М/565Л57 29 18 — шыР42536Н/5335 124 М7В 198 28 А$ 5 Р4В53ЗМ, 1846ЕЧФЧЗЗЗ Лат 58 1 9 Е М  СРРОМ52ТЕАС 17: 1:13 
Саегот1700/128/20/ бе] 52/5 1454 262 1 13 руиоп 400/128/З0СЬ/6АМ/бОУ/15" 30:18 — АМОБЫРОМ П00Мотдо 32 128 Ре лЬРЕ ООО о ьые, СОКОМ ТБАСАТАЕ РТ 22:16 | умимосопыяемма 
Се! 1700/128/40С/52х/3В, Р4М266 М ‹ 265 9  дТОМХР1700/128/40/5Е 64/50/17" 425 о 1В = АМОБУРОМ 1200 Мото ИЕ ОИБАВУТЕ СА7МАХ, КТА4ОО ОСА, Зов 58 7 31  СЯОМХМЕС 7; 2:16 : 
Се!1100/128/206/329//525/5В, 815 1499 1 270 9  АТНОМХР2000/256/40/СЕ 64/50/ 7" 449 В = АМОРУЕОМ 1300 Могдог 12 Рот Мо МЫВЬ ЙО КИУЗЬ, еее ‹рОНЕУ к АСВУВНУО РА мы 4 — В, 
2000МН2-512МВ-6ОСВ-64МВ-СО-5В 1501 ‹ 278 ‹ 7 Мобильные компьютеры АМО АТНЮОМХР 1700+ (1,47) 57; 28 ОЗщрус ЗАЗОЕВООРсо (345С/Мдед} 54 о 8 СОРОМ”Мизитг 40х/54х 14 3 25:25 вуп, Жиаянська Па, оф 1. 
8 1100/256/406/32№/52*/58, 1815 1554; 280 ‹ 9 ВМЗОМСоечоуЛозНЬо,Сотроч 90 167.23  АМОАНОМХР1ВОО+ [1,57 $ 128 С ИЗЕ В ОСА 253 СРО 52ЕАТАН м 26; 26 д 
Се/1200/256/406/32М/52*/3В, 815 1582; 285 ; 9  дитойо 7400 Р2-300/128/6 4/0МО/133 3472 . 620 124 — АМОАТНОМХР2000+ [1,67 65.28 АБЯМЕ-М пРогсей ПВО ЕЕ 17 ; 27  СОАОМЧЕАС" 52 46128.25 
2200МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 1636 ‚ 303 7  Тникрод в00Е Р2-400/12ВУ6 4/СРУ13" 3696 ‹ 660 ‚24 — АМОАНЮМХР2200+ 1,8} тв пРогсе4200-М5 НЕ СОВАЫ 644 ›) 115 г 25 443252245 2ТЕАСМИЗИМИМЕС т 34523 = 
„Любые конфигурации под заказ, от 1680 300 ‹ 24 ТозН с В100 РЗ-500/128, ув №) 14" 4592 . В20 24 АМО АТНОМХР 2500+ |1,8336Н:/333) 96 28 Е и у 48Х т АА 666 119 ; 25 —0\0 16/40 ТЕАСЗАМ$ С, ЗОМУ 22 41 4 1 0° 7 Д 
РТ ТЕЕИЕЕЧЕАЕТЕ о И г ^^ В65РЕАЗУУ Ре зан о 2е] 784 ‹ №0 25  СОТЕАСЫЖАТАМ 2 45 26 Эри ВА 
Се! 1700\/845Е\2560ОР\6 ОСЬ 1755 ; 325 20 Ноутбук НР ОтмВос% хе4100. 555, — 2 ОБР ЗОВАМ 128 МВРС2100 83 15 16 Арес Е т РЕНО 2 А 87 ; 28 — СОМ Асег 48х/16х/48х ОЕ Ветой т 49 16 мпьютери та оргтехнжа 
Гисмуез! 1700С/128МВ/4ОСВ/З2МВ/СО/ЗВ ;_ 1825 2 тощо 105 СЛ1ЗЗ/2ВИЛО/ОМО/14 5600 ‚ 1000: 24 — 30800РС266,333} 128МЬ-512МЬ от 9 В: 23 кт р р оч Е вели уе 84 528 — С09524/24/5216 г. 4 {13 рН и 
Конфигурация под зокоз от 1908 350 26  |рхе4100С1.2/12В/2О/СРУЕОБ/14" 6160 ; 1100; 24 — [АММ128МВРС1З3 яве в А ыы 63; 28 рн Зопу 40»/ НЕ 2 50:16 оф 
СЕ 1300 / 128 МВ / 20 СВ / СеРогсе 1943 ; 350 517 |рлеё00С12/128/20/БМО/ЕРБ/ 147 6440 ; 1150 ‚24 — ООЕЗОРАМ 128 МВРС2700 уйпгоп 105 1 в Е а Е С — и о ы а - хх 2 г и т ЕЕ ЕИОИЕНЯ ОР 
СН. 1700 / 256 МВСВ / 4068/64 1743: 350 ; 17 НРОВХЕЗ Ся 16/14"/256/30/0УО оз 7085 ; 1300 ; 26 — УЗВ Наз иче З2МЬ. ЕХТ ЕП. 1 20:9 УЕ ат С ТУЗ = в 1 ИВА*н комплектующие от онРмы 
С1.7\2560РЕ\206\СЕАМХ440 64М\56\52* ‚1960 ‚350, 24  НРОВХЕС1С/4"/256/30/0МО ст 7085 ; 1300; 26 — УЗВ Нов Оиме 64МЬ ЕХТЕТ, 3310.9 ее тт СЕ р ттт г кл х Е я Г - 
Ои\ея 1700С/256МВ/4ОСВ/БАМВ/СО/ЗВ ‚ 1975; 2  БОСАМИОСЬ 126/522 7194 | 1320 26 [ММ 128МЬРСЛ33, 7,515, ВВАМО от 147 ‹ 27 126 Е ЖЕ = ТУК - — & 
О МВ О р А 7358 51851.26  ПОБЫЖАМЕВЬ МЕСТО а “ОН м77С 5 3 м Ге те 85 ВЕС 4 т 300] — 53 т РА. 
Сен 6нг/128/20/32/С0/15"/815ЕР 2671 490 26 ромвопГИ145 РИА 2256 /2О/БМО 7576 _ 1390 23 — [ММ256 МВРС133_ 155 | 28 116 т И м ро ети 4 и 83 А ай _ реа 
Саегоп 533/128/106/16М/40х/15" 285: 18 — НРОВ500РИ700/12"/128/20/0МО 7903 ; 1450 26 — 256 О08РС2100 МСР ве ЩО ЗНИТИЕ" я 515651, т я 66 128 СОВМТ се — 52Х/24%/52Х 313 58 27 } эн. 1 320 гри. 
Свегоп 700/128/40СЪ/32М/50х/15" 337 118  НРОВХЕЗРИЯЗ3/14"/128/20/СРМ 8175; 1500; 26 — ММ 256МЬ ОРВРС-2100, ВВАМО ст т: 35 1 26 А Е х/24/ аи В Е окомцьют © 
Сагоп 1700/128008/406Ъ/64/50х/17" 387: 18  тоздьо$Т С1,26/14"/256 /З0/ОУР- 8175 › 1500, 26 — ООЮЗОВАМ 256 МВРС2700 пйпгоп 19 36116 ет а м ых чх ре т и а ны } . 1:76н:184 6 
Сеегоп 1700/128208/406/64/50х/15" Ноутбук НР Отпвоокж$200 8350 ‚ 2 008256 МЬРС2700 ЗЗЗМНЕ 200; 37; 27 те т мл Е т ов Е ть и г 
Саегоп 1700/128208/40/СЕ 64/50/17 НРРУАНИС/14"/256/20/5МО-СОМ/ от 8720 : 1600 26 [ММ 256МЬРС-133, 7,5пз, ВВАМО от 218 40 26 е т ТН ЕС { г тифа ТЯ Е у ; Е = 8 т ЗВОНИТЬ Г 220- ©7-69, 220-65-47! 
Саегол 2000/128008/40/СЕ 64/50х/17 НРОВХЕ 4 1,76/14"/128/20/ СР от 8829 1620; 26 — 008512 МЬРС2700 ЗЗЗМНЕ 33: И 27 Ч м у ее = ей маи 450-18-49, 452-40-13 | 
* Компьютеры на базе {пуе} Реп Ш — тона ТРИ, 16/14" /256/20/0\›2 |: 9265 ‚ 00; 26 — ИММ 256МЬЕОВАМРС-В00, ВВАМО ог 545: 100; 26 Е А, —— в тс Е ы Е 3 65 8 заходить м” пИр:/Лимимма.сот.на 
ЕЕ о 041020 4Е24/256МО/ СОВА" 9520 1.1704 4 ОМУ рРвЕСТ О ВАМ ст о - “зах $. 75КАУМА КИЗЗА АСР о т я а 1100А 1053: 195 2 
ЗАВ, ОА НВТУЕР 1970 Г 35 7 2083 /151/256/30/МО-СО 1800-26. АВИА! 2.128 ЖЕ 9% 528 м ЗОМУОЖИбООА 24/2/2410. 2093 ‚375 ‚14 
РИ-1 26[512/256/40/32/52х/3В 2387 ‹ 430 9  томьазтРИС/5'/512/З0/БМО- 980 — 1800 ‹ 26 — ЗОРАМ256МЬ7 биеРСАЗЗНИОМОА 4:28 К АРВ тет Е ты 
РЕНО 2943 5 540 126 ЕуомвО0уР4-19/512/30/ОУО-Вм/5* 16080 › 1800, 24  ООЕЗОКАМ 128МЬРС2100У5 125 Е: Жесткие дж ИШЕ ^^ Ге "МЕС №9300А 424 Е а 52: 28 
р 0.26 НРОВЕТООРИ16/15"/256/З0/ОУО 10355 1.190026  ПОЕЗВАМ18МЬРСТ О Зитьюа 28 но Я 2 МВ Сосн 28; 54 116  СОАМ"альиио" 45/16/48 реа 49:28 
_ Компьютерьгна базеР4 — Рауфоп ХИ7В РМ-2,4/512/60/0МО- 11134 ‚ 2043, 23 — ООВЗБВАМ 256МЬРС2ООТА 925 9:28 УТ т ое ыы ТТИ х а 
`Р\1.4/64-512М5/4-64 АБР/ЛО,2С0В 1379 {253 ‹ 23  НРОВХЕРА1,76/15/256/30/0МО-СОм = 1173 ‚ 2050: 26 — ООЕЗОВАМ 256МЬРС2700 ЗРЕСТЕК 32:28 Е ЗЕ "ри ТЕТ и та и 
1700МН?-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-5В, 1490 ;_276 5 7 ББСАМИОРА 246/15"/256/ЗО/ОМО 11445 2100.26 — ООЕЗОВАМ 256МЬРС2700 НУУМРА! 34:28 с Е ы р > 8 — /48х те 
Р№1 7/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2СО® 1524 ; 279 : 23 бейте 5205-5503 2-20/512/40 12808 2350; 23 — ПРАЗОВАМ 512МЬ РС2100 ЗРЕСТЕК О! 5в ; 28 СЕ ее = ат ет = Е 
2000МН=-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-9В 1691 1 302 57  тозньобтРА 176/15"/512/40/БО- 13625 ‚ 2500; 26 — ООЕЗОРАМ 512МЬРС2700У-Осло в: 28 Е т > о Я а АЕ 
ЗАО ЗМ ООВ ОВ 1670: 313 17  Тозба2455 24-2 4/512/60/ОМО-В\У 15120 2700 ; 24  ООАЗОЕАМ 512МЬРСЗ200 болею ИЕ Сота 0 Бит о : 
1700МН;-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 1733 37/7 ня к - Оооо СЬ 20 327 159 110  `Зотвилд” 52 я 28 
РМ2С2/64-512МЬ/4-64 АСР/1О.2СОЕ 1749 › 371 . 23 Ъ. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 АВАТВОМ РСРАЕТМЕР.ЕВедгоурлот а 67.723 40.06. \/0400ЕВ {5400ури] 39 1:27 М 
2000МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 1874; 37 7  “Процееворы © —_  АЗШЗАВИ,ЗОНЕКМЯ,ИСАВУТЕ-От 125 ; 28 123 О ОВО ево мачо от 32 ‹ @ 123  Бомшойвыбор куст силенот 224 123 
Конфигурация под закоз от 1908 ; 350 ; 26 — АМОК7ЭООСН»ЖР-26ООСИ?АТНИОМ от 24 123  1ЕТМАУРНЕЗЗ1/З-370/ЗВ/УБА/тАТХ 250 ; 45:13 НО — г. в к ео :. 3 и 3 1 1 
Любые канфигурации под закоз, от 1932 345 ‹ 24 Саегоп,РИ,РМ,Се!егопЗ66МИ:-. 2, ЗС 2 23 СлосВуе КИЗЗА/Зос-А/АТА1ОО/АСРА 272 49 13 три, г с югу! ыы уе от 
2400МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В, 1933 358, 7 СРИ АМ Вигоп 900 МН 30 17 МВ 1емау 266 ОМ МА КТ66А Заске 287 52 16 НОО $еадае 40.2 СВ 5400 грт 342 62 6 5В СМефа СМВ738 32 Ы1 4 Споппе5 39 7 16 
Р4-1.7/128/20/32/52х/381845 2009 ; 362 ‹ 9 — СРИАМО Рив ПООМНЕ 33 (17 ЕСЗКУЗБА Рю $5735 А 300 56| орет зы ‚' в оон 910/56 Е 8 .. ЕТ и оргтехника 
Р4-1.7/256008/40/32/52х/58 18450 2109; 30:9 АМО Бигоп 1200. 34 ; 13 — МУ 6378, МЕ1ЗЗ, Маео, ЗоопалАТХ 305 55:17 т тр. ь ЗеЕЫ т х } ь проектирование 
Р4-1,8/256008/40/32/52/58 18452 2137; 385 ; 9 — СРИСаегов 1 СН 256 КВ Собре оу 37:6 — МЯМ56593К7Т-266, МА КТ26ВА 333 1 0 :И ОМ В СВ. 1200 тр В Соб, Зав Колонки ров АА ОО (12 А НИЕ ь подбор оборудования 
24-1.8/256068/60/32/52»/38 18452 2248 ; 405 5 9 ма Саеоп 1, ОСНЕ / 256К.Вох 370 39 ; В — МВАСар7КТЗЗ3-15 МА КТЗЗЗ Зобке 37 м; Е мо рт 55 г а т еее ев, к ры 26 ь монтаж 
ИИ Е Саи ООтУ 37113 ОБАВТЕСАЛХЕ КИЕВА ЗосА эха Нор тд а С т == = | та и =. м8 15255 1 Е о т Е Ы арантия до 10 лет 
РМ 8662/512/64-512МЬ/4-64 АСР/1О 2578 ; 473 ; 23 виа Саегоп 1,З6Н2 /256К Вох 370 44 8 — ЕСЗРАВАЗОВАБО 3478 33:6 :1 и ЕЯ и т Ви то и ео а — х5м] и -1 . 
24 2.0\256ООР\40С\ СНА 440 64М\36\52 | 2632; 470 ; 24 — СРУСаегоп 12 СН 256 КВ Соске 45 116  ЕС5ТМАКИА00 55735 ЗАЛАМ — 348 6.1 тоя у к т А т 2 К ЕТ Г и ыы 
24-2 4/512608/60/64/52»/581845С _2664 480; 9 — С9-А1,2СН» Тобой] ЗоскеЕЗ70 56 1.26 — АЗВоККТ\, КТ26ВА, ООР-ЗОЕ 350: 3:1 о, т тт ми 
Си\Меч 2400Р/256МВ/40СВ/64МВ/СР/5В ; 2695 2 АМОАНопХР 1100 + 58 ‚27  ЗНЛИЕАКЗАА, КТ2бВА, ЗОВАМ/ОСР 350: 3. П а ее я: т ы = м и аы ое О РР рек Е 
Р4-2.53/512008/80/64/52х/3В ВА5РЕ 2942 ; 530: 9 — СР Сыеот1 7 СНа Зоске! 478 Вох 60 16 — МВМТН-815Е/В1бЕР/845/850 АТХ сл 354; 65 ; 26 о о ОБЕ ее - . и се ы о т ть 15 
ен 25306 6ООВИАМЕО 3359 2 АН + 2 27 ОМ ВС ВАО, ОЖАСУТАТА мВ 6006ь У0600БВ (7200 ) 427: №12 2 ет №С5-838 моды 18+ 166 1 30 116 ен ат, 
Р-4-1,8 [256 МВ СОР / 60 СВ / 52 3413 615 ; 17 ше Саегол ЛСНЕ [ 128К Вох 478 1 В АЖ РЕРго,96645 ООРАЗОВап,6 35: 64: И мт рт о а г Та аи ро _ В НЕНИЯ 
УВАРОВА. 3706—1680 126 САНЯ Сео НЫ МВ бетета ВТЗ Зое ЗО За ее ] Е АВЕ ТЕ СЕЕОЕЕТУЕСИЕ 131 56 РИ-360 бамЬь/6.46Ъ/24х/13” 
Р-4-24 / 256 МВ ОСА / 12068 / СР- 4024 ; 725 ‹ 17  СРОАМОАНоп ХР 1700+ Миг 350 МВекуоу У4ООРВ МА КТАО0 боске! А 359 1 65 : 16 СЕ ОВР =. ри Е" © = а а НЕ 2275 гри. 
05\Ме93060Р/512МВ/120СВ/128МВ/СОВМ! ; 7785 2 МЕ Саегоп 1 76Н2 оска-47В Вох 354 САМУОМ 9У2М, 1845, бос47В.РОВМЯ Е 6 И СЕНЕ ыя Е ЕАН т и ыы р и еее -- 
Регчилт 4 1,8/256ООВ/4О/СЕ 64/50х 499 18 — Саегоп МУВОХ 355 ЗНИЕ ММАЗМ, Р4М266 Ма+$ вип З61 65:1 Е р ве: т Е ь И и ы оне Е р ны . 
Репвут 4 2,4/25600В/6О/СЕ 64/50х 558 ; 18 миа Саего 2О6Н / 128КВох47В 389 ; 70 ; В — СЮАВМЕТУКМЗ, КМ266 ЗОРАМ бое ‹ 361; 65 117 ее жи т. О Е И НИ 
Репнит 4 2,8/256ООР/6О/АТ 9000/50 69 18 — АМОАНоп2000ХР+ 389 ; 70:9 1845 0"АЗ5' РАХР-ХЦЕЗВЕЗЗЮБРАС) 364 1 65 : 25 аа - р и иво НО ЕЕ ма пк Рав А20т 
Компьютеры на базе АМ — СРИ АМО А№оп ХР 1800+ М2 ЗВ 70 :17 — МВАБоновРМВА5СИ 1845С1 Зоске 364 66 › 16 А м [700 т ЕЕ т ых ЕС а ен = в Э56МЬ/126Ь/24х 1 
1200МН:-128МВ-2068-32МВ-СО-В 945 ; 115: 7  АМОАНоР2200+ 416 ; 77:27  Оюоуе А ФЕМ [В15ЕР-В, Мдес) 377 1 вв т т РЕ ВН —- Е И и ` 3996 три. ь 
АНопХРВО0-2.6СН2/64-512МЬ/4-64/20 948 ; 174 ; 23  СРУ ша Сего 1,8 СНЕ/128К 416 ‹ 75 :Й  САМУОМ9802АЗ, 8450, Зос 478, ОР 377; 68: ме = Е Е Пете Ч 3 
АНопХРЯ00-2,2СН2/64-512МЬ/4-64/10 1019 ; 187 ‚23  СРИ Савой? 1 СНи Зое! 478 Вох 431 ‹ 78 ; 16 — МВМАКИЗЗА/266А/ЗЗЗ АТХ от 39; 70; 26 ИЖЕ р п с т: маи 
1200МН:-256М8-40СВ-64МВ-СР-ЗВ 1042 ; 13 ; 7  СРОАМОАНоп»Р 19004 Мну 438 ; 79 117 — АЗРоКУММ2, КМ266 РОВАЗОР, Мдео* 38,9. П Е ТТ и = а г и ЕТК ор р 
1700МН:-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-ЗВ 1156 | 24 ;: 7  СРУАМОАНопХР 2000+ Ме 41 ‹ 83 : М — МВАБонол РХВАбЕУ 84Е Зоскы 386 ; 70; 16 т и. м У а СБК и ео т ИА тЫ Е ул. Михайловская,21-6 
2000МН-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-5В 1247 {29 ; 7 СРО Саегоп 2.0 6НА/128К 488 ‹ 88 ; |7 ЕСЗИЧРЕА2 846РЕ 5478 386 1 1 Ат паи АЖ и и и: ва ме тел./факс 228-5461 р 
2.г900/128М/206/8М/52х/5В/МЕ 1249 ‹ 225; 9 — ВИН Саегол 20СНЕ боскен-47В Вох 501 92 126 — ОАСУЗ5ТВА5ЕВ, 2508, АС97} 39 70 8 о Е Е ыы асс = т В АИ т т мы 228-4972. 
1200МН:-512М8-60С8-64МВ-СР-ЗВ 1307 ; 22 ‚7 Син Савоп2 А СНЕЛ28К 533 ; 9% ; И Сор !458А2 56648 389 {72:27 Е я ти В о = т Е ет Оргтехника, раоИные р услуги 
Гиг 1100/128м/206/32М/52х/5В 1388 ; 250 ; 9 МЕ Репвит У 1,5СНх бобке-47В 681 ‹ 125 ; 26  ЗОМЕК 75КАМ, МА КПЗЗА/686В 39 (0: И ТЕ и ет твойче Хуб 2 (Ве _ = мчгмаНасотьлеу- ий 
1700МН»-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В 1485 ; 275: 7  СРИРепнит4 1 ВСН бобке! 478 734 | 133 116 — АЗ Р4И508450,ОО+ЗОВДот,6 НУ, и г ИИ ИНЫ Нее к ПЕ ЕНОТ Драй кин 654 + 1200; 26 ирып@рЬ:.соттлаа 
Би 1300/258/406 /32М/52*/5В 1526 ‚275 59 мы репвутИМ 1,8 Сьа / 51 744 134 58 АБнолКА40О+РРО: Зое А,МА 405; 75; 20 и р Х ее а ое т т С ее В оо м т м г Копировальные аппараты, 
Оиг600/128М/206/32М СЕ/1 5°Зотигоп 1535 ; 275 : 14  СРУ вме Релйит4 1,7 СН, $478 744 | 134 ; И МВАЪокопКА400-ВХУ Ро МА КТА00 420 2 76 16 Е —- 6о/ а НМ УЕЧА Домошний кинотест в 2 компьютеры, 
Любые конфигурации под закоз, от 1540 275 ; 24 ИМТЕ. Репит-№ 1,7СН2 Зоске!-47В, 747 137 ; 26 МВ АБагоп РХ845РЕ\ 1845РЕ Зоске! 420 76 16 т 35 ие Восх 9 чили но и т Г. комплектующие, 
2000МН»-512МВ-60СВ-вАМВ-СР-5В 157; 22; 7  СОРент41В СНЕ 512 КВ Соне -800 ; 145 16 — 0НМ835-1С4846СЕ, 2008, АС97] 433: 8: В ДЕ: т и т т а и а ое 
АНол 1 ТРИ 28М/206/32м/52»/3В 1610 : 20; 9 ИМТЕЕ Релвит-№ 1,8СН2 $-47В Вох. 839 154 : 26 — ЕРоХЕР-ВКЗАЕ, МА КТЗЗЗ, ООВ 9: Е ее: т т те ИН т ВИ м ыы р , 
РБУВОМ-1100 / 128 МВ /20С8 /52х 160 ‹ 20; 7 — СРомаРепйит 4 1,8 СН&/ 512 849: 153 : 17 АВАТАОМ РХВ45РЕУ, 494333) ГВ. м У м УТ аи оао 
АНл 1.7%Р/256М/406/32М/52/5В 1665 ‹ 30 9 — СРИРепнлт4 24 СНЕ 512 КВ Собте 938 ; 10 ; 16 — 0НАБ77, МА КТ4ОО, ООВ, 66 зи а ИМ ее Са ов а 
2и600/128М/20С/32М СЕ/17’Зопигоп 1674 ‚ 300 ; 14  марепиит М2 АСНЕ / 512ЖЬ/ЕЗВ 949 511: 8 = ЗОТЕКУ-7508У5С, МА КТЗЗЗ, ЗЗЗМН 455 0 Р.И ть ее м а И Е т т — И РВ я 
АНол 1.7\АБако КТЗЗЗ\2560Е\60 1701 ‹ 315 :20  СРумаРенвит 42.4 СНЕ/5128 977 1 176 : 17 МВАБаноп РХВАБРЕУ Рго ВАБРЕ 458 В: Е а а С 
АНол 2.0ХР/256М/406/64М/52/5В 1804 › 325 5 9 Реми 2АВОХ 993 ; 179 : 10 — @ддБуе САВРЕВОО ВАБРЕ 459 в 27 О ТЕ ТЕТ и и”. 
Конфигурация под заказ от 1908. 350 ‹ 26 1п1е{ Репбии М 2500 512 ЖЬ саспе 1037 192 27 Ерох ЕР-8КЯА2 КТ400 459 В5 27 
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Наименование 
СеГогсе? МХ400 $ОВАМ 64МЬ 
ММО СеРогсе-2 МХ-200/МХ-400 З2МВ 
пломзюп СеГогсе 2МХА00 64МВ 
АПРАРЕОМ 7000 64М 508 ТУО 
32м беРогсе4МХ4АОЗЕТУ © 
мосМ оп СеГогсе4 МХ440 64008 Ту 
Рой СеРогсе4 МХ440ЗЕ 6АМЬ ООВ Ту 
64мМ бегогсе МХА 4О5ЕГУ ом) 
$\СА 64 МВ ММаю СеРогсе 4 МХ-440 
ТУ Типех АуеМефо ТУ Зуд 203 + 
МЕСЕОЗТАК Сеогсе-2 /СеЕогсе-3 . 
МУСЛА СеГогсе-4 МХ-420/МХ-440 32МВ 
АПХРЕКТ/ВЛУ/Водвоп ЗОКАМ 32/64МВ 
поомзюп СЕАМХА40 64МВ ООВ ТУ 
АТ! Кодеоп 7000/7500/8500 0ОК 64 
5УСА 64 МВ АГ Водеоп 9000 АСР РОК 
АП Водеоп 9000 64МЬ ООВ ТУ-ом 
АП ВАБЕОМ 9000 64АМ ОГК (250/200] 
паомюп СЕАМХА40 64МВ ООВ ТУ 8х 
СооБУе Родеоп 9000 6АМЬ БОК Г\- 
АП Водеоп 9100 64МЬ 12ВЬ! ООВ, АСР 
Зарррие Вадеоп 9000 64МВ ТУ-о\1 
АГ: Вадеоп 9000Рго 64МЬ 12861 ООВ 
5МСА 64 МВ пло\Мыюп СеГогсе 3 1! 
АПВАДЕОМ 9000 ММО 6450/20} 
$УСА 128 МВАН Родеоп 9000 АБРООК 
1ЕАОТЕК СеГогсе-2/СеРогсе-З/СеРогсе 
АГ Водеол 9100 128МЬ 12851 СОК 
$\СА 128 МВ АТ! Водеоп 9200 АСР ГОК 
64М РадеотОООРгс(ТУ+0М 
УСА 128 МВАТ! Водеоп 9000 АСР ООВ 
АП ВАОЕОМ 9000РКО 6400 275/275 
АП Водеоп 900ОРго 128 М 12ВЫ#1 ООВ 
вам водеотОООРкоМУО) 
СеГогсе4 14200 64МЬ ОБЕ ТУ-сця ОМ 
СтооБуе Водеот 9000РКО 128МЬ ООВ 
Кодеол 9100 128МВ ОГ (250/250, ТУ 
АПРАБЕОМУОООРКО ММО 128М 275/275 
Вадеоп 9000Рго 128МВ ООВ, Г/-О 
1пломзюл СЫ 114200 64МВ ТУ 8х 
СеГогсе 41 4200 8х 64 МЬ РОВ ТУ. 
СеГогсе4 14200-8х 64МВ ООКТУ О 
$\СА 128 МВАП! Родеоп! 9500 АСР БОК 
АВАТКОМ ТоБо{СЕАТ1-4200 8х12В008 
АТ! КАОЕОМ 9600РКО 128006 ОМНТУО 
5УСА 128 МВ АП Родеоп 9500 Рго АСР 
АН Водеоп 9700 128МЬ 2566 РОВ _ 
АГ Водеоп 9700 РКО128МЬ 256Ы1 ОЕ. 
маток 6450 З2М АСР диа] 
"Н5" К7В-35, АИ 9000РКО 275МН; 
'Н5 РЗ, АП9ОООРРО275МН: 
"НЕ" 71-22, АТ! 9000 250МНЕ, 128М 
"НБ" ВЯ-31 , АТ! 9000 250МНЕ, 6АМЬ 
"Н5" 871-21, АТ! 9000 250МНё, 6АМЬ _ 
“РОМИЕВСОГОК" АЕ2ТО-СЗ, АТ! 9100 250 
"РОМУЕРСОЦОВ" ВУ25А-СЗ, АТ! 9000РКО 
"РОМЕЕСО!ОВ" ВУ251-ВЗ, АТ 9000 
_"РОМЕКСООГ” ВУ2Е-В2, АП 75001Е 
"РОМИЕЕСОШЮК” ВУ6Г-АЗ АТ! 7000 32МЬ 
"Рай" СеГогсе4 1200 8х 64МЬ ООВ 
Чотадо" беГогсе4 МХ440 6АМЬ ООВ 
“Тотадо" СеРогсе4 МХА405Е 64МЬ ООВ 
"Тогпадо“ СеРогсей МХ400 64МЬ 
“Тогпадо" еРогсе? МХ400 З2МЬ 
“Мапй" АП! 7000 64МЬ ОБЖ, БЦАЕ 
"Мас" СеЕогсе? МХ400 32МЬ 1281 


15° 16 500Е 

15"НАМЗОЕ 5 ТОР 

14-22 ЗОМУЗАМЗИМЕЛ С от 
15" Зотвипа 551$ 

15"1С 500Е 

Монитор 15" Напзо! 51ОР 
15” Затзипд 551$ 

15" 16 3М/ 500Е 

15" Зотзипо 56Е/,5515/5508 от 
Монитор 15" ЗАМТЕОМ 56Е 

15" 16 563М 0.2Втет. 

Монитор 15" ЗАМЗИМС 5515 

15", ЗАМЗИМС 5513 [В МИМРЕ2 

15" Затзипо 5508, 

17" Зоткоп 76Е 

17” Затзипа 7535 

15" ЗАМЗИМС 550 ВМ 

1716 773М 

1716 7008 1280х1024@60Нгц, ТСО 99 
17° Затзилд 76Е,753$ от 

17° Затзипд 7535 

Монитор 17" ЗАМТВОМ 76Е 

17” [С е7008 Зифючо$ 

ЗАМЗИМС 15" / 22" до 1600х1200х85Н2 
17° Запикоп 760Е 

17" Затноп 76ВОЕ 

17" 1 Е7О0В 1024х768@В5Нги 


.е. код 
эю 
35.2 


55; 26 
55; 26 
60 1 
61 ; 26 
61 ; 16 
62 . 13 
63; 14 
67 ! 
67 8 
6 ; 27 
1 
73:72 
74 ; 16 
в; 14 
_ 8 16 
85 ; 26 
93 2 
я ; 16 
90 ; 25 
94 ; 16 
95 18 
9 127 
105 ; 27 
Ш] В 
12; 2 
114; 14 
120; 29 
128 1 
14:9 
160 ; 2. 
178 3 16 
186 ; 14 
190; 14. 
196 ; 16 
258 хе 27. 
342: 27 
60 :; 18 
103: 28 
в 28 
86 28 
81 : 28 
66 : 28 
104; 28 
106 ; 28 
67 28 
47 28 
31 ; 28 
136 ; 28 
59; 28 
47 28 
35 : 28 
31 28 
30 : 28 
35 28 
% 1 
9 ‹ 23 
96 ; 23 
96 16 
9 23 
21 
1021 
ЖыЕ о. 
100: 13 
21 
105 ; 23 
21 
108 23 
114 : 16 
115 ; 16 
ив; 16 
171 23 
126 1 
124: 23 
123 ; 13 
129: 1 
21 
127; 16 
135 : 26 
135 : 16 
139: 16 
142 23 


Наименование 
Г 16 17108ВН Нато Е2 
17” Затзипа 760Е/757МЕ от 
17 Зотвипа 7530 
РНИР$ 15" / 21" до 16001 200х100 
1716 ТЛОРН Рокоп Е? 
17" Затзило 7530ЕХ 
Монитор 17” 1 Нокол Е Т7ЮВН 
17" Зотзипа 763МВ, 
17*1С Р700В Вокол 
17”ЕС Р700В Вогоп 
17” Затной 76ВОЕ 
17° Зотзипа 755 Ех 
Монитор 17" ЗАМЗУМС 7530ЕХ 
17*16 775 А ААТВОМ 0. 24 
17° Зоетзипа 763МВ, 
17-1 ЕОВИР. 
17”Затвипд 7550ЕХ 
17° Затзипа 765МВ 
Монитор 17”1С Наноп Е700В_ 
ТИ Зотзипа 7550202, 1024»768085 
17" Затзипд 765МВ 
17` ЗАМЗУМС 7550ЕХ 
Монитор 17" ЗАМЗУМС 7550ЕХ 
17" ЗАМЗИМС 755 0ЕХ 0.20 
Затзипв 17" ЗупсМачег 755 ОЁх 
17716 775+ Нагой 
1С НАТВОМ 17" до 1600х1200Х85НЕ 
17 Затзипа 7570ЕХ 
17716 Е7ОбР Воноп. 
17 {С Е7ООР Вомоп 
17° Затзийд 7570ЕХ 
17° Зотвипа 757МВ 
17” Затзип 7570ЕХ 0.2, 10245768©85Н 
Монитор 17" ЗАМЗИМС 7570 
Монитор 19° Напзо! 920Р 
С 17” НАТВОМ Е700Р. 
17 Затзипа 757МВ. 
17 Затзипа 757 МЕ 
17°, ЗАМЗИМС 757 МВ Гуатюпаноп МЕ 
17" Зотвийа 7577Е 
17” Зотзипу 757 МЕ 
17" Затзипа 757МЕ 0 2,1024х768@В5Н? 
17 ЗАМЗИМС 757МЕ 
17° ЗАМЗИМС 757 МЕютопдной МЕ 
19" ЗАМТКОМ 96ВОЕ На! 
19" ЗАМЗИМС 955 БЕ 
19° ЗАМЗИМС 957 БЕБупаНа! СЕТ 
17” Затзипа 957МВ 
ЗОМУ 17” / 24" до 1600х1200х120Н2 
17 МизуБёН! Оютопа Рго 750 
19" 1С Е900Р Вогоп 
Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
1{©015° 16 566 1Е СВ 
15"1С 15105 ТЕТ 
Монитор 15” [С 56Е ТЕТ 
17 $ОМУ Е250Е 
15.6 56 ЕТЕТ _ 
15", ЗАМЗИМЕ 1515{6Н15159М) 
Монитор 15" ЗАМЗИМС 151$ ТЕТ $ияре 
19° Зотзипа Я59МЕ 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1515 {©Н15 155$ 
ТЕТ 15" Затвипд 152$ ТЕТ 
15" апигоп 515 ТЕТ 
15" Затвипа 152$ ТЕТ 
19°" Затзипа Я59МЕ 0.22,1 280х1024@85 
19" ЗАМЗИМС 959 МЕ Моогос! 
15"1С 15108 ТЕТ 
15'Зотзийа 5М 1525 > 
15"ТЕТ, СТХ $500, 1024х768, 1С0'95 
15" Затвипа 1528 ТЕТ 
ТЕТ 15" Затзипа 152 ТЕТ } 
ЗАМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75-120КНЕ от 
Монитор 15" ЗАМЗИМС 152В ТЕТ 
15"5ОМУ 551 ТЕТ. КН: ТСО99 
15" ЗОМУ Мотрица $51 
19" Мази и Слаттоп9 Р\из 93 
(С 15" / 18" ТЕТ 75-100%Нг от 
НАМЗС 15/ 17” ТЕТ 75-120КНЕ оз 
ТЕТ 15" Зотвипа 1521 ТЕТ 
15"ТЕТ, СТХ 55008, 1024768, ТС0'95 
15" ТЕТ Зотзипд 1528 $1мег 0.297 
157ТЕТ, ЗАМЗИМС 1528 (6579) Мульт. 
РНИР$ 15* / 1В" ТЕТ 75-100КН2 от 
15" батикоп 5 ТЕ ТЕТ 
17" Зотноп 71$ ТЕТ 
Монитор 17" ЗАМТВОМ 715 ТЕТ РМО! 
17 $аитзипд 171$ ТЕТЗипр/е №огу 
17" ЗАМЗИМС 171$ ТЕТ (©Н17159М) 
17° 15 17105 ТЕТ 
ТЕТ 17" Затзипа 1725 
17 Зотзипа 171ВТЕТ 
ТЕТ 17" Затзипа 1726 
17 Заитгоп 71$ ТЕТ 
17 $атвипд 1728 ТЕТ 


ы .е. код 
77145: 1 

77; 140; 13 
В 4:6 
790 1 145 1 26. 
815; 152; 1 

815 ; 152: 1 

825 2. 
826 

834 

842 

843 

845 ; 153 16 
в49 21 
850 ; 156; 23 
858 ; 16051 

867; 159; 23 
874 ; 163): 1 

880; 163 27 
в97 21 
90 164: 8 

и; 10.1 
95мм 
916. 2 
9; 169; 23 
935 2 

99 ет 

954 ; 175; 26 
97:1 27 
994 ‹ 180: 16 
1008: 18:1 
018: 10:1 

106, 190: 27 
1043 ве Вв 

1055 .21. 
1062 2 
1067 2 

1067: 19:1 

1087 ; 197 ‚16 
1095 201 23 
18 | 207127 
1136: 2211. 
160; 29 В 

189/23: м 
ИЯ ; 220; 23 
1232; 226: 23 
1303 ; 2%; 23 
1407; 257; 23 
1415 ‹ 264 11 

1444; 265; 26 
1445 | 258 ; 24 
1576 3 24:1 

1581; 290; 23 
164 28:23 
1678 93) т. 
1693 2 
1702 {305 : М 
1707; 306: М 
МИ: 34 г 23 
и 2 
1742 | 35:1 

1744 ‹ 320 23 
1755 1 325127 
1758) 34 24 
1766 ; 320 : 16 
1798 | 33; В 
1799 ‹ 330 ; 23 
1833 | 32:1 

1853 : 332; 14 
1902; 3% : 23 
1987 | 360 ; 16 
2041 ‹ 378; 27 
2044; 375: % 
2081 21 
2093 375; 14 
2093; 384 ‹ 23. 
2094 1 374; 24 
2126 { 390; 26 
216 ; 390 ; 26 
2138: 396 ; 27 
2153 ‚ 395 : 23 
2165; 30:8 
2289 ; 420 ; 23 
2371 ; 435 ; 26 
2391 ; 427; 24 
2401 | 435 ; 16 
2414 7 
2578; 4:1 

2616 ; 480 ; 23 
2669; 48:1 

(277; 505: 27 
2788 : 505; 16 
2819. 522: 27 
2895; 517; 24 
2898 | 525; 16 


Наименование 
17° ЗОМУ Матрица $71 
17"ТЕТ, СТХ РУ7О0, 1280х1024 
19, ЗАМЗУНС ТТ {8545} 
1СО1В" С 8В5 1ЕТЕТИСЬ 
22" Мизуызр: Оотопд Рз 230 
22° "МизубеНУ Рааттола Рго 20700 
21" ЗОМУЕ520 
207 $опу Х202 ТЕТ 
23" $опу Р232 ТЕТ 
17" Заткой 760Е 
17" Зоткоп 76ВОЕ 
17" Напво! 730Е — 
17° Зотвипа 75З0ЕХ 
17" Зотзипо 7550ЕХ 
17” Зотзипа 7570ЕХ. 
17” Зотзила 765МВ, 
19° Зотгоп 96Р. 
15 ТЕТ 15105 
15" ТЕ Мемизогис УЕ500 
“Затгоп” 15” 56Е 024, 1024х768@68 
"Зопигой" 17” 76Е 0.24, 1280х1024@ 
“Запигоп” 17” 76В0Е0.20, 1600х1200 
“Затзипо" 15” 551$ 0.24, 1024х76В@ 
"Зотзипа” 17” 7535 0.23, 050 
"Зотзипо" 17” 75З0ЕХ 0.20, ОЗ 


‚Затечро 17" 7550ЕХ 0.20, 0$ 


"Зотзита" 117" 757МЕ 025, 50 
"Затзийо" 17” 763МВ 0 20, ОЗО 
“Зотзила” 17" 765МВ 0.20, ОО ТСО 
"Затзипо” 19” 959МЕ 0.24, Об 
"Загазипо” 1 15"ТЕТ 151$ 0,29 7пит, 200 
Устройстваввода 
Кеуросга 107% М/п'98 Р5/2 - АТют 
Моцзе Сепиз/оойесв 720491 
Модемы 
СМС,Рухе|,Молог Асогр от 
®Ншсей//Кмой/Асогр 56К 
Мадет 56 К АСогр М56РМ. сети. 
Асогр, 56К \.34/90, Мое, У. 
Модет 56 КАСогр М565СМ еж. Огез! 
Асогр, 56КУ.34/90, Могсе, Ех 
СУС 56К У90 К2О ем Медог 
Модет 56 К АСогр М565СР еж! \92 
СУС 56КЕ-1156\/К2О {Вектор} ех 
Мадет 56 К 5реедСогт+ ех!. Огез! г 
2-ИМК Коскме! Мое У 90 ех! 
7уХН.ОММ! 56К\90 Уесюг 
Модет 56 К / У92 Огез! Икгойпе еж 
Модегт 56 К СМС 1156/8211 еж. Уебо 
Мадет 56 К Гухе| Отиг еж! Мебог 
СУС, 56КУ.34/90, Мое, Ех. 
ЗСОМ, 56КУ.34/90, Уоке, Ехт 
12С28148Х1+ ЦхсепНИ!! 
СУС 56К укр прошивка 
Сетевое бзрудюваюиию 
Кобель ИТР 5со! 
Кабель ОТР беса! РС 
Кабель РТР Зесо! РС 
КОРО$ в асс. от 
М Сага ВТ(81390 
1АМ Сог4 АСогр 10/100 Мьо$ РС! 
Змйй 8 ро 10\100 атесв 
зе! Рго/100$ езкюр Адориег 
Потч понель 24 порта не экр. 
Айед Теезуп в асс. От 
Эми 16 рой 10\100атес? 1601Е 
Кор. Е. 
Корпуса 
Корпус МС $СМ-827 250 У! АТХ 
ИМС" 250 для РА 
М; Томиег Илкмог4 АЗ13 300 Р-4 
“Амопсе" 250МИ {топ 38} для РА 
Созе Ауопсе А006 250М/ СЕРА 
Созе Ауопсе АО13 250/ СЕ РА 
Созе Ауопсе А0ОВ 250\/ СЕ Р4 
'Созе Напуола и! Вше 250М/ СЕРА 
Созе Напуапд 131 КЕ 250\/ СЕР5 
МА! Томиег Модесогт 250/300, АТХ от 
Созе З®учетз Тате 300М/ СЕ Р4 
Созе ЗВ Зуметз Сотриз 250\/ СЕ Р4 
Созе ЗЕ бузетз Меопо 300 СЕ Р4 
Сазе ЗВбуметз Аи 300\ СЕРА 
Маде Томег АТХ ММС 


Ъ. — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


„Струйные принтеры 

1ехта 725 \)5В 

фехтай 225 А4 

САМОМ, НР, ЕРОМ, 1ЕХМАЕК от 
НР Везке! 3320 158 

Техтагх 225 158 

{фехтагк Со]ог 1е!рищег 225 
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94 

95 

147 
151 
173 
173 
173 
232 


.232 


245 
286 
313 
437 
513 


236 
237 
240 
243 
250 
254 


122 


В 


В 


В 


: 


18 
18 


16 


16 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование 

1ЕХМАЯК Союще! 7 25 

Принтер {ехтак Союге! 725 
ЕРЗОМ- 5/5 Союг С425Х [РТ] 
Ерзоп Муз С421Х 158 

Техтак Союг деритег 735 
Принтер Техтагк Со!ос}е! 735 
Ерзоп Зуьз С425Х {РТ 

Ерзоп 55 С42ИХ 

Принтер Ерзоп $5 С42$Х 
Принтер Ерзоп $*уиз С42Х 
ЕРЗОМ С425Х А4 158 

НР бее! 3325 458 

ЕРЗОМ 5/5 Союг С425 
1ЕХМАЕК 735е 

НР безе! 3420 Аё 

НР безКе! 3420 (А4, 2400 х 1200 
НР р.-3325С 

Сопоп В/С-5200Х А4 158 
НР БезКзе! 3420 158, 
Сопоп $200х 58. 
САМОМ В/С $200 и5В 

НР безе! 3420 

Сопот В/5-200 
Сопоп $200х 

Принтер Сопоп В/С-5200х 
Сопот В/С-320 А4 158, 
Сопоп 83-200х 
Принтер [ехглагк Союг4е! 245зе 
Сопоп#320 
Принтер Сопоп {320 
Сопоп +320 
Ерзоп 545 С62 
НР Бек 4е! 3420С 
НР Безк\е! 3820 А4 
НР безе! 3820 
Ерзоп Зууз Сорог Рот 830 
НР-3820 _ 
Ерзоп Зи С82 
НРБезце: 5501 
НР ОезК/е! 5550 А4 
НРбезЮе! 5550 
НР Рвоо$гтай 100 _ 
НР Рроо$той 7150 
Ерзоп Зуи СоогРною 915 
Сопоп{-550__ 
НР Рою5той 7350 
Ерзол Р№ною 925 АД 
Ерзоп $\у\оз Рною 950 (256КЬ, 1158} 
Ерзот С42ИХ 
Принтер Сопол {320 +установка 
п интер НР езда 3420 +установко 
п ринтер ЕРЗОМ С42/С62/СВ2 от 

„Ла: 
Зотзипд ми 20 ИРТИ5В 
ЕРЗОМ ЕР1-6100 [15 </м) 
Зотзипа МЕ-1210 
САМОМ, НР, Вго#ег НЕ, Затзупо от 
Затзопа МИ 250 (РТДЛ5В 
Зоттзипд М!-1210 ХЕУ 
Зотзийд-1210 1-я запровка 50% скид 
Затзийа МЕ-1250 И5В+ЕРТ 
Принтер $азуп9 МИ 210 
Зетвипа М1-1250. 
Сопоп 1ВР-1 120 А4 |158 
Сопоп 1ВР-1120 
Принтер Зотзипо М 250 
Сопоп 1ВР-1120 1-я зопровка 50% 
Сопоп (ВР 1120 (А4, 600*600дру 
Сопот [ВР-1120 
Принтер Сопоп (ВР- 1120 
НР озеге! 1000 
СопопВР-810 1-я заправка 50% скид 
Розег1е! 1005\/(А4,12003рЛМЬ) 
РЁозег4е! 1200 
Р1озе4е! 1200 А4 
Р|озег 4е1 1200\/ А4 И5В, 
Р1юзеле! 1200 {А4, 12009ру, 8МЫ] 
Р|озег4е! 1200 
Р1 1000 
Р, ХЕВОХ, САМОМ, ВВОТНЕВ + достав 
ХЕРОХ РНозег 3110 10стр, ВМб, 600 
ХЕКСХ РНозег 3210 12стр + достовка 
ХЕКОХ РНозег 3310 14стр, поток 650л 
САМОМИВР 810/1 120 достовко, сервис 
ХЕКОХ РРазег 34008 16стр, доставка 
Сканеры 
Зсаппег Сепилз Со1огРоде-Мма Рго 
Мизек сапЕхргезз 1200В+ И5В 
Ритох/Мизек/НР1200х1 20055! 
мизек Ве@гром 1200 ОВ И5В 
МОЗТЕК бсалЕхриезз 12000В+ 
МОЗТЕК 1200 ИВ+ А4, 600*1200, (В 


в с ой ыы в о не 


364 
374 
378 
380 
389 
389 
392 
400 
405 
405 
422 
440 
443 
496 
59 
524 
594 
627 
659 
672 
691 
707 
78 
734 
821 
832 
890 
934 
1352 
2298 


922 
927 
950 
959 
УВ 
997 
1000 
1005 
1018 
1021 
1049 
1069 
1073 
ИИ 
1121 
1146 
1166 
166 
1358 
1543 
1739 


1739. 


1814 
1832 
1900 


21 
215 
234 
241 
250 
250 


п 


75 


82 


Ы] 

94 
97 
110 


о = 


121 
129 
128 
133 


135. 


152 
154 


73. 


245 
414 
60 
7 


68 
60 


172 
167 
176 
176 
183 


182 


189 


190 
198 


202. 
202 _ 


216 : 


278 
322 
315 
325 
330 


205; 


192 
223 
265 
214 
599 


39 
42 
45 


45 


МОЗТЕК САМЕХРЕЗ$ 1200 08+ 


250 


СЕМИ$ СоюгРаде-Мм9 ХЕХ) 259 
Зсаппег Мизек ЕХРЕЕЗЗ 1200 08+ 259 
Мизек Ве@гРом 12000 265 
Лон Оиуе 05В 11-20 128МЬ/256МЬ 275 
МОИЗТЕК Ве@гРом 1200 С) 600х1200 дру 300 
Зсаппег Мизек ВеогРоз 1200 С5 308 
Мизек Ве@гРач 1200ТА ЕЦ 331 
ЕРЗОМ Рецеспой 660 345 
ОМАХ Аяга ЗИМ $Е, 600х12004ру, 36 355 
Мозек Рид-№-5соп 2400М (58; 359 
НР сапе! 23006 058 ЗВ 
Мозек Ве@гром 2400 ©0158 402 
Мизчек Ве@гРоуи 2400ТА ЕЦ 403 
НР $сап}е! 2300 С 405 
НР сапе! 2300С, 600х1200 др, 48 405 
МИЗТЕК Ве@иРом 2400СЦ, 1200х2400 422 
ЦМАХ Ата $ИМ1200, 1200х12004ру 438 
МОЗТЕК Ве@гРом 1200 Е, 600х12009ру 483 
МАХ Азко 3450, 600х12006ру, 42Ы1 488 
НР $сапде! 3500С, 1200 дру, 48 5 505 
МАХ Аза 5400, 1200х2400 дру, 42 533 
ЕРЗОМ Рейеспоп 1260, 1200*2400дру 561 
ИМАХ Азго 4500, 1200х2400 дру, АВ, 577 
ЕРЗОМ Рецескоп 1260 РНою 76 
НР $сапде! 4470С, 1200 Зри, 48 Би! 794 
МизеКк/НР1200х1200%3рКАЗ] 854 
Мизек 120008+ 

Источники бесперебойного питания (М7З} 
АРОЦО 500-НООбМА. 223 
КЮМ-ВТ400 (400ВА) 228 
Ро\уегсот ВМТ-400 Воск-Рго 228 
Мое Ромео! 400+ 234 
\Р5 АРОЦО 1050Е, 500 МА. 244 
ОРЗРОМЕВСОМ ВМТ-400, черн 244 
иРУВМТ-400 248 
УР АРОЦО 1060Е, 600 УА. 261 
ИР$ РОМЕРСОМ ВМТ-600, черн 283 
ОРУ ВМТ-600 303 
АРС ВАСК - ЦР5 С$ 325 305 
АРС Во<-ИР$ С5350 350 
АРСВАСК - УР С$ 350 ВКЗ5ОЕ! 366 
АРС ВосК-ИР5 С5 475УА. 373 
АРС Воск РЗ С$ 5001 424 
АРС Воск-ЦР$ С$ 500 433 
АРС 8АСК - УР5 СЗ 500 ВК5ООЕ! 433 
АРС АСК - ЦР5 Е 500 МА, 300 \\ 611 
АРС ВАСК - ЦР$ 650 МА, 400 \/ 733 
АРС $МАЕТ - ЦР$ 420 МЕТ 810 
УР$ РОМУЕКСОМ КИЧ-1000АР ЗМАЕТ 855 
\Р$ АРОНО 1400УА 871 
\Р5 РОМЕВСОМ КИМ-1 500АР-Е ЗМАЕТ 1077 
Мозек Роме! Муз! 400 


ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


КАРТ.САМОМ ВС-21, (РАМТ ВЛЕ) 
КАРТ САМОМ! ВСЕ24, {РЕИМТ ПЕ} 
КАРТ ЕРЗОМ $Т.0О400ДРИМТ ВП} 
КАРТ. ЕРЗОМ ТТ СОГ- 440 {РАМТ КЕ) 
КАРТ. ЕРЗОМ $ТОС: 4ВОДРЕЙМТ ТЕ) 
К струйным принтером цв,ч/б от 
(Струйные картриджи САМОМ в асс.от 
Чернило ВС-01 /02 200мл 

Чернило ВС-05 С/М/\У 

КАРТ САМОМ 8С:-ЗеВК, {РАМТ ЕПЕ) 
КАРТ ЕРЗОМ $Т СОЕ С42 РЕИМТ ВЕ 
Чернильница ВС!-24 ВК/со] 

КАРТ САМОМ ВС!-24, ЧЕРНЫЙ 
Картридж САМОМ ВО-24 ВАСК 
КАРТ. САМОМ ВС-21, ЧЕРНЫЙ 

КАРТ ЕРЗОМ $Т Р.1270ДРЕЙМТ КЕ) 
КАРТ ЕРУОМ $7 СОСО {РВИМТ КЕ} 
Чернильница ВС-ЗС/ЗМ/ЗУ 

КАРТ. ЕРЗОМ $7 СОЕС2АРЯМТ ПЕ) 
КАРТ. ЕРЗОМ $Т Р. 810 РАМТ ТЕ) 
КАРТ. ЕРЗОМ $Т СС.680ДРИМТ ТЕ), 
(Струйные картриджи ЕРЗОМ в асс от 
Картридж САМОМ ВС-24 СОШОЕ 
Картридж ЕРЗОМ С1 31036140 АСК 
Картридж ЕРЗОМ 1008401 СО! 
Струйные картриджи ПЕХМАЕК в асс,от 
(Струйные картриджи НР в асс ‚от 
Картридж ЕРЗОМ 1009401 СОУ 
Картридж ЕРОМ 5020191 СООР 
Картридж ТЕХМАЕК 17С0050 Воск 
Картридж НР С66140 ВАСК №20 
Картридж НР С66140/6615 черн 
КАРТРИДЖ НР 51629А, [№29], ЧЕРНЫЙ 
Картридж НР 6615 ВАСК №15 
Картридж НР 51 626А /51629чёрн 
Кортридж НР 51645 А чёрн 

Кортридж САМОМ ВС-20 АСК 
Кортридж НР 51645 А В1АСК\45 
Кортридж НР 51649А СОГОЕ №49 


101 
104 
129 
143 
153 


27 


28 
28 
28 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


„ Компьютерое, комплектующих 
РадтаТеся и периферии т 


МОДЕРНИЗАЦИЯ | |1». 


уп. Выборгская 41 
457-5720, 488-5728 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб. 11-15 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМНЬЮТЕРЫ И 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
МОДЕРНИЗАЦИЯ ПК 


©) Лыбидская 
Т:268-96-41, 451-70-46 — мммм.р4ваг-И9.Кеуиа 


У, 


Компьютеры??? Компьютеры! г 


4 Саетов-170 / 1845С1. 1 128М БОВ 7 206 Удео + ВЕАМ 1 052. „28 у, 
74 Сёегов-2000 #18450 1 256М ББК 1406 НАМ Сириое УОАИЯУЗВУ ЛХ СО52к, 346 уе. 
Р4 Сетоп-2200 1 ВСЕ 1 256М БОК 1 406 / УеоьАСРЕЯ 58 ЕАМ 1 СЛ, 339 уе. 
Гиноп-1100 / КМ266А / 28М ООВ / 206 / Уве 5В-ЕАМ / С 052. 246 уе. 
АМН оп-1700 / КТЗ33 /256М ООВ / 496 1 68М СеРоксе2 ХО # $8 ЛАМ СОЗДх......321 уе. 
МЫол-2000/КТ400 / 256М ПРЕ 1406 7 64М АСР СЕЁМХ440 1 $8 ГЕАМ/ С052х..„381 уе. 
МЫол-2400 } иКогое? 7 256М ОРК / 866/ 63М АСРх8 САМУ 1 $В 1 ТАМСО521..428 уе. 
24-2400 11845СЕ/ 256 ООВ 1606 ГУаео + АСРАА ЕАМ 18 1052... 
4.2670 1515655 / 2М РОК; 806 164М Вадеоп900ОРго {АМ $8 10052. 


14.2800 #27205 / 512М ООВ 1 806 / 64М СРАТН200 / $8 ЛЕЕЕИЗУЗА АМУСО52х. 80уе. 
Продажи в кредит ддя частных лиц н организаций! 
рма “Гворчество”: (044)234-1204 уху. стеайоп4еума_ 


комплектующие пероферия 1 
ноцибакни коммьнитеры | 


по гуманным ценам! 


Майдан Незалежности 2, етоуей этаж 
228-03-61, 220-80-05 
Дилерский отдел 490-70-16 [2 линии] 


Мы работаем 
83 выхедных! 
63-00 4021-00 


посетите нас в интернете - ммм {е$-98.сот | 


Ноутб! 
Раго 95 аби 
Комплектующие 
Г Е (044)478 39 21 
< *-— ул гат95. сала 


е-та!: а 


«7 
4092 
[425 
Репнит4 1,8 /2560ОВ/40СЪ/СЕ6АМ/50х/ЕОР/!7 «СТ 
В ПОДАРОК СОРМ/ 48х12х48 


Замовлення 
Декабристов, 9 т.237-89 
ТЦ “Изумруд” о лелефону, 


лоставка 
Автозаводская, 2 безкоинповно 


АТНИОНХР 1700 /128/40/СЕбМ/5Ох/17 
Сейегоп 1,7/128 008/40 СЬУСЕ 6 4М/50Х/ЕО/17 
Сейегоп2,0 /128008/40бЬ/СЕ 64М/ 50х/ЕОО/17 


т.468-89= 


МОНТОРИ _ 
СКАНЕРИ- 
ПРАНТЕРИ 


оу Зра 


Се! 1700128005/20СВ/6Е2МХ400 64МВ/ЕО/52х/15” - 406 у. 


24 17001256 008/406В/СЕ2МХ400 64МВ/ЕО/52х/17” - 514 у.о. 


`Оигоп 900М230025/20СВ/Замаде до 64 МВ/ЕО52х М5" - 336 у.о. 


[АБР 4700+1256 [О-/40СВ/СЕ2МХ400 64МВ/ЕО/52х/ 17" -449 ую. | 
|АЕХР 2000+/256008/40687200/6Е4МХ440 6АМВУЕБ/52хИТ” - 499 у. 


до Щни входить - клавгатура, “миша” 3! скролером, килимок. 


Е) всноштовна. а 28) ПРОДАЖ | 
Ав дозхРОвВ (@)У КРЕДИТ 


'Серуфикат вдповадност, № \:А1.017 0018405-03 


__ Наименов 


КАРТ. САМОМ ВС-20, ЧЕРНЫЙ 


Наименование 


160 п , 
КАРТРИДЖ НР 51649А, [9 ЦВЕТНОЙ 160 И Ь — Услум 4 1 Азрой (044-2962639,2529758] Й 57 
Кортридж НР С6625А СОЕОВ №17 у 29110 Вероне, СбовеоОболуувовикыиК, Е е 2_| ее [044-4556655] 21,53 
Кортрипж НР. 6578 СООР МВ 178 32:10 ОбЕужьвониеНОДОМ, В ЕР ЖЕ 9 Пр 6446478 =. 
КАРТ НРЫ Я, (СЗ906А) РАМТ ®ТЕ 225 Ш и ООСНЕОНИСОТиБВ но Ре 3 | 
КАРТНРИ 11004С4092А РАМТ ПЕ 245 и 1ООМЬ, ЕТР,$5Н,СС,ЗНей,Рей,РНР,Му 54 10 15 4 2 
Лазерные картриджи в асс.от 261 47 10 Розмещ оппаротн.серверо[колокейизн! 544 100 15 1 | 
Клазерным принтерам цв,ч/б от 279 50 14 Установка и настройка ОСИМХ 1088 200 15 5, Затзит9 } 60 
КАРТ ЗАМЗИМЕ МЕ-1210, ОРИГИН. 293 п стонов иностр МИпдоми$ МТ Интерн 1088 200 ; 15 6 й 'Альфа-Коунтер ТОВ а 47 
Кортриджи к копировтехнике- асс,от 294 53 10 эмонт 22 
КАРТР.НРЫ 11004092 30 и ое любых ПК = 2 7 | Аризона (044-2542185, 2544898] } 55 
КАРТРИДЖ НР! 5 310 И Е ВН > 8 АстатЗАО {044-2440000) 59 
Картридж Сопоп ЕР-22[НР-1100/110ОА) 310 29 новации по модернизации 1 
КАРТ НР 1200 (С7115А) 315 п иж ими я 9 Й Виоком (044-5361135} | 55 
купка комльютерав 
Картриджи НР, ХЕВОХ, Сопот, Зротр 19 Я > 10, Висмос (044-2311834,2133102) сов 
Картриджи для лазерных и струйных 19 Е — - 1 
Картриджи НР5/6/1100/1200/1220 вс ожутно перфойных урона =. И | 8м644-2700910} ‚58 
Кортриджи Ерзол, НР, Сопоп запровка 19 ‘острожка 12 ‚ Евроиндекс 37 
Кортриджи ХЕВОХ для капире® и принт 19 Пводожа подержаных МК г ЕЕ | 
ВЕН Продожа подержаных комплектующих 22 13 {Изо (044-2200769, 4501849} | 55 
Хегох, НР, Сопоп/ ок, Ерзоп, [ Техтаг 19 и оовение р К поЗако ла 14, Инкософт (044-2464389 2345335] 35 
ермо иёнка для + фан Ва Ремонт+модернизация ПК 23 НИ осо е ] Не 
Ропазотс КХ- РА: 55Аи Аидр восс 22 19 ет ново, обе 8 и 15 т Колокол (044-4617988} } 31 
Бумага г ти Сев обои Е 
БУМАГА Д/ СТРУЙН БАРВА, 0/2, А4 39 и с настройко офисных АТС р 16 п КомТехСервис {044-2368800,2164650} ВЕ 55 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 120 т/м2.А4 51 И Зап. дю : 17 _ | Корифея* (044-4510242] 4, 49 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 160 т/м2,А4 59 и ео 8 Пой о в 
БУМАГА Д/СТРУЙН БАРВА 144/24 7 м Затрако картриджей всех иповот { 15 г 1 р Лайтком( 44-4688977, 4688976] | 57 
БУМАГА Д/СТРУЙН_БАРВА, 167 т/м2.А4 85 п арын г з т 19} МегоПринт(044-5161561,2306081] 58 
Бумаго, наклейки, пленки + доставка 19 х ах 
С ЗАПРАВКА КАРТР 1ЕХМАЕК 1361400 40 п 20 , Мультиком (044-2137007, 2137006] 55 
Бумаго ХЕКОХ Вузтезз А4 80г/м2 33 19 ЗАПРАВКА КАРТР. САМОМ ВС-20 45 И ЗИ 1 
КН 1НР51645 49 9 20 21 ‚НП (044-4672550, 4672551) } 55 
Справочник “Факсы” 15 Ш 
Справочник "Расходные материопы” 21 1 А т т: т а 00 г т 2 | ПрагиоТех{044-4575720.4885728] | ой 
Справочник "Копиры" 26 11 Зопровка позерных картриджей от 50 29 23 1 Пульбар (044-4517046, 2470955} | 57 
ь. — ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 7 ЗАПРАВКА КАРТР. САМОМ Е-16/30 55 Ш 24 / Современные спецсистемы044-4952553} 
Ансоссуарь для цифровых камор ЗАПРАВКА КАРТР_НРИ 2100/200/5/0м _: 80 Ш о т а = 
Чекол для С.120/220кожо НИЕ ЗАПРАВКА КАРТР. ЗАМЗЛЧЕ М-1210 85 Ш | Творчество (044- ] . 
Чехол для С-720 кожа 172 32 : Зея ОТР о в 26 Й Тест98 (044-4907016,2298095} #] 57 
ЗтойМеда 128 МВ 18В 35 1 проек кортрилже, ох 
1 Цифровые "фотоаппараты ее кортриджей НР, Сапоп от 19 27| Укркомллэкт {044-2064744, 4593804] 4, 58 
НР РроюЗтои 120 674 15; ы 28 , Фром-95 {(044-4783921] 57 
Отриз Сотефа 6120 1206 225 1 Ремонт принтеров, копиров от 28 5 10 
Мкой СОСИРХ 2000 1400 250; 24 компьютерной техники, дог 1 29 ; Юним (044-2285461] 55 
Оутриз Сатеда С.220 1554 250 1 Ремонт офисной техники с выездом 19 
СУМРИ$ С-27 . 1599 2 Техобслуживание принтеров, копиров 9 
Цифровий фотоолорот СЕИМРИ С-3507 1 1789 2 Сбренсное Обслуживбыне пеинтерьв Е я 
М№коп СОСЕРХ 2500 1848 5 330 124 ПокуДКо комллектиющих Б/У га 
Оутроз СотефаС-720 у 40511 По коотереЕЙ г 
ЛепОрик 10 410023 2324 415 24 Замена старых ПК на новые 22 
Оутриз Сотедю С-4000 2680 ‹ 50 1 ТК 2 
Мкоп СОСИРК 4300 3483 5 622 14 тир ея ВС 
одернизсция тя покупкой у КОмМИлЛ-Х 
Омтриз Сотефа С-5050 3940 735 1  Напройко ПК ры 22 УКРКОМИПЛЕКТ 
Офтриз 0\-90 : 480 2 Модернизоция побыхГК Е: о А О, о , 
. тел. -47-44,459-38-04 
Оутроз 55-150 И 579 2 Модернизация мониторов 22 я т с о я МОА 
ь. ОРПЕХНИКА 7 и ее г Ннсе@ 1 п сот ца 
оступв Интернет по оНсе@а дат. сот. К А | м Р] 
нии: о ЕЕ омпьютер Азсего$ глага 
Сопол ЕС-208 скидка 50% 1-я запров 1224 29 64КЬ, от 631 И6 3 
Сопот РС-228 скидка 50% 1-ся заправ 1530 29 12ВК, от 1257 ; 23 3 6 
Сопоп ЁС-336 скидка 50% 1-ая заправ 1894 29 256%, от 2513 462 3 Н а а 3 е П р О Ц е С ©, О р а 
Сопоп ЕС-860 скидка 50% 1-ся зопров 3002 29 5ТЖЬ, от ы 5484 ‹ 1008; 3 ЭФФ ЕКТИ ВН АЯ 
СопопЕС-6512 о 3930 7.) Повременный доступ к сети : 
СопопЕС 208/228 /336 доставка 19 Ноте [пн-пт 22.00-08.00, сб-вс} 1 025 3 Р ЕКЛ АМА П е а П ] Ц | ] ] 
ХЕВОХ 5915 15стр/мин доставка 1050 ; 19 Бизнес время(пн-лт 08.00-22.00} 3 0.48 3 п п ыы 
ХЕВОХ МС 312 цифровой копир+сканер+ 545 19 Ночной Ипётие4 (02.00-06.00) 16 33 | о КОМП ЬЮТЕ ры ОЙ < 
М тофууницикснальНи о устройстоа По фиксированной абонплате, в месяц, УКР С те Х Н ОЛ О Г И |= И 
Сопоп ЗтайВазе РС12100 капир+принт 3060 29 Интернет покет "НОЧНОЙ" 23-00_9-00} 28 5 м АИ Н Е Е 
ХЕРОХ МС 312 ссанер/копир/принтер+ 545,19 карточка ЗОвечеровёночей(18-09+с,] 50 9 14 
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